UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
CONSE]JO UNIVERSITARIO

RESOLUCION N° 128-2022-CU
Lambayeque, 24 de febrero de 2022

VISTO:

El Oficio N 098-2022-VIRTUAL-UNPRG/FACFyM-D (Expediente N° 726-2022-SG), de fecha 16
de febrero de 2022, presentado por el Decane (e) de |a Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas, sobre
ratificacién de la Resolucion N° 011-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 16 de febrero de 2022, que
aprueba la version 1.1 del Plan de Estudios del Programa de Ingenieria en Computacién e Informéatica de
la Facultad de Giencias Fisicas y Matemaéticas de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.

CONSIDERANDO:

Que, el articulo 18° de la Constitucion Polftica del Pert sefiala que cada universidad es auténoma
en su régimen normativo, de gobierno, académico, administrativo y econdmico; y que las universidades se
rigen por sus propios estatutos en el marco de la Constitucién y de las leyes.

Que, el artfculo 8° de la Ley N° 30220, Ley Universitaria, y el articufo 9° del Estatuto de la
Universidad sefialan que el Estado reconoce la autonomia universitaria, ia misma que es inherente a las
universidades y se ejerce de conformidad con lo establecido en la Constitucion, Ia ley universitaria y las
demés normas aplicables.

Que, el articule 36° de la Ley N® 30220, Ley Universitaria, y el artfculo 58° del Estatuto de la
Universidad establece que la Escuela Profesional es |a organizacién encargada del disefio y actualizacién
curricular de una carrera profesional, asi come de dirigir su aplicacitn, para la formacion y capacitacion
pertinente, hasta |la obtencién del grado académico y titulo profesional correspondiente.

Que, el articulo 39° de la Ley N° 30220, Ley Universitaria, y el articulo 88° del Estatute de la
Universidad, sefiala que el régimen de estudios se establece en el Estatuto de cada universidad,
preferentemente bajo el sistema semestral, por créditos y con curriculo flexible; y puede ser en la modatidad
presencial, semipresencial o a distancia.

Que, el articulo 40° de la Ley N° 30220, Ley Universitaria, y los articulos 91° y 92° del Estatuto de
la Universidad, establece que, cada universidad determina el disefio curricular de cada especialidad, en fos
niveles de ensefianza respeclivos, de acuerdo a las necesidades nacionales y regionales que contribuyan
al desarrollo de! pais. Todas las carreras en la etapa de pregrado se pueden disefiar, segiin médulos de
competencia profesional, de manera tal que a la conclusién de los estudios de dichos médulos permita
obtener un certificado, para facilifar la incorporacion al mercado laboral. Para |la aoblencién de dicho
cerlificado, el estudiante debe efaborar y sustentar un proyecto que demuestre la competencia alcanzada;
que cada universidad determina en la estructura curricular el nivel de estudios de pregrado, la pertinencia
y duracion de las practicas preprofesionales, de acuerdo a sus especialidades; que el curriculo se debe
actualizar cada {res (3} afios o cuando sea conveniente, segln los avances cientlficos y tecnoldgicos; y que
los estudios de pregrado comprenden los estudios generales y los estudios especificos y de especialidad.
Tienen una duracion minima de cinco afios. Se realizan un maximo de dos semestres académicos por afio.

Que, el articulo 417 de la Ley N° 30220, Ley Universitaria, y el articulo 97° def Estatuto de la
Universidad, establecen que los estudios generales son obligatorios, y tienen una duracion no menor de 35
créditos; debiendo estar dirigidos a fa formacion integral de los estudiantes.

Que, el articulo 42° de la Ley N° 30220, Ley Universitaria, y el artfculo 98° del Estatuto de la
Universidad, sefialan que los estudios especificos y da especialidad de pregrado son los estudios que
preporcionan los conocimientos prapios de la profesion y especialidad correspondiente. El periodo de
estudios debe tener una duracién no menor de ciento sesenta y cinco (165) créditos.

Que, el artfculo 96° del Estatuto de la Universidad, estabfece que los estudios de pregrado
comprenden los estudios generales y fos estudios especificos y de especialidad; tienen una duracien
minima de cinco (5) afos; se realizan un maximo de dos semestres académicos por afic, cada semestre
debera tener una duracion de dieciséis (16) semanas lectivas,
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Que, el articulo 70° del ROF de la Universidad, establece que una de las funciones de la Esclela
Profesional es disefiar y actualizar los curriculos por competencias y planes de estudios de acuerdo al
modelo educativo de la Universidad; los mismos que seran aprobados por Consejo de Facultad.

Que, el articulo 67.2.2 de |a Ley N° 30220, Ley Universitaria, y e articufo 31.2 del Estatuto de la
Universidad, establecen gue una de las atribuciones del Consejo de Facultad es aprobar los curriculos y
planes de estudio, elaborados por las Escuelas Profesionales que integren la Facultad.

Que, el articulo 59.5 de la Ley N° 30220, L.ey Universitaria, y el articulo 21.6 del Estatuto de la
Universidad, sefialan que una de las afribuciones del Consejo Universitario es concordar y ratificar fos
planes de estudio y de trabajo propuestos por las unidades académicas.

Que, mediante Resolucion del Consejo Directivo N° 043-2020-SUNEDU/CD, de fecha 25 de mayo
de 2020, se aprueba el Reglamento del procedimiento de licenciamiento para universidades nuevas y sus
anexos, en el Anexo N°1 Matriz de condiciones basicas de calidad, componentes, indicadores y medios de
verificacion por tipo de universidad, se especifican los medios de verificacidn que se presentaran al Proceso
de Licenciamiento entre los cuales figura el MV3 del Indicador 13 denominado "Pianes de estudios o planes
curriculares de todos los programas académicos propuestos, con resolucion de aprobacidn por auteridad
competente.”

Que, mediante Resolucion de Consejo de Facultad N° 078-2021-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha
13 de setiembre de 2021, se aprobd el Plan de Estudios del Programa de Ingenieria en Computacion e
Informética de la Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.

Que, mediante Resolucion de Superintendencia N° 055-2021-SUNEDU, de fecha 16 de setiembre
del 2021, se aprueba las * Consideraciones para la valoracion de los medios de verificacion establecidos
en la matriz de condiciones basicas de calidad, componentes, indicadores y medios de verificacion, por tipo
de universidad”, en el cual se establecen consideraciones para la presentacion de todos los medios de
verificacion, incluyendo al MV3 del indicador 13 denominado “Planes de estudios o planes curriculares de
todos los programas académicos propuestos, con resolucion de aprobacién por autoridad competente”. Por
lo que es necesario realizar ajustes a los planes de estudios, siendo necesario su aprobacién por Consejo
de Facultad y ratificacién por Consejo Universitario.

Que, mediante Resolucién de Consejo Universitario N° 442-2021-CU, de fecha 12 de octubre de
2021; se ratifica la Resolucién de Consejo de Facultad N° (78-2021-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 13 de
setiembre de 2021, sobre aprobacion del Pian de Estudios del Programa de Ingenierfa en Computacién e
Informatica.

Quue, mediante Resolucion N° 011-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 16 de febrero de 2022,
se aprueba la version 1.1 del Plan de Estudios del Programa de Ingenierfa en Computacion e Informatica
de la Facultad de Ciencias Fisicas y Mateméticas de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Galto. Asimismo,
la mencionada resolucién deja sin efeclo la Resolucion de Consejo de Facultad N* 078-2021-VIRTUAL-
CF/FACFyM, de fecha 13 de setiembre de 2021, y la Resclucién N° 005-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM, de
fecha 11 de enero de 2022.

Que, mediante Oficio N° 098-2022-VIRTUAL-UNPRG/FACFyYM-D, de fecha 16 de febrero de 2022,
el Decano de la Faculiad de Ciencias Fisicas y Matematicas, solicita la ratificacion de la Resolucion N° 011-
2022-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 16 de febrero de 2022,

Que, mediante Oficio N° 078-2022-V-UNPRG/OGC, de fecha 17 de febrero de 2022, el Jefe de la
Oficina de Gestién de la Calidad, manifiesta que ha recibido ef Informe N° 007-2022-0GC-UNPRG/AMMA,
en el que se remite fa relacién de los planes de estudio de los prograrmas académicos de la Universidad
que presenian aprobacion de su respectivo Consejo de Facultad, pero que aln se encuentra pendiente la
Resolucion de Consejo Universitario gue los ratifique; por lo que remite el citado informe a fin de que se
presente al Consejo Universitario para la ratificacion de las resoluciones correspondientes.
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Que, el Consejo Universitario, en la continuacién de la Sesion Extraordinaria N° 005-2022-CU, de
fecha 22 de febrero de 2022, ratificd la Resolucién N° 011-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM, que aprueba la
version 1.1 del Plan de Estudios del Programa de Ingenieria en Computacion e Informatica de la Facultad
de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Galle y que deja sin efecto [a
Resolucion de Consejo de Facultad N° 078-2021-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 13 de setiembre de 2021,
y la Resolucion N° (05-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 11 de enero de 2022.

Que, en uso de las atribuciones conferidas al Rector en el articulo 62.1 de la Ley Universitaria y el
articulo 24.1 del Estatuto de la Universidad;

SE RESUELVE:

Articulo 1°, - Ratificar, la Resolucién N° 011-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 16 de febrero
de 2022, que aprueba la versidn 1.1 del Plan de Estudios del Programa de Ingenieria en Computacion e
Informatica de la Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo,
el mismo que se adjunta como anexo y forma parte de la presente resolucion.

Articulo 2°. - Dejar sin efecto la Resolucidon N° 442-2021-CU, de fecha 12 de octubre de 2021,
que ratificd la Resolucién de Consejo de Facultad N* 078-2021-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 13 de
setiembre de 2021, sobre aprobacién del Plan de Estudios del Programa de Ingenieria en Computacion e
Informatica.

Articulo 3°. -Dar a conocer la presente resolucion at Vicerrector Académico, Vicerrector de
Investigacion, Direccion General de Administracion, Oficina de Planificacion, Planeamiento y Presupuesto,
Unidad de Recursos Humanos, Oficina General de Asesoria Juridica, Organo de Control Institucional,
Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas, y demés instancias correspondientes.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE.
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“UNIVERSIDAD NACIONAL "PEDRO RUIZ GALLO"
FACULTAD DE CIENCIAS FISICAS Y MATEMATICAS
DECANATO

ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL

RESOLUCION N2 011-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM
Lambayeque, 16 de febrero de 2022

VISTO:
El Oficio N° 013-VIRTUAL-2022-EPICI-FACFyM y el acuerdo de Consejo de Facultad de fecha 15 de

febrero de 2022.
CONSIDERANDO:

¢ Que, mediante Resolucién del Consejo Directivo N° 043-2020-SUNEDU/CD, de fecha 25 de mayo de 2020,
se aprueba el Reglamento del procedimiento de licenciamiento para universidades nuevas y sus anexos,
en el Anexo N°1 Matriz de condiciones basicas de calidad, componentes, indicadores y medios de
verificacién por tipo de universidad, se especifican los medios de verificacion que se presentaran al
Proceso de Licenciamiento entre los cuales figura el MV3 del Indicador 13 denominado “Flanes de estudios
o planes curriculares de todos los programas académicos propuestos, con resolucidn de aprobacién por
autoridad competente.”

* Que, mediante Resolucion de Consejo de Facultad N°078-2021-VIRTUAL-CF/FACFyM, de fecha 13 de
setiembre de 2021, se aprobd el Plan de Estudios del programa de Ingenierfa en Computacién e
Informatica de la Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas, ratificado mediante Resolucién de Consejo
Universitario N°442-2021-CU, de fecha 12 de octubre del 2021; teniendo como referencia lo dispuesto en
el Anexo N°1 de la Resolucidn del Consejo Directivo N° 043-2020-SUNEDU/CD;

s (ue, mediante Resolucion de Superintendencia N° 055-2021-SUNEDU, de fecha 16 de setiembre del 2021,
se aprueba las “Consideraciones para la valoracion de los medios de verificacién establecidos en la matriz
de condiciones bésicas de calidad, componentes, indicadores y medios de verificacién, por tipo de
universidad”, en el cual se establecen consideraciones para la presentacion de todos los medios de
verificacion, incluyendo al MV3 del Indicador 13 denominado “Planes de estudios o planes curriculares de
todos los programas académicos propuestos, con resolucién de aprobacidn por autoridad competente.”
Por lo que es necesario realizar ajustes a los planes de estudios, siendo necesario su aprobacién por
Consejo de Facultad y ratificacién por Consejo Universitario;

s Que, por Resolucién N°005-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM de fecha 11 de enero 2022 se aprueba la Version
1.1 del Plan de Estudios del Programa de Ingenieria en Computacién e Informatica de la Facultad de
Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, no hahiendo sido ratificada
por el Consejo Universitario;

¢ Que, mediante Oficio N°013-VIRTUAL-2022-EPICI-FACFyM el Director encargade de la Escuela
Profesional de Ingenieria en Computacion e Informatica M.Sc. Ing. Luis Alberto Reyes Lescano, eleva la
conformidad del Plan de Estudio del Programa de Ingenierfa en Computacion e Informética aprobado por
el especialista del equipo de Asistencia Técnica DICOFRO de la Oficina de Gestion de la Calidad de la
UNPRG, (adjunta captura de pantalla) para que sea puesto a consideracién del Consejo de Facultad;

s Que, el numeral 31.2 del articulo 31 del Estatuto de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo establece
como una de las atribuciones del Consejo de Facultad, Aprobar los curriculos y planes de estudio
elaborados por las Escuelas Profesionales que integren la Facultad.

¢ Que, el Consejo de Facultad, en Sesién extraordinaria de fecha 15 de febrero de 2022, acordd por
unanimidad la aprobacidn del plan de estudios versién 1.1, modificada segtin ohservaciones de la Oficina
de Gestién de Calidad, del programa de Ingenieria en Computacidn e Informatica de la Facultad de
Ciencias Fisicas y Matemdticas; por lo que corresponde dejar sin efecto la Resolucién de Consejo de
Facultad N°078-2021-VIRTUAL-CF/FACFyM de fecha 13 de setiembre de 2021 y la Resolucion N°005-
2022-VIRTUAL-CF/FACFyM de fecha 11 de enero 2022;

En uso de las atribuciones que le confiere al sefior Decano la Ley Universitaria 30220 y el articulo 34° del
Estatuto de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo
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RESOLUCION N¢ 011-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM
Lambayeque, 16 de febrero de 2022

SE RESUELVE:

Articulo N°1, Aprobar la versién 1.1 del Plan de Estudios del Programa de Ingenierfa en Computacién e
Informatica de la Facuitad de Ciencias Fisicas y Matemadticas, de la Universidad Nacicnal
Pedro Ruiz Gallo y que como anexo forma parte de la presente resolucién,

Articulo N°2. Dejar sin efecto Ia Resolucién de Consejo de Facultad N° 078-2021-VIRTUAL-CF /FACFyM
de fecha 13 de setiembre del 2021, y 1a Resolucién N°005-2022-VIRTUAL-CF/FACFyM de
fecha 11 de enero de 2022.

Articulo N°3. Dar a conocer la presente Resolucion al Rectorado, Vicerrectorado Académico, Direccién de
Servicios Académicos, Direccién General de Administracién, Oficina de Gestién de la Calidad
y Escuela Profesional de Ingenieria en Computacién e Informética, y Archivo.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y PUBLIQUESE

Dr. Leandro Agapito Aznaran Castillo
Secretario Docente Decano {e)
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1 Denominacion del programa: Ingenieria en Computacion e Informatica.

1.1 Objetivos generales.

Formar ingenieros lideres, innovadores, ética y socialmente responsables, comprometidos con

el desarrollo tecnoldgico regional y nacional, capaces de aplicar las tecnologias de la

informacidn y comunicacion para dar solucion a las necesidades de su entorno.

Ser una escuela académica profesional de excelencia, que forme profesionales competitivos,

creativos e investigadores, con conocimientos tecnolégicos y cientificos que contribuyan al

desarrollo sostenible regional y nacional.

1.2 Objetivos académicos.

Los objetivos académicos de la Escuela Profesional de Ingenieria en Computacion e Informatica

son:

e Formar ingenieros preparados para enfrentar los retos de los mercados emergentes y
altamente competitivos; dispuestos a conquistar mercados nacionales e internacionales.

e Formar profesionales capacitados para administrar y operar las tecnologias de informacién

eficiente y eficazmente para satisfacer las necesidades de las organizaciones.

e Formar parte de equipos multidisciplinarios y transdisciplinarios, orientados al desarrollo

de proyectos de innovacion tecnoldgica e investigacion cientifica que aporten al progreso

de la sociedad.

e Aplicar de forma inmediata los conocimientos y habilidades adquiridos en el transcurso de

la carrera en situaciones practicas que requieren de soluciones reales, eficaces y rapidas.

1.3 Referentes académicos nacionales o internacionales de la denominacion.

Para elaborar el Plan de Estudios 2021, se han revisado fuentes documentales nacionales del

INEI, respecto a las carreras profesionales.

Tales como: (INEI, (2018), Clasificador Nacional de Programas e Instituciones de Educacion

Superior Universitaria, Pedagdgica, Tecnoldgica y Técnico Productiva 2018.

6 Tecnologia de la informacion y la comunicacion
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Comprende los programas que se desarrollan a partir de los avances cientificos y tecnoldgicos
generados en los campos de la informatica y las telecomunicaciones, contribuyendo asi al
desarrollo de nuevas Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién - TIC que permiten una
mejor comunicacion a distancia, acceso a la informacién y reduciendo las brechas digitales

entre las sociedades.

61 Informatica

Constituye diversos campos como las ciencias de la computacién, sistemas y computo,
ingenieria de software y telecomunicaciones, desarrollando un conjunto de competencias y
conocimientos técnicos en gestion de proyectos de tecnologias de informacién, con una sélida
formacidn en investigacion, del tratamiento automatico de la informacién por medio de

computadoras.

611 Ciencias de la computacion

Abarca programas que investigan los procesos de transferencia de tecnologia orientados al
campo académico y productivo que tengan relaciéon directa con las ciencias de la computacion
y el desarrollo de software. Implementa programas y proyectos para promover la innovacion
de conocimientos en las respectivas dreas de investigacion. La computacién e informatica
como ciencia de actualidad es la que influye activamente en los procesos de globalizacién del
conocimiento, por ende, existe una convergencia de esta hacia todas las demds ramas de la
ciencia y por consiguiente su aplicacion en la solucion de problemas entre diferentes areas del

guehacer humano.

612 Sistemas y cOmputo

Agrupa programas que promueven y desarrollan labores de investigacion cientifica y
tecnoldgica asociados al drea de sistemas, desarrollo de software y aplicacién de tecnologias
de la informacién en cualquier disciplina, de esta forma mejorar las habilidades de los
estudiantes, a fin de contribuir desde esta disciplina al desarrollo del pais. Estos programas se
fundamentan en la administracidn estratégica para alinear las necesidades del negocio con las

ventajas competitivas que ofrece el uso de nuevas tecnologias y los sistemas computacionales.
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613 Telecomunicaciones

Contiene programas que abordan el aprendizaje de diversas estructuras de redes informaticas
en complemento con las telecomunicaciones, con el fin de brindar comunicaciéon y
transferencia de datos e informacion buscando contribuir al desarrollo social y empresarial,
garantizando incluso el cuidado del medio ambiente. De ese modo, se estableceran nuevas
posibilidades de negocios y servicios, que estaran fundamentadas en la innovacién vy
estrategias organizacionales. Se podra adquirir una sélida formacidn cientifica y profesional en
telecomunicaciones que le permitirda desempefiar perfiles de gerencia empresarial con una
visiéon de proyectos tecnoldgicos, procesamiento de sefales de imdgenes digitales y el
desarrollo de nuevos modelos matemdaticos que contribuyan a la mejora de las
telecomunicaciones. Estos programas también abordan temas como la prospectiva
tecnoldgica, comunicaciones y seguridad de redes inalambricas y méviles y la normatividad

que regula el sector a nivel nacional.

Escuelas referentes a nivel nacional.

NOMBRE DE LA DESCRIPCION
UNIVERSIDAD
1. Universidad La carrera de Ingenieria de Computacién y Sistemas comprende de 10 niveles

Peruana Cayetano | de estudio. El estudiante debe aprobar 222 créditos distribuidos entre cursos
Heredia (UPCH) obligatorios y electivos. Egresa con el titulo profesional de Ingeniero de
Computacion y Sistemas. Considerada por Sunedu en el ranking Web of

Science, Scopus N° 01. Puntaje 100.

2. Pontificia La carrera de Ingenieria Informatica comprende 10 niveles de estudio. El
Universidad estudiante debe aprobar 270.25 créditos distribuidos entre cursos obligatorios
Catdlica del Peru y electivos. Cabe resaltar que en esta casa de estudios la carrera esta
(PUCP) acreditada internacionalmente hasta el 30 de septiembre del 2022. Egresa con

el titulo profesional de Ingeniero Informatico. Considerada por Sunedu en el

ranking Web of Science N° 02. Puntaje 81.4, scopus N° 02 puntaje 80.69.




UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO Version: 1.1
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE Fecha de actualizacidn:
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA 07/06/2021

Cédigo: OGC-PE-FO03

Pagina 7 de 302

3. Universidad
Nacional Mayor de
San Marcos

(UNMSM)

La carrera de Ciencia de la Computacion tiene una duracién de 5 afios de
estudio. El estudiante debe aprobar un promedio de 216 créditos distribuidos
entre cursos obligatorios y electivos. Egresa con el titulo profesional de
Ingeniero de Software. Considerada por Sunedu en el ranking Web of Science

N° 03 con Puntaje 49.94, scopus N° 03 puntaje 46.68.

4, Universidad de
Ingenieria y

Tecnologia (UTEC)

La carrera de Ciencia de la Computacién, tiene una duracién de 5 afios de
estudio. Egresa con el titulo profesional de Licenciado en Ciencia de la
Computacion. Considerada por Sunedu en el ranking Web of Science N° 04 con

Puntaje 46.43, scopus N° 06 puntaje 33.03.

5. Universidad
Nacional Federico

Villarreal (UNFV)

La carrera de Ingenieria Informatica tiene una duracién de 5 afios de estudio.
El estudiante debe aprobar un promedio de 208 créditos distribuidos entre
cursos obligatorios y electivos. Egresa con el titulo profesional de Ingeniero

Informatico.

6. Universidad
Nacional de San

Agustin (UNSA)

La carrera de Ciencia de la Computacion tiene una duracién de cinco afios, el
estudiante debe aprobar un promedio de 226 créditos. Esta casa de estudios
ofrece el grado académico de bachiller en Ciencia de la Computacidny el titulo
profesional de licenciado en Ciencia de la Computacion. Considerada por
Sunedu en el ranking Web of Science N° 14 con Puntaje 13,46, scopus N° 14
puntaje 12,04.

7. Universidad San
Martin de Porres

(USMP)

La carrera de Ingenieria de Computacion y Sistemas tiene una duracién de 5
afios de estudio. El estudiante debe aprobar 206 créditos distribuidos entre
cursos obligatorios y electivos. Egresa con el titulo profesional de Ingeniero
de Computacion y Sistemas. Considerada por Sunedu en el ranking Web of

Science N° 12 con Puntaje 14,9, scopus N° 13 puntaje 13,39.

8. Universidad
Nacional Pedro Ruiz

Gallo (UNPRG)

La carrera de Ingenieria en Computacion e Informatica tiene una duracion de
5 afios de estudio. El estudiante debe aprobar 206 créditos distribuidos entre
cursos obligatorios y electivos. Egresa con el titulo profesional de Ingeniero

en Computacion e Informatica.

9. Pontificia

La carrera de Ingenieria Informatica comprende 10 niveles de estudio. El
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Universidad
Catolica del Peru

(PUCP)

estudiante debe aprobar 270.25 créditos distribuidos entre cursos
obligatorios y electivos. Cabe resaltar que en esta casa de estudios la carrera
esta acreditada internacionalmente hasta el 30 de septiembre del 2022.
Egresa con el titulo profesional de Ingeniero Informatico. Considerada por
Sunedu en el ranking Web of Science N° 02. Puntaje 81.4, scopus N° 02
puntaje 80.69.

10. Universidad
Nacional de San
Antonio Abad del
Cusco (UNSAAC)

La carrera de Ingenieria Informatica y de Sistemas comprende de 10 niveles
de estudio. El estudiante debe aprobar 219 créditos distribuidos entre cursos
obligatorios y electivos. Egresa con el titulo profesional de Ingeniero
Informatico y de Sistemas. Considerada por Sunedu en el ranking Web of

Science N° 08. Puntaje 27,52, scopus N° 08 puntaje 26,31.

11. Universidad
Ricardo Palma

(URP)

La carrera de Ingenieria Informatica comprende 10 niveles de estudio. El
estudiante debe aprobar 200 créditos distribuidos entre cursos obligatorios y
electivos. Egresa con el titulo profesional de Ingeniero Informatico.

Considerada por Sunedu en el ranking Web of Science N° 17 Puntaje 10,23.

12. Universidad
Nacional de Piura

(UNP)

La carrera de Ingenieria Informatica comprende 10 niveles de estudio. El
estudiante debe aprobar 235 créditos distribuidos entre cursos obligatorios y
electivos. Egresa con el titulo profesional de Ingeniero Informatico.
Considerada por Sunedu en el ranking Web of Science N° 13. Puntaje 14,06,

scopus N° 15 puntaje 10,16.

Escuelas Referentes Internacional.

Determinar los referentes internacionales de la Escuela Profesional de Ingenieria en

Computacién e Informatica implica un andlisis exhaustivo, por esta razén, y con base a dos

rankings internacionales, se seleccionaran sdélo a las que han sido reconocidas como las

mejores instituciones de esta naturaleza y que se encuentran ubicadas en Europa, Estados

Unidos y América Latina. A la vez, serd necesario distinguir cudles son las instituciones

universitarias que se pueden considerar como referentes de la escuela Profesional de

Ingenieria de Computacién e Informatica y que se encuentran ubicadas en los espacios

geograficos mencionados anteriormente.
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El primer paso es encontrar el equivalente a la carrera profesional que en Peru se denomina
“Ingenieria en Computacion e Informatica” en las universidades de EE UU, Europa y
Latinoamérica.

En EEUU la carrera profesional de Ingenieria en Computacién e Informatica es equivalente a
“Computer Sciences” o “Information System”, el titulo de pregrado denominado en Peru
“Ingeniero“es el “Bachelor Degree” de EEUU con duracion de cuatro afios, mientras que en
Europa existen ciertas particularidades para las titulaciones, que a partir de 1999 con el
“Pacto de Bolonia”, adaptan el contenido de los estudios universitarios a las demandas
sociales. Esto significa que las titulaciones no son las mismas para todos los paises europeos,
ya que pueden tener distinto numero de cursos en cada pais y las Facultades, o Centros,
tienen libertad de crear los planes de estudios como lo requiere el entorno socio-industrial.
La convergencia europea solo se da a nivel de reconocimiento de titulacién y no de
conocimientos. (Zuiiga, 2015). Respecto a esto, en Europa, titularse implica un primer ciclo
general de 3 a 4 afios para el Grado, un segundo ciclo de 1 a 2 afios para la especializacién y
finalmente un Mdster. Lo que se pretende es conseguir que los estudiantes se incorporen al
mundo laboral con una formaciéon ad-hoc. No existe diferencia entre diplomaturas y
licenciaturas. (Granados, 2013)

En la Conferencia de Decanos y Directores de Informatica se publicé el libro blanco de la
Ingenieria Informatica donde se habla sobre las titulaciones de Ingenieria Informatica en
Espafia en el contexto del EEES (Espacio Europeo de Educacidon Superior), que define las
competencias basicas del graduando a partir de una ponderacién por asignaturas y establece
una dedicacion del estudiantado por cada una de ellas. En tal sentido establece que los
estudios de Grado se desarrollaran con 240 créditos ECTS y estaran organizados en 4 afos.
(Casanova et al., 2004)

En América Latina, Las carreras de Informatica tienen denominaciones, duraciones vy titulos
muy variados, encontrandose carreras de «licenciatura» y de «ingenieria» en: Sistemas,
Informdtica, Computacién, Computacién e Informatica, Ciencias Informaticas, Ciencias de la
Computacién, Redes Informaticas, Sistemas Computacionales, Tecnologias
Computacionales, Sistemas e Informatica, Sistemas y Computacidn, Software, Redes vy

Telecomunicaciones, Informatica Administrativa, entre otros. La duracion de las carreras
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varia entre 8 y 12 semestres, siendo 10 semestres la mas frecuente. (Contreras Véliz et al.,
2013, pag.22)

El segundo paso, es escoger las universidades referentes a nivel Internacional de la Carrera
de Ingenieria en Computacién e Informatica, tomando como base dos rankings
internacionales: el Global Ranking of Academic Subjects y el QS World University Rankings.
El Global Ranking of Academic Subjects (Academic Ranking of World University, 2020), que
clasifica cada afio las mejores universidades del mundo en diferentes disciplinas, analizando
a mas de 1.800 universidades de todo el mundo, en base a cinco indicadores: “nimero de
publicaciones, nimero de publicaciones en revistas de alto impacto, impacto normalizado de
las citaciones, porcentaje de publicaciones con coautoria internacional y premios ganados
por Personal Docente e Investigadores”. (Riesco, 2020). El peso de cada indicador varia en
funcidn de la disciplina, y en algunas disciplinas se aplica el indicador de ‘Premios Ganados’.
El Subjects 2020 - Computer Science & Engineering del Global Ranking of Academic Subjects
califica a las universidades que ofrecen la carrera profesional de ingenieria en computacion
e informatica y afines. De ese listado se han escogido los referentes Internacionales de
acuerdo a la mejor puntuacién en el ranking y a la afinidad con el idioma espafiol e inglés.
(Academic Ranking of world universities, 2020)

° Massachusetts Institute of Technology (MIT) - Estados Unidos

° Stanford University - Estados Unidos

° University of California, Berkeley - Estados Unidos
° University of Oxford - Inglaterra

° University College London - Inglaterra

° University of Cambridge - Inglaterra

° Universidad de Granada - Espaiia

° Politécnica Universidad de Catalunya - Espafia

° Carlos Ill University of Madrid - Espafia

° Politécnica Universidad de Valencia- Espaia

Estados Unidos: El graduado en Ciencias de la computacién recibe el titulo de “Licenciado en
Ciencias de la Computacion” (Bachelor Sciences in Sciences Computer). Esta licenciatura es

un grado universitario de cuatro o cinco afos, se puede obtener en las universidades

10
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estatales o privadas e institutos tecnoldgicos. La institucion nimero uno del ranking que
ofrece nuestra carrera profesional es el Massachusetts Institute of Technology (MIT) seguida
por la Universidad de Stanford y la Universidad Berkeley de California.

Massachusetts Institute of Technology (MIT) : Es una universidad privada localizada en
Cambridge, Massachusetts - EE UU, considerada por numerosos rankings como una de las
mejores y mas prestigiosas universidades a nivel mundial. En funcién de las areas de estudio
el MIT se coloca a la cabeza en cuanto a carreras de ingenieria y tecnologia en este 2021, en
especial la carrera de Informdtica y Sistemas de Informacidén, dado que brinda
oportunidades de proyectos innovadores de [+D.

Stanford University: Universidad privada ubicada en California - EEUU. Ofrece la carrera de
Ciencias de la Computacion. El Departamento de Ciencias de la Computacion de Stanford se
fundd en 1965 y tiene la reputacion de ser uno de los mejores programas de ciencias de la
computacion del mundo.

University of California (UCLA): Es una universidad publica ubicada en California - EEUU.
Cuenta con la carrera de Ciencias de la Computacion. Reconocido por sus innovaciones en la
ensefianza y la investigacién. Algunas de las dreas que incluye son: Inteligencia artificial,
biologia computacional, gréficos, interaccion persona - computador, computacién cientifica,
seguridad, entre otras.

Inglaterra: Es un referente en Europa, contando con universidades de prestigio mundial.
Londres cuenta con la mayor concentracion de la educacion superior en Europa, con 412.000
estudiantes en 43 universidades.

University of Oxford: Es una universidad de investigacion ubicada en Oxford, Reino Unido.
Es la segunda universidad mas antigua del mundo. La carrera que oferta es Ciencias de la
Computacion, es la mejor a nivel de Europa y brinda fuertes vinculos de los egresados con la
industria. La ensefianza de la informdtica en Oxford se basa en una combinaciéon de cursos
de conferencias, tutorias en las que uno o dos estudiantes se retnen con un tutor, clases
pequefias y sesiones practicas de laboratorio, junto con un elemento muy importante de
lectura y estudio privados.

University College London (UCL): Es una universidad publica del Reino Unido. UCL es una de

las universidades multidisciplinarias lideres en el mundo, con mas de 11.000 empleados y

11
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39.000 estudiantes de 150 paises diferentes. Ofrece la carrera de Ciencias de la
Computacion, la cual tiene un fuerte enfoque en programacién y matematicas.

University of Cambridge: Es una universidad privada inglesa situada en la ciudad de
Cambridge. Es la segunda universidad mas antigua de habla inglesa y la cuarta mas longeva
gue sigue abierta. Tiene una cultura abierta y colaborativa, que apoya la investigacién
fundamental revolucionaria en ciencias de la computacion, fuertes colaboraciones
transversales interna y externa, e ideas que transforman la computacién fuera de la
Universidad. Ofrece la carrera de Ciencias de la computacidn, la que cuenta con las areas de
investigacion actuales incluyen bioinformatica, arquitectura de computadora, vision por
computadora, sistemas distribuido, graficos e interaccion persona-computadora, légica y
semantica, aprendizaje automatico, procesamiento del lenguaje natural, redes vy
comunicacion inaldambrica, sistemas operativos y virtualizacidn, programacion, seguridad y
computacidn sustentable.

Espana: Después del Reino Unido uno de los referentes mds importantes en Europa es
Espafia, la cual cuenta con varias universidades dentro del top de las mejores universidades
del mundo.

Universidad de Granada: Es una universidad publica espaiola con sede en Granada, con
sedes en Africa también. Es la cuarta universidad de Espafia por nimero de estudiantes. La
carrera que oferta es ingenieria informatica y matematica, con las especialidades de:
computacidn y sistemas inteligentes, ingenieria de computadoras, ingenieria del software,
sistemas de informacion y tecnologias de la informacion.

Politécnica Universidad de Catalunya (UPC): Es una universidad publica espafiola de la
Generalidad de Catalufia, especializada en los ambitos de ingenieria, arquitectura y ciencia.
Oferta la carrera de Ingenieria Informatica, pero la universidad trabaja conjuntamente con
Facultades de otras universidades ofreciendo grados afines como bioinformatica, en ciencia
e ingenieria de datos, ingenieria de sistemas TIC, ingenieria en geoinformacidn y geomatica,
inteligencia artificial.

Carlos Il University of Madrid: Es una universidad publica con sede en Getafe, Comunidad
de Madrid. La carrera se denomina Ingenieria Informatica. El plan de estudios permite

profundizar en distintos dmbitos: la Computacion orientada a la Inteligencia Artificial; la

12
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Ingenieria de Computadoras dirigida al desarrollo de hardware y software distribuido; y los
Sistemas de Informacion referidos al tratamiento de datos e integracion del software
empresarial.

Politécnica Universidad de Valencia: Es una universidad publica espafiola con sede en
Valencia. Ofrece varias carreras afines pero la mas relacionada a nuestra carrera es Ingenieria
Informadtica, el cual es un grado acreditado internacionalmente, prevé 5 especializaciones y
podran ejercer en disciplinas como inteligencia artificial, disefio multimedia, animacidén por
ordenador, programaciéon de videojuegos y dispositivos moviles, seguridad de sistemas
informaticos, informatica médica, domodtica, loT, etc.

Otro referente es el QS World University Rankings (QS TOP University, 2021) desarrollada
por la prestigiosa consultora britdnica QS Quacquarelli Symonds. En la edicién 2020 se
evaluaron 410 instituciones de Latinoamérica. Para elaborar este ranking se evallan ocho
indicadores de desempefio que evalluan a las universidades en cuatro areas: investigacion,
ensefianza, empleabilidad e internacionalizacién. Si bien seis de los ocho indicadores se
basan en datos duros, la mayor parte del puntaje (50 %) se asigna en base a la reputacion
académica y la de los empleadores. Las fuentes de informacidn usadas para este ranking
fueron: “las encuestas realizadas a los académicos y los empleadores a nivel internacional, la
informacién recogida por QS referida a la produccion académica procedente de Scopus, el
impacto de las investigaciones, el indice h de sus investigadores. Y la informacidn enviada
por cada universidad” (Universidad San Ignacio de Loyola, 2020).

Con respecto al QS World University Rankings, en el drea de Ingenieria y Tecnologia las
mejores universidades en Latinoamérica son: (QS TOP University, 2021)

° Pontificia Universidad Catdlica de Chile - Chile.

° Universidade de S3o Paulo - Brasil.

° Tecnolégico de Monterrey - México

° Universidad de Chile - Chile

° Universidade Estadual de Campinas (Unicamp)- Brasil.
° Universidad de los Andes - Colombia.
° Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) - México

13
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Chile: En Chile hay 3 tipos de carreras de ingenieria: las ingenierias de ejecucién, las
ingenierias que las ofrecen universidades, institutos profesionales y Fuerzas Armadas; y las
ingenierias de nivel civil, que sdélo se estudian en universidades. La Ley General de Educacion
chilena exige que antes de titularse, los estudiantes de ingenieria nivel civil deben obtener el
grado de Licenciado en Ciencias de la Ingenieria, que sdlo pueden otorgar las universidades.
La duracién de la mayoria de las carreras de ingenieria de ejecucion es 8 semestres, de las
ingenierias 10, de las ingenierias nivel civil 12. Para estas ultimas cada universidad define los
criterios para otorgar la Licenciatura en Ciencias de la Ingenieria, que en general incluyen
estudios de ciencias basicas y de ciencias de la ingenieria. Generalmente, en Computacion
e Informatica, las titulaciones mas frecuentes son Ingeniero de Ejecucion, Ingeniero, o
Ingeniero Civil en: Informatica; Computacién; Computacién e Informatica. Asimismo hay
carreras de informatica en d&reas mas especificas como ingenieria en: Redes de
Computadores, Bases de Datos, Sistemas en Web, Sistemas de Informacién, Sistemas Web,
Sistemas de Informacién (Tuning Latinoamérica, 2013).

Pontificia Universidad Catodlica de Chile: Es una universidad privada (pero con cierto apoyo
publico), urbana y con multiples campus. Es una de las seis universidades catodlicas del
sistema universitario chileno. Sus 18 Facultades estan distribuidas en cuatro campus en
Santiago y un campus regional ubicado en el sur de Chile. Es una de las universidades mas
importantes de Chile, desarrollando el 25% de la investigacidén en educacién superior del pais.
El plan de estudios vigente desde el 2013 indica que la formacion del ingeniero esta
compuesta por dos fases: Licenciatura en ciencias de la ingenieria (4 afios) y posterior
articulacién con un titulo profesional o con grados académicos superiores. Para el area de
computacion e informatica. La Universidad ofrece 2 titulos profesionales: Ingeniero Civil de
computacion e ingeniero civil matematico y computacional con una duracion de 4 afios mas
después de haber obtenido |a Licenciatura en ciencias de la ingenieria. (Pontificia Universidad
Catoélica de Chile, 2021)

Universidad de Chile:

La Universidad de Chile fue fundada el 19 de noviembre de 1842. Es la institucion de
educacion superior mas antigua de Chile. Es una de las universidades publicas mas grandes

de Chile, con mas de 40.000 estudiantes (pregrado y posgrado), 320 programas académicos,

14
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3.867 profesores. Cuenta con cinco campus y varias estaciones experimentales en Santiago,
14 facultades y 4 institutos interdisciplinarios. Tiene una sola especialidad relacionada a
Ingenieria en Computacion e Informatica denominada Ingenieria Civil en Computacion.
Otorga el grado académico de Licenciado/a en Ciencias de la Ingenieria mencién
Computacidn y el titulo profesional de Ingeniero/a Civil en Computacidn con una duracidn
de 11 semestres académicos. El ingreso a esta carrera se realiza Unicamente a través del Plan
Comun de Ingenieria y Ciencias de la Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas. Este plan
comun permite, luego de cursar dos afios (4 semestres) académicos, seguir con la
especialidad en Ingenieria Civil en computaciéon con una duracién de siete semestres
adicionales. (Universidad de Chile, 2021)

Brasil: Las Instituciones de Educacidon Superior otorgan diplomas de «Bacharel»,
«Licenciatura» y «Tecndlogo». El «Bacharel» y la «Licenciatura» lo obtienen quienes ejercen
profesionalmente, en carreras de 4 a 5 afios, el diploma de «Tecndlogo» se obtiene en
carreras de 2 a 3 aios, orientado a profesionales que ejerceran en areas bien especificas, por
ejemplo: «Tecndlogo em Processamento de dados». Las profesiones del drea de la
computacidn no estan reguladas, pero pueden utilizar las directrices de la Sociedad Brasileia
de Computacion (SBC), una de las entidades mas importantes que reune investigadores,
profesores, estudiantes y profesionales dedicados a la investigacion cientifica, a la educacion
y al desarrollo tecnolégico en toda el area de la computacién. Las principales carreras en
informatica son: «Ciéncia da Computacdo», «Engenharia de Computagdo», «Sistemas de
Informacdo», «Engenharia de Software», y «Licenciatura em Computacdo». (Tuning
Latinoamérica, 2013). En Brasil llevar una carrera profesional en Ingenieria computacion e
informatica o afines, tiene una duracién entre 4 y 5 afos, obteniendo el grado de Licenciado
o Ingeniero. La Ingenieria en Computacion tiene una duracidon promedio de 5 afios. Esta
graduacién se encuentra en universidades publicas y privadas, en las modalidades
presenciales y a distancia. El grado de ciencia de la computacion, tiene muchas asignaturas
de Matematicas y buena parte de la estructura curricular estd conformada por asignaturas
orientadas al aprendizaje de los lenguajes de programacion mas utilizados. (Universia br,

2020)
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Universidad de Sdo Paulo - Brasil (USP): Es una universidad publica, una de las mas antiguas
de Brasil, fundada en 1934, y es una de las mas prestigiosas de América Latina,. Tiene campus
distribuidos en ocho ciudades: Bauru, Lorena, Piracicaba, Pirassununga, Ribeirdao Preto, Sao
Carlos, Santos y Sdo Paulo. Su estructura académica esta organizada en 42 escuelas, 6
institutos especializados y cuatro importantes museos. La USP es responsable de alrededor
del 20% de toda la produccién académica brasilefa. Con respecto a Ingenieria en
Computacién e Informatica, esta universidad ofrece Licenciatura en Ciencias de la
computacion e Ingenieria de la Computacidn. La licenciatura en Ciencias de la computacién
tiene una duracion de 8 semestres académicos y la Ingenieria de la Computacion tiene una
duracidn de 10 semestres académicos. (Universidad de Sao Paulo, 2021)

Universidade Estadual de Campinas (Unicamp)- Brasil: Es una universidad publica fundada
en 1966 en la ciudad de Campinas, financiada por el Estado de Sdo Paulo. La educacién de
pregrado en UNICAMP opera en tres campus: uno en Piracicaba, otro en Limeira y su Campus
principal en Campinas. La universidad tiene una gran produccidn de investigacidn: cerca del
10% de todos los articulos cientificos indexados en Brasil tienen un coautor de la UNICAMP.
Tiene una facultad de Tecnologia ubicada en el campus de Limeira, donde ofrece dos cursos
relacionados con Ingenieria en Computacion e Informatica: Sistemas de informacién, con una
duracion de ocho semestres y un plan de estudios de 3060 horas, y Tecnologia en Analisis y
desenvolvimiento de sistemas con una duracién de siete semestres con un plan de estudios
de 2430 horas. Adicionalmente, cuentan con un instituto en computaciéon que ofrece dos
especialidades relacionadas a la carrera: Ciencias de la Computacién e Ingenieria de la
computacion. Ciencias de la Computacidon tiene una duracidon de 10 semestres académicos
obteniendo el titulo de Licenciado en Ciencias de la Computacién, e Ingenieria de la
Computacién tiene una duracion de 10 semestres académicos obteniendo el titulo de
Ingeniero Informatico. (Universidad Estadual de Campinas, 2021)

Meéxico: En la Asociacidon Nacional de Universidades e Instituciones de Educacion Superior de
México, ANUIES, estan registrados cerca de 160 programas relacionados con informatica que
se ofertan en mas de 900 instituciones diferentes, donde estudian alrededor de 106.000
estudiantes. Los programas se dividen comunmente en licenciaturas e ingenierias de acuerdo

a su enfoque y los mas comunes son la Ingenieria en Sistemas Computacionales y la
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Licenciatura en Informatica. La Asociacién Nacional de Instituciones de Educacién Superior
en Tecnologias de la Informacidn, ANIEI, declara cuatro dominios de desarrollo profesional
en informdtica y computacidn, los que se presentan en su mayoria a Instituciones Publicas.
Los cuatro dominios se identifican por los siguientes titulos: Licenciatura en Informatica,
Licenciatura en Ingenieria de Software, Licenciatura en Ciencias Computacionales, e
Ingenieria Computacional, que resultan similares a los que declara la Association for
Computer Machinery en el documento de referencia «Computing Curricula 2005» (Tuning
Latinoamérica, 2013). En lineas generales, en México nuestra carrera profesional recibe
muchas denominaciones como Licenciado de Ingenieria en Computacion, Ingeniero
informdtico, ingeniero en computacién e ingeniero en sistemas computacionales con una
duracidon de 9 a 12 semestres académicos. (Universia mx, 2020)

Tecnolégico de Monterrey - México: Es una universidad privada fundada en 1943. Ofrece
una amplia gama de programas de pregrado, posgrado y preparatoria dentro de diversas
areas tematicas. Con 20 campus en todo el pais, el Tecnolégico de Monterrey alberga a mas
de 90.000 estudiantes y 9.500 profesores. Sus principales campus en Monterrey, Ciudad de
México y Guadalajara cuentan con instalaciones de ultima generacién, con laboratorios de
alta tecnologia. (Universia mx, 2020) Tiene tres especialidad relacionadas con la carrera de
Ingenieria en Computacion e Informatica; Ingeniero en Tecnologias computacionales,
Ingeniero en Robdtica y sistemas digitales e Ingeniero en Transformacion digital de Negocios.
Ingenieria en Tecnologias computacionales tiene una duracién de 8 semestres académicos.
(Tecnolégico de Monterrey, n.d.)

Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM): es una de las mejores universidades
de la nacion Mexicana. Por su calidad en los programas académicos, sus diversas
modalidades de cursado y sus numerosos campus repartidos por todo el pais, la UNAM es
una de las mejores universidades para formarse como Ingeniero en Informatica y
Computacién. (Universia mx, 2020)

Colombia:

Las Instituciones de Educacidn Superior ofrecen niveles de formacion Técnica Profesional,
qgue forma en ocupaciones de caracter operativo e instrumental; Tecnoldgica, que forma en

ocupaciones, programas de formacién académica y de especializacidn; Profesional, que
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forma en investigacién cientifica o tecnolégica, en disciplinas y la produccidn, desarrollo y
transmisidn del conocimiento; y Posgrados, con formaciéon en especializaciéon, maestria,
doctorado y postdoctorado. El curriculo en informdtica lo forman las areas de ciencias
basicas, area disciplinar y area de formacidon complementaria. En el drea de ciencias bdasicas
estdn asignaturas como matematica, fisica, ciencias econdmicas y administrativas. En el drea
disciplinar estdn los temas de programacion, tecnologia, procesos empresariales, manejo de
la informacién entre otros. Y en el area profesional o especializada se definen electivas de
profundizacién y especializacidon. La mayoria de los programas tiene una duracion de 10
semestres y los titulos que otorgan en su mayoria son: Ingeniero de Sistemas, Ingeniero de
Sistemas y Computacion, Ingeniero de Sistemas e Informatica. (Tuning Latinoamérica, 2013)
Universidad de los Andes - Colombia:

Fue fundada el 16 de noviembre de 1948, la Universidad de los Andes es la primera
institucion de educacién superior privada en Colombia de caracter laico. Tiene la especialidad
en Ingenieria de Sistemas y Computacidon con una duracién de 8 semestres académicos con
136 créditos totales. Al finalizar los estudios, los egresados salen con el titulo de Ingeniero de
Sistemas y Computacion.

Fuente: Estudio de Pertinencia del Programa de Ingenieria en Computacion e Informatica 47-

57.2021.

1.4 Grado académico que se otorga

Bachiller en Ingenieria en Computacién e Informatica.

1.5 Titulo profesional que se otorga.

Ingeniero en Computacién e Informatica.

1.6 Menciones.

No Aplica
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Perfil del estudiante y Perfil del graduado o egresado.

Perfil del estudiante.

Manejo de las ciencias bdsicas: matematica, ldgica matematica, asi como de ciencias fisicas.
Manejo de comprensién lectora y razonamiento matematico.
Capacidad de manejo de las aplicaciones tecnoldgicas a nivel de usuario.
Responsabilidad y constante busqueda de respuestas mediante la investigaciéon y el
autoaprendizaje.
Capacidad de desarrollar modelos conceptuales de problemas reales y abstractos.
Capacidad de analisis de diversos problemas teniendo en cuenta la abstraccién de los mismos.
Aptitud y predisposicién al trabajo proactivo.
Capacidad de desarrollar un espiritu perseverante para el estudio e investigacién cientifica y
tecnoldgica.
Aptitud para el trabajo en equipo colaborativo, siendo parte activa del mismo a través del
didlogo, el acuerdo y la cooperacién.

Creatividad y capacidad de ser original, innovador, descubridor e inventor.

Perfil del graduado o egresado.

Competencias generales:

Fortalece su desarrollo personal y cultural basado en la reflexién, autoestima, creatividad e
Identidad nacional y con la UNPRG.

Propone soluciones a situaciones de su contexto, sobre la base de ciudadania, democracia y
desarrollo sostenible.

Resuelve problemas en situaciones de contexto real, sobre la base del razonamiento légico
matematico.

Gestiona proyectos académicos, teniendo en cuenta demandas, directivas y uso de
herramientas tecnoldgicas.

Comunica de manera oral y escrita sus ideas a través de diversos textos con diferentes

propdsitos, teniendo en cuenta formatos, normativa, interlocutores y el contexto.
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Evalua situaciones, problemas y razonamientos usando principios elementales de la filosofia
practica y del pensamiento critico, asumiendo una postura ética que permita solucién de

problemas y toma de decisiones.

Competencias Profesionales:

Gestiona bases de datos de acuerdo a las estrategias y continuidad operativa organizacional,
considerando los estandares y buenas practicas de ingenieria del software.

Construye software multiplataforma que genere valor al negocio y satisfaga las necesidades
de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos de desarrollo.

Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento y el
comportamiento humano, basados en metodologias, estandares vigentes y principios éticos.
Implementa soluciones de redes y comunicaciones de datos en las organizaciones
garantizando la conectividad, teniendo en cuenta aspectos de seguridad, gestion vy
cumplimiento de las normativas internacionales.

Desarrolla estrategias basadas en las tecnologias de la informacién alineadas a las necesidades
y en concordancia con la gestidn integral de los recursos organizacionales, aplicando
estandares internacionales y buenas practicas.

Desarrolla capacidades investigativas en proyectos tecnoldgicos computacionales que
satisfagan las necesidades de la sociedad, aplicando el método cientifico y los lineamientos

establecidos por la Universidad.
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3 Modalidad de enseiianza:

Presencial.

4 Métodos de ensefianza tedrico-practicos y de evaluacién de los estudiantes.

4.1 Métodos de ensefianza tedrico — practicos.

Para lograr las competencias generales y profesionales se selecciona un sistema de saberes
organizados en cursos que son estructurados a partir de capacidades y desempefios que el
estudiante serd capaz de realizar al concluir sus estudios, se desarrollan en aulas, plataformas
virtuales, ambitos comunitarios, delimitados como espacios formativos. Los periodos son por
ciclos y/o afios académicos, en el marco de 35 créditos académicos como minimo en estudios
generales y 165 créditos en estudios profesionales. Se interactia con diversos medios,
materiales y recursos investigativos, didacticos, digitales, caracterizada por el uso de estrategias
como trabajo colaborativo - participativo, debate, estudio de casos, discusién estructurada, aula
invertida, trabajo de campo, exposicion dialogante, conferencia, aprendizaje basado en
problemas, método investigativo, proyectos, laboratorios, entre otros.

Fuente: Modelo Educativo 2021 UNPRG Versién 1.0 paginas 18.

El método trata de variantes metodoldgicas de la didactica situada y se desarrolla en aulas,
plataformas virtuales, ambitos comunitarios, delimitados como espacios formativos; los tiempos
son por ciclos, meses, semanas y horas, turnos, en el marco de 37 créditos en estudios generales
y 173 créditos en estudios profesionales. Se interactia con diversos medios, materiales y
recursos investigativos, didacticos, digitales, caracterizada por el uso de estrategias como
trabajo colaborativo - participativo, debate, estudio de casos, discusién estructurada, aula
invertida, trabajo de campo, exposicion dialogante, conferencia, aprendizaje basado en
problemas, método investigativo, proyectos, entre otros.

Los métodos de ensefianza, para lograr competencias en la formacion profesional del socidlogo,

son activos, individuales y colectivos; y (considerando que la modalidad presencial se puede
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hacer uso de hasta un 20% de créditos virtuales) el aula virtual de forma Sincrénica, Asincronica

y B-Learning.

Para desarrollar los cursos de nuestro Plan de Estudios, aplicaremos los principales métodos
de ensefianza para el logro de competencias, siguiendo la propuesta de Mario De Miguel
(2006).

LECCION MAGISTRAL

Método expositivo consistente en la presentacion de un tema légicamente estructurado con
la finalidad de facilitar informacion organizada siguiendo criterios adecuados a la finalidad
pretendida. Centrado fundamentalmente en la exposicién verbal por parte del profesor de los
contenidos sobre la materia objeto de estudio.

Tiene como finalidad, transmitir conocimientos y activar procesos cognitivos en el estudiante.
APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS (ABP) (Problem Based Learning - PBL)

Método de ensefianza-aprendizaje cuyo punto de partida es un problema que, disefiado por
el profesor, el estudiante en grupos de trabajo ha de abordar de forma ordenada y coordinada
las fases que implican la resolucion o desarrollo del trabajo en torno al problema o situacion.
Tiene como finalidad desarrollar aprendizajes activos a través de la resolucién de problemas.
PENSAMIENTO DE DISENO

Es un método innovador que ayuda a resolver problemas a partir de soluciones sencillas
adaptadas al contexto. Consta de cinco fases que ayudan a conducir el desarrollo:
descubrimiento, interpretacion, ideacién, experimentacién y evolucion. Cada proceso de
disefio empieza abordando un problema especifico, al cual se denomina “desafio de disefio”.
El desafio debe ser abordable, comprensible y realizable.

ESTUDIO DE CASOS

Analisis intensivo y completo de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de
conocerlo, interpretarlo, resolverlo, generar hipdtesis, contrastar datos, reflexionar,
completar conocimientos, diagnosticar y, en ocasiones, entrenarse en los posibles
procedimientos alternativos de solucién. Tiene por finalidad la adquisicidn de aprendizajes

mediante el analisis de casos reales o simulados.
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e AULA INVERTIDA
Se basa en “dar la vuelta a la clase”, redirigiendo la atencidn dandosela a los estudiantes y a
su aprendizaje, por ello los materiales educativos (por ejemplo, lecturas o videos) son
estudiados por los alumnos en casa y posteriormente se trabajan en el aula de clase. De esta
manera, se optimiza el tiempo en el aulay se puede atender mejor a los alumnos que requieren
mas apoyo, asi como realizar proyectos colectivos.

e APRENDIZAJE COOPERATIVO
Enfoque interactivo de organizacién del trabajo en el aula en el cual los alumnos son
responsables de su aprendizaje y del de sus compafieros en una estrategia de
corresponsabilidad para alcanzar metas e incentivos grupales.

Tiene por finalidad desarrollar aprendizajes activos y significativos de forma cooperativa.

Evaluacion de los estudiantes.

Evaluacion.

La evaluacién se basa en el enfoque procesual y formativo, con funciones reflexiva, diagndstica,
retro alimentadora, sistematica y decisoria. El sentido procesual hace de la evaluacién una
practica pedagdgica centrada en el proceso de aprendizaje del estudiante. Se evalla los avances
y progresos del aprendizaje, los resultados parciales y finales que dan cuenta del desarrollo de
las competencias y de la formacion integral del estudiante. En funcién de los progresos se
incorporan mejoras sistematicas en el proceso formativo; se diagnostica, retroalimenta,
perfecciona y toma decisiones adecuadas respecto a las acciones a seguir.

La evaluacién formativa se integra como una dimension del método, autorregula las estrategias
sobre la base de la informacién registrada y analizada de los aprendizajes en desarrollo. La
evaluacidon de las competencias se gestiona y ejecuta por los equipos docentes, en labor
coordinada y dirigida por los Departamentos Académicos y Escuelas Profesionales.

La mediacidn es un proceso orientado a asegurar las condiciones de aprendizaje teniendo en
cuenta sus necesidades, intereses, ritmos, estilos y contextos, que permitan una
retroalimentacion oportuna, eficaz y efectiva para la gestion de su propio aprendizaje y
fortalecimiento de habilidades metacognitivas.

Fuente: Modelo Educativo 2021 UNPRG versidn 1.0 pagina 18-19.
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Esta evaluacion formativa se integra con cada una de las dimensiones de los métodos utilizados.
En la evaluacion de la Leccion Magistral, se debe distinguir entre evaluacion de los estudiantes
y evaluacidn de la actividad realizada por el docente. La evaluacién de los estudiantes a su vez
se puede plantear en dos planos distintos: evaluar los aprendizajes adquiridos y evaluar las
actividades y tareas realizadas durante su ejecucion.

En el Estudio de Casos, la evaluacidon dependera de los aspectos formativos que se persigan:
aprendizajes, competencias desarrolladas: conocimientos, habilidades, actitudes,
comunicacién, etc. Estas pueden explorarse a través de diversas estrategias: por la calidad de
las contribuciones y participacion de los estudiantes en los seminarios, por los trabajos
relacionados con el contenido del caso, por las presentaciones orales realizadas y su
adaptacion a la audiencia, etc. Las estrategias de exploracién pueden ser variadas:
observacién, registros de doble entrada con items para cada una de las competencias y
capacidades de aprendizaje pretendidos, indicadores de su adquisicién o cualquier tipo de
escala evaluativa que sea objetiva. La variedad de instrumentos y de métodos es extensa:
portafolio, diarios, mapas conceptuales, autoevaluacion etc. La evaluacion es continua y
procesual. Los estudiantes deben conocer por adelantado los criterios e instrumentos de
evaluacién.

En el Pensamiento de Disefo, se siguen los pasos de: descubrimiento, interpretacion,
ideacidn, experimentacion y evolucion. Cada proceso de disefio empieza abordando un
problema especifico, que debe ser abordable, comprensible y realizable.

En el Aula Invertida, se valora la optimizacidn del tiempo que el estudiante aprende en casay
deja espacios para realizar proyectos colectivos.

En el Aprendizaje Basado en Problemas, supone la consideracion de tres momentos
diferentes, que deben valorarse y ponderarse: - El seguimiento del trabajo del grupo y de la
participacién de sus componentes, apoyado en el uso de procedimientos de observacién y
registro sistematicos: listas de comprobacién, escalas de estimacion, entrevistas, diario del
profesor, etc. - El analisis del producto final generado por el grupo en forma de memoria o
informe en el que se incluyen hipdtesis de trabajo, disefio de investigacién seguido, resultados

cuantitativos o cualitativos alcanzados, conclusiones y discusiéon. - La valoracién de la
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exposicidon que realiza el grupo sobre los hitos fundamentales del trabajo realizado y de las
respuestas que ofrecen sus componentes a preguntas del profesor o de otros estudiantes.

En el Aprendizaje cooperativo, la evaluacion inicial de las competencias cooperativas basicas
de los miembros del grupo contribuye a conformar grupos diversos y a establecer actividades
de aprendizaje especificas para alcanzar estas competencias. - Evaluacidon continua: se
establecen hitos 0 momentos de reflexion/valoraciéon tanto individual, grupal y de aula sobre
los aspectos procedimentales del trabajo desarrollado con una orientacién formativa
(proponer mejoras y reorientar los trabajos). - Evaluacion final: al finalizar cada uno de los
trabajos o etapas propuestas, el profesor articula estrategias de evaluacién y autoevaluacién
de resultados o productos del trabajo, de los procedimientos y de las competencias de
interaccion alcanzadas. - Evaluacién de cierre: al finalizar la materia se articulan

procedimientos para evaluar los logros del programa y la actuacién del profesor.
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5 Malla curricular organizada por competencias generales, especificas (o profesionales) y de especialidad.

(Formato del Anexo 05 del “Reglamento del procedimiento de licenciamiento para universidades nuevas” segiin Resolucion de Consejo Directivo N°
043-2020-SUNEDU/CD que contiene el FORMATO 3 DE LICENCIAMIENTO, MALLA CURRICULAR Y ANALISIS DE CREDITOS ACADEMICOS

Ver Anexo Formato Correspondiente (Formato 03 - Malla Curricular)

. I
SUPERINTENDENCIA NACIONAL DE EDUCACION SUPERIOR UNIVERSITARIA "'-
1-
-y
FORMATO DE LICENCIAMIENTO 3

MALLA CURRICULAR Y ANALISIS DE CREDITOS ACADEMICOS

3

{ SECCION 1: INFORMACION GENERAL DEL PROGRAMA

NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

CODIGO DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS (1)

P19

DENOMINACION DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS (2)

INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

MODALIDAD DE ESTUDIOS (3)

Presencial

FECHA DE ELABORACION DEL PLAN CURRICULAR
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SECCION 2: PERIODO ACADEMICO Y VALOR DEL
CREDITO

. N° DE PERIODOS VALOR DE 1 CREDITO EN HORAS DE
RES MENBEESUR 0SS Semestral ACADEMICOS POR ANO 2 TEORIA POR PERIODO ACADEMICO 16
EN CASO SELECCIONE "OTRA" DURACION DEL PROGRAMA . :RA;CC’TRK?: ; g:iz:.g;g HORAS DE "
PERIODICIDAD, SENALE CUAL: EN ANOS ACADENTICO
SECCION 3: TABLA RESUMEN DE CREDITOS Y HORAS DEL
PROGRAMA ACADEMICO (*)
\° DE Ne HORAS LECTIVAS Ne CREDITOS ACADEMICOS
) ) % DEL ) ) % DEL
CURSOS 6
TEORIA | PRACTICA | TOTAL TotaL | TEORIA |PRACTICA| TOTAL |~/
TOTAL 63 2336 2944 5280 100.00% | 146.00 | 92.00 | 238.00 | 100%
Estudios generales 12 352 416 768 14.55% 22.00 13.00 | 35.00 15%
ZLPT?JEIEOS Estudios especificos 20 752 960 1712 32.42% 47.00 3000 | 77.00 32%
Estudios de especialidad 31 1232 1568 2800 53.03% 77.00 4900 | 126.00 | 53%
Presencial 2336 2944 5280 100.00% | 146.00 | 92.00 | 238.00 | 100%
MODALIDAD
Virtual 0 0 0 0.00% 0.00 0.00 0.00 0%
Obligatorios 60 2240 2816 5056 95.76% | 140.00 | 88.00 | 22800 | 96%
TIPO DE CURSO
Electivos 3 96 128 224 4.24% 6.00 4.00 10.00 4%
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SECCION 4: DESCRIPCION DE LA MALLA

CURRICULAR
HORAS LECTIVAS POR PERIODO ACADEMICO CREDITOS ACADEMICOS
(7]
g g
= ’ ; ’ ; g
‘g INDICAR PRE TEORIA PRACTICA TEORIA PRACTICA 8 E
3 - TIPO DE TIPO DE TOTAL DE Eul @
g NOMBRE DEL CURSO REQUISITOS DEL ESTUDIOS CURSO HORAS \E 8 3
=) S0 LECTIVAS 3 <
= SE | VIRTU PRESE | VIRTU g 2 5
= PRESE | VIRTU PRESE | VIRTU PRE o
[ -
o NCIAL AL e NCIAL AL e NCIAL AL L NCIAL AL e E’ '6 >
=}
FUNDAMENTOS DE o o
1 | PROGRAMACION OIS =pEEiED || Glalepieito] | 4 = S & 112.00 | 3.00 | - 300 | 200 | - 2.00 | 5.00 |16.00
1 | COMUNICACION NO APLICA General | Obligatorio | 32 32 32 32 o100 | 200 | - 200 | 100 | - 100 | 3.00 | 1600
HERRAMIENTAS o
! DIGITALES NO APLICA Ceneiel) | bl |- e 32 32 32 64.00 | 2.00 | - 200 | 100 | - 1.00 | 3.00 |16.00
PENSAMIENTO o
! FILOSOFICO NO APLICA Gl | Elhlbgii) |- 15 16 32 32 4800 | 100 - 100 | 100 | - 1.00 | 2.00 |16.00
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LOGICA SIMBOLICA NO APLICA General | Obligatorio | 32 32 32 32 6100 | 200 500 | 100 100 | 3.00 | 1600
CIUDADANIAY . )
DEMOCRACIA NO APLICA CenaEl) | ORI |- e 32 32 32 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
CATEDRA PEDRO . )
RUIZ GALLO NO APLICA CenaEl) | ORI |- e 32 32 32 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
PROGRAMACION
FUNDAMENTOS DE n o
I W e o i s e L Rl Eerocl e 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
OBJETOS
) FUNDAMENTOS DE
INGENIERIA DE 3
PROGRAMACION Especifico | Obligatorio | 48 48 32 32
REQUERIMIENTOS | o 'C o ol 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
LOGICA LOGICA SIMBOLICA | E ifico | Obligatorio | 48 48 32 32
MATEMATICA speciiic ga 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
FUNDAMENTOS | . o
MATEMATICOs | LOCICASIMBOLICA | General | Obligatorio | 32 32 32 32 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
DESARROLLO o
PERSONAL OIS Geansrl | Oblgiaty )| il 2L 2 £2 48.00 | 1.00 1.00 | 1.00 1.00 | 2.00 |16.00
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AMBIENTE Y )
CIUDADANIA Y
DESARROLLO General Obligatorio 32 32 32 32
COSTENIBLE DEMOCRACIA 64.00 | 2.00 200 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
FUNDAMENTOS DE o
ESTADISTICA OIS GansEl | Ot 2 2e = = 80.00 | 1.00 1.00 | 2.00 2.00 | 3.00 |16.00
DISENO DE BASE | INGENIERIA DE . o
DE DATOS REQUERIMIENTOS | Especifico | Obligatorio | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
MATEMATICA LOGICA o ) .
DISCRETA MATEMATICA Speelicn || ChilEaiie) | el 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
FUNDAMENTOS DE
\ FUNDAMENTOS
MATEMATICA p General Obligatorio 48 48 32 32
AVANZADA MATEMATICOS 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
FUNDAMENTOS DE o
FiSICA OIS Geanaw] | Cloliggieis ) - B 32 32 32 64.00 | 2.00 200 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
D:SG(R:,}:(SI%ZEDSE PROGRAMACION
CON INTERFAZ OR(')EB'\JES:A =pEiED || OulEEieie ] - e =2 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
GRAFICA
ESTADISTICA | FUNDAMENTOS DE . o
COMPUTACIONAL ESTADISTICA LEl | Bl et 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00

30




UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE

INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Cédigo: OGC-PE-FO03

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:
07/06/2021

Pagina 31 de 302

HERRAMIENTAS o .
ELECTIVO 1 DIGITALES e || EbE | e 32 32 32 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
PROGRAMACION
PROGRAMACION OR(IDEB'\Jlg?gsA g De Obligatorio | 32 32 64 64
DE BASE DEDATOS [ | o™ | especialidad 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DE DATOS
FUNDAMENTOS
, MATEMATICOS - . .
ECONOMIA | ¢\ NpAMENTOSs pE | Especifico | Obligatorio | - 32 32 32 32 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
ESTADISTICA
FUNZIIL;';'AEEI\I:Z(SJS > LOGICA Especifico Obligatorio | 48 48 32 32
OPERATIVOS MATEMATICA 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
DESARROLLO DE
N
APLICACIONES DE ) ligatori 2 2 4
ESCCFST%RI(S) GRAFICA e || @RI | & 3 6 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DISENO DE BASE
DE DATOS
DESARROLLO DE
METODOLOGIA DE |  APLICACIONES
DESARROLLO DE | CON INTERFAZ De o
SISTEMAS DE GRAFICA ol || ORI | e 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
INFORMACION | DISERO DE BASE
DE DATOS
FUNDAMENTOS DE
ELECTRONICA FISICA - . )
ANALOGICA LOGICA SpaeiEy || OblgEiete) e £2 c c 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
MATEMATICA
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INVESTIGACION DE LOGICA . . )
OPERACIONES MATEMATICA Spediice | Oblipziofe) &2 2 e 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
FUNDAMENTOS DE | FUNDAMENTOS DE De
REDES Y SISTEMAS o Obligatorio | 48 48 32 32
COMUNICACIONES OPERATIVOS especialidad 80.00 3.00 3.00 1.00 1.00 4.00 | 16.00
DESARROLLO DE
APLICACIONES DE
INTELIGENCIA De o
ARTIFICIAL EngggilO e || SRR || 48 64 64 112.00 | 3.00 3.00 | 2.00 2.00 | 5.00 |16.00
MATEMATICA
ELECTRONICA ELECTRONICA o . .
DIGITAL ANALOGICA Py || CBICEE) | e 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DESARROLLO DE
PROGRAMACION AP'EISC?I;[I%NREI(SDDE Especifico Obligatorio 32 32 64 64
WEBENCLIENTE | o= " 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DE BASE DE DATOS
PROYECTOS DE ) o o
INVERSION 290iloh; lla SRSl ) (IO el 32 32 32 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
PROGRAMACION
.| DE BASE DE DATOS
ADMINISTRACION De o
DE BASE DE DATOS FUNDRA%EEELOSDE ey || QAR | 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
COMUNICACIONES
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GESTION DE ]
INGENIERIA DE De
PROCESOS € Obligatorio | 32 32 32 32
EMPRESARIALES | REQUERIMIENTOS | especialidad 64.00 | 2.00 200 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
DISENO|DE REDES FUNDRAQTI)EEETYOSDE De Obligatorio | 48 48 32 32
LOCALES COMUNICACIONES especialidad 80.00 3.00 3.00 1.00 1.00 4.00 | 16.00
ARQUITECTURA DE | ELECTRONICA . o
COMPUTADORAS DIGITAL Especifico | Obligatorio | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
PROGRAMACION
PROGRAMACION | WEB EN CLIENTE De _
WEB EN SERVIDOR | PROGRAMACION | especialidad | OP'183t0rio | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DE BASE DE DATOS
EMPRENDIMIENTO
! PROYECTOS DE
E INNOVACION - Especifico | Obligatorio | 32 32 32 32
ECNOLOGICA INVERSION 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
DESARROLLO DE
APLICACIONES DE be
ELECTIVO 2 ESCRITORIO € Electivo | 32 32 32 32
INTELIGENGIA | especialidad 64.00 | 2.00 2.00 | 1.00 1.00 | 3.00 |16.00
ARTIFICIAL
GESTION DE
SEGURIDAD DE LA De
‘ PROCESOS o Obligatorio | 48 48 32 32
INFORMACION | 2202 = | especialidad 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
SISTEMAS INTELIGENCIA De o
EXPERTOS ARTIFICIAL el || SR 4 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
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TECNOLOGIAS DE | DISENO DE REDES De obiisatorio | 48 " " -
REDES DE DATOS LOCALES especialidad & 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
PROGRAMACION
PROGRAMACION | WEB EN SERVIDOR De o
MOVIL ADMINISTRACION | especialidad | OP'i8atrio | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DE BASE DE DATOS
SISTEMAS DE PROGRAMACION
INFORMACION | WEB EN SERVIDOR De o
PARA LA TOMA DE | ADMINISTRACION | especialidad | OP'83tT0 | 48 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
DECISIONES | DE BASE DE DATOS
METODOLOGIA DE
> | FUNDAMENTOS DE . o
LAINVEST,IGACION ESTADISTICA Especifico | Obligatorio | 32 32 64 64 96.00 2.00 2.00 2.00 2.00 4.00 | 16.00
CIENTIFICA
AUDITORIA SEGURIDAD DE LA De o
INFORMATICA INFORMACION | especialidad | OP'i83terio | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
ADMINISTRACION | TECNOLOGIAS DE De o
DE SERVIDORES | REDES DE DATOS | especialidad | OP'82t10 | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
METODOLOGIA DE
SEMINARIO DE LAIEYEE;TT;;?QXION De Obligatorio | 32 32 64 64
INVESTIGACION coTADisTIen | especialidad 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
COMPUTACIONAL
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PROGRAMACION
APLICACIONES MOVIL De o
DISTRIBUIDAS | TECNOLOGIA DE | especialidad | OP'183t0ri0 | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
REDES DE DATOS
MATEMATICA
DISCRETA
TRADUCTORES E FUN%IZ"IYIEEI\’;;?S > Especifico Obligatorio | 48 48 32 32
INTERPRETES OPERATIVOS 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
PROGRAMACION
MOVIL
APRENDIZAJE SISTEMAS De o
AUTOMATICO EXPERTOS ey | GEER | E 64 32 32 96.00 | 4.00 400 | 1.00 1.00 | 5.00 |16.00
GERENCIA DE
PROYECTOS DE AUDITORIA De . )
TECNOLOGIASDE | INFORMATICA | especialidad | P82t | 48 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
INFORMACION
AD[';/SI;IESJESSIEON ADMINISTRACION De Obligatorio | 32 32 64 64
DATO DE SERVIDORES | especialidad & 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DISENO DE
SEMINARIO DE De
PROYECTO DE . o Obligatorio | 32 32 64 64
INVESTIGACIGN | INVESTIGACION | especialidad 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
TEcNicas | e ons | pe
ZADAS DE > igatori 2
A\D/QQIA:RgfLo ADMINISTRACION | especialidad | OPi8aterio | 3 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
DE SERVIDORES
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SISTEMAS APRENDIZAJE De o
? INTELIGENTES AUTOMATICO | especialidad | OPl€3tri© | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
APLICACIONES
e
9 DEZ’S??\?V:L:EDE AUTOMATICO | especialidad | OP'83triO [ 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
ADMINISTRACION
DE SERVIDORES
conemone | e |
10 T:EI\(I:I':\‘OORLIai?I(S'JII\?E TECNOLOGIAS DE | especialidad | OP'83t°r0 | 48 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
INFORMACION
ADMINISTRACION
SEGURIDAD DE De o
10| Repes DE DATOS DESZ?SS_%DE el || PRl ) A 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
DESARROLLO DE DISENO DE .
10 PROYECTO DE PROYECTO DE © Obligatorio | 64 64 64 64
INVESTIGACION | INvESTIGACIGN | especiatidad 128.00 | 4.00 400 | 2.00 2.00 | 6.00 |16.00
VISION SISTEMAS De _
10 | COMPUTACIONAL | INTELIGENTES | especialidad | OPV83t0ri0 | 48 48 32 32 80.00 | 3.00 3.00 | 1.00 1.00 | 4.00 |16.00
ADMINISTRACION
DE BASE DE DATOS
ARQUITECTURA DE De :
10 ELECTIVO 3 COMPUTADORAS | especialidad | E'ectvo | 32 32 64 64 96.00 | 2.00 2.00 | 2.00 2.00 | 4.00 |16.00
SISTEMAS
INTELIGENTES
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NOTA: Si el programa cuenta con mas de diez periodos académicos, solicitar un formato con la cantidad de periodos

correspondientes a licenciamiento.info@sunedu.gob.pe
(*) La seccién 3 se autocompleta al llenar la informacién de la seccion 4

(1) Ingresar el cédigo del programa tal como aparece en el Formato 2 y Formato 2.1.

(2) Ingresar la denominacion del programa tal como aparece en el Formato 2 y Formato 2.1.

(3) Seleccionar de la lista desplegable la modalidad de estudios del programa, segun lo declarado en el Formato 2: presencial o

semipresencial.

(4) Seleccionar de la lista desplegable el régimen de estudios de acuerdo a lo establecido en el Formato 2 y Formato 2.1: semestral,

cuatrimestral, trimestral, anual u otra.

NOMBRE Y FIRMA DEL REPRESENTANTE LEGAL

Dr. Enrique Wilfredo Cdrpena Veldsquez

DECLARO BAJO JURAMENTO LA VERACIDAD DE LA INFORMACION Y DOCUMENTACION PRESENTADA PARA LA REVISION DOCUMENTARIA EN EL PROCEDIMIENTO DE LICENCIAMIENTO DE ESTA
UNIVERSIDAD; CASO CONTRARIO, ASUMO LA RESPONSABILIDAD ADMINISTRATIVA O PENAL QUE CORRESPONDA.
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RESUMEN DE LA MALLA CURRICULLAR
El programa académico de Ingenieria en Computacion e Informatica, cuenta con 35 créditos

para los estudios generales, 77 Créditos para estudios especificos; asi como 126 créditos para

los de especialidad. En ese sentido, tiene un total de 238 créditos. Por otro lado, se cuenta con

60 asignaturas obligatorias y 03 asignaturas electivas: Electivol (El estudiante elije un curso

del tercer ciclo entre: 1. Disefio digital, 2. Soporte de hardware y software), Electivo 2 (El

estudiante elije una asignatura del sexto ciclo entre: 1. Programacion de videojuegos, 2. Redes

neuronales artificiales), Electivo 3 (El estudiante elije una asignatura del décimo ciclo entre: 1.

Base de datos no relacionales, 2. Internet de las cosas, 3. Proyectos de innovacién en

inteligencia artificial)

Respecto a las asignaturas prerrequisitos se detalla a continuacion:

N° Semestre Pre requisito Semestre Nombre de la asignatura
académico académico
1 Fundamentos de 2 Programacion orientada a
8 programacién objetos
Fundamentos de
9 1 programacion 2 Ingenieria de requerimientos
Comunicacién
10 1 Ldgica simbdlica 2 Légica matematica
11 1 Ldgica simbdlica 2 Fundamentos matemadticos
. , . Ambiente y desarrollo
13 1 Ciudadania y democracia 2 Y .
sostenible
Ingenieria de o
15 3 . 3 Disefio de base de datos
requerimientos
16 3 Légica matematica 3 Matemdtica discreta
17 3 Fundamentos 3 Fundamentos de matematica
matematicos avanzada
19 3 Programacion orientada a 3 Desarrollo de aplicaciones con
objetos interfaz grafica
Fundamentos de L. .
20 3 . 3 Estadistica computacional
estadistica
21 3 Herramientas digitales 3 Electivo 1:

1. Disefio digital
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2. Soporte de hardware y
software
) Programacion orientada a
objetos
22 4 Programacion de base de datos
3 Disefio de base de datos
Fundamentos
matematicos
23 2 4 Economia
Fundamentos de
estadistica
. . Fundamentos de sistemas
24 2 Légica matematica 4 .
operativos
Desarrollo de aplicaciones
i f ifi L
con interfaz grafica Desarrollo de aplicaciones de
25 3 4 o
escritorio
Disefio de base de datos
Desarrollo de aplicaciones
. ¢ i ]
con interfaz grafica Metodologia de desarrollo de
sistemas de informacién
Disefio de base de datos
2 Légica matematica
27 4 Electrénica analdgica
3 Fundamentos de fisica
28 2 Légica matematica 5 Investigacidn de operaciones
4 Fundamentos de sistemas 5 Fundamentos de redes y
29 operativos comunicaciones
2 Légica matematica
— Inteligencia artifical
30 4 Desarrollo de aplicaciones 3 g
de escritorio
31 4 Electrénica analégica 5 Electrénica digital
Desarrollo de aplicaciones , .
32 4 . P . 5 Programacion web en cliente
de escritorio
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4 Programacion de base de
datos
33 4 economia 5 Proyectos de inversién
4 Programacion de base de
datos Administracion de base de
34 6 datos
5 Fundamentos de redes y
ccomunicaciones
) ingenieria de 6 Gestion de procesos
35 requerimientos empresariales
Fundamentos de redes
36 5 . y 6 Disefio de redes locales
comunicaciones
37 4 Electronica digital 6 Arquitectura de computadoras
4 Programacion de base de
datos
38 Programacion web en 6 Programacion web en servidor
5 cliente
. ., Emprendimiento e innovacion
39 5 Proyectos de inversién 6 L
tecnoldgica
4 1. Desarrollo de Electivo 2:
aplicaciones de escritorio 6 1. Programacion de
40 videojuegos
5 2. Inteligencia artifical 2. Redes neuronales artificiales
Gestidn de procesos ,
41 6 p- 7 Seguridad de la informacion
empresariales
42 5 Inteligencia artificial 7 Sistemas expertos
43 6 Disefio de redes locales 7 Tecnologias de redes de datos
6 Programacion web en
servidor
44 7 Programacion movil
6 Administracion de base de
datos
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6 Programacion web en
servidor 7 Sistemas de informacidn para la
45 ici
6 Administracion de base de toma de decisiones
datos
) Fundamentos de 7 Metodologia de la investigacidn
46 estadistica cientifica
Seguridad de la
47 7 iﬁformacién 8 Auditoria informatica
Tecnologias de redes de - L, .
48 7 gdatos 8 Administracion de servidores
3 Estadistica computacional
49 ; Metodologia de la 8 Seminario de investigacidn
investigacion cientifica
7 Programacion movil
50 ; Tecnologia de redes de 8 Aplicaciones distribuidas
datos
3 Matematica discreta
4 Fundamentos de sistemas
51 operativos 8 Traductores e intérpretes
7 Programacion movil
52 7 Sistemas expertos 8 Aprendizaje automatico
Gerencia de proyectos de
53 8 Auditoria informatica 9 ) p. y ~,
tecnologias de informacion
3 Administracion de 9 Administracidon de redes de
54 servidores datos
3 Disefno de proyecto de
55 8 Seminario de investigacion 9 . p y
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8 Aplicaciones distribuidas
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56 3 Administracion de desarrollo
servidores
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57 8 Aprendizaje automatico 9 Sistemas inteligentes
8 Aplicaciones distribuidas
58 8 Aprendizaje automatico 9 Taller de desarrollo de software
8 Administracién de
servidores
9 Gerencia de proyectos de 10 Gobierno de tecnologias de
59 tecnologias de informacién informacién
Administracidn de redes .
60 9 10 Seguridad de redes de datos
de datos
9 Disefio de proyecto de 10 Desarrollo de proyecto de
61 investigacion investigacion
62 9 Sistemas inteligentes 10 Visiéon computacional
9 1. Administracion de base Electivo 3:
de datos 1. Base de datos no
- relacionales
2. Arquitectura de 10
63 6 a 2. Internet de las cosas
computadoras ]
3. Proyectos de innovacion en
9 3. Sistemas inteligentes inteligencia artificial
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6 Sumilla de cada asignatura.

CiCLO|
1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacidn e Informatica
1.2. Asignatura: Fundamentos de 1.3. Cddigo: CYEE1033

programacion

1.4. Periodo académico: | Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio
1.8. Créditos: 5 1.9. Total de horas: 7h (3T -4P)
1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11.Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura “Fundamentos de Programacién” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa programas haciendo uso de las técnicas de programacion y las estructuras de datos
estaticas” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma
qgue generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general,
aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesion,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de
algoritmos, estructuras de control: condicional, iterativas, entorno integrado de desarrollo de lenguaje de
programacién, asi como ambito de las variables, procedimientos, funciones, parametros; igualmente,
arreglos unidimensionales, arreglos bidimensionales, operaciones de arreglos, arreglos paralelos. Asi mismo,
las habilidades relacionadas con analisis de problemas de datos, realizacion de algoritmos usando
pseudocddigo y estructuras de control estaticas, la aplicaciéon de estructuras de control en la solucion de
problemas, uso del entorno integrado de desarrollo; igualmente, aplica la modularizacién en problemas
complejos, definiciéon de procedimientos y funciones, la aplicacién del paso de pardmetros en los modulos
de un programa, finalmente, la aplicacién arreglos unidimensionales y bidimensionales en la solucién de
problemas y la combinacidn de los distintos tipos de arreglos en la solucién de problemas.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Comunicacion 1.3. Cadigo: HUMG1002

1.4. Periodo académico: | semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total, de Horas: 4(2Ty 2P)

1.10.  Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Comunicacion” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de las capacidades “lee diversos
textos teniendo en cuenta el propdsito, formato Y adecuacion”;y, escribe textos académicos, teniendo en
cuenta el propdsito, formato y adecuacién”; y,” expresa oralmente sus ideas a través de diversos textos
teniendo en cuenta el propdsito, formato y adecuacion”, que contribuye al desarrollo de la competencia
general: comunica de manera oral y escrita sus ideas a través de diversos textos con diferentes propdsitos,
teniendo en cuenta formatos, normativa, interlocutores y el contexto.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: estructura basica del articulo cientifico, considerando el perfil de la revista indizada, Literatura:
cientifica, descriptiva, historica y bibliografica, atributos del articulo cientifico: URL, DOI, ISSN, ISBN, otros, el
articulo cientifico: andlisis del resumen, de la introduccién, del desarrollo, metodologia, discusion de
resultados, lenguaje formal en el contexto en el que se encuentra y recursos tecnoldgicos con fines de
comunicar resultados reflexivamente; y desarrolla las habilidades: reconoce revistas indizadas, utiliza la
estructura basica del articulo cientifico considerando el perfil de la revista indizada, reconoce revistas indizadas
de acuerdo con el perfil profesional, caracteriza articulos segun el tipo de investigacidn: de revisidn, empiricos,
de investigacion, cartas al editor, etc.; reconoce la estructura del articulo cientifico como: titulo, resumen,
palabras clave, introduccidn, desarrollo, metodologia, discusion de resultados, conclusiones, referencias
bibliograficas; desarrolla el discurso utilizando el lenguaje formal del contexto en el que se encuentra, utiliza
recursos tecnolégicos con fines de comunicar resultados reflexivamente, argumenta con recursos cientificos y
empiricos durante la exposicion, desarrolla ideas con argumentos cientificos y empiricos durante la exposicion,
demuestra manejo del lenguaje oral o corporal durante el desarrollo del discurso.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Herramientas digitales | 1.3. Codigo: CYEG1001

1.4. Periodo académico: | semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total de Horas: 4(2Ty 2P)

1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Herramientas digitales” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de las capacidades
“Gestiona informacion académica haciendo uso de herramientas digitales”; y; “elabora trabajos académicos
haciendo uso de hojas de calculo y presentadores digitales”, que contribuye al desarrollo de la competencia
general: “gestiona proyectos académicos, teniendo en cuenta demandas, directivas y uso de herramientas
tecnoldgicas”.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: repositorios de investigacion cientifica, gestores de recursos bibliograficos, normas de
referencia, discos duros virtuales, compartir archivos y directorios, configurar permisos, ordenamiento de
datos, filtros y validacion de datos, resumen de datos, formulas, graficos estadisticos, tablas y graficos
dindmicos, presentadores digitales, efectos y animaciones, insertar elementos multimedia locales o de la web
y secuencializacion de la presentacion; y desarrolla las habilidades de: recolecta informacién cientifica
haciendo uso de repositorios digitales, aplica las normas de referencias en trabajos académicos, comparte
informaciéon haciendo uso de herramientas digitales de Internet, aplica permisos de acceso haciendo uso de
discos duros virtuales, procesa datos haciendo uso de las herramientas de hoja de calculo, presenta
informacién relevante haciendo uso de presentadores digitales, inserta elementos multimedia locales o de la
web considerando las herramientas del presentador digital, realiza la secuencia y tiempo de presentacion de
la informacidn haciendo uso del presentador digital.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Pensamiento filosofico. 1.3. Codigo: HUMG1003

1.4. Periodo académico: | semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 2 1.9. Total, de Horas: 3(1Ty2P)

1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Pensamiento filoséfico” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de las capacidades
“formula razonamientos y toma decisiones en torno a situaciones y problemas, teniendo en cuenta principios
elementales de filosofia y pensamiento critico”; y, “ aplica principios elementales de filosofia y de pensamiento
critico en situaciones vivenciales, con postura ética“, que contribuye al desarrollo de la competencia general:
evalua situaciones, problemas y razonamientos usando principios elementales de la filosofia practica y del
pensamiento critico, asumiendo una postura ética que permita solucion de problemas y toma de decisiones.
Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: filosofia, objeto de estudio, disciplinas y métodos, su utilidad practica, modos de comprension
del mundo: Filosofia, cosmovision, pensamiento e ideologia, el ser humano como problema, su comprension
en integracion multidimensional, el problema del conocimiento, su comprension procesual sistémica, el
quehacer cientifico, potencialidades y limitaciones, ética, moral, axiologia y filosofia politica, diferenciacion,
complementariedad e importancia, transversalidad en los actos humanos: principios, valores, virtudes y
normas juridicas, derechos humanos. problematicidad y comprensidn, interaccion ciudadana: Prudencia,
Responsabilidad y compromiso social; y desarrolla las habilidades de: define el objeto de estudio de la filosofia,
sus disciplinas y métodos valorando su utilidad practica; diferencia las distintas comprensiones sobre el mundo
identificAndolas en acontecimientos situados, analiza las multiples dimensiones del ser humano
comprendiéndolas de manera integral, comprende la situacion de la realidad del conocimiento y del quehacer
cientifico en perspectiva filosofica, define argumentativa de las nociones implicadas en la filosofia practica,
comprende los distintos aspectos transversales de los actos humanos clarificandolas desde la ética, analiza
situaciones practicas problematizadoras en perspectiva ética, asume un compromiso ético en su actuar
personal como futuro profesional.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Ldgica Simbdlica 1.3. Cadigo: MATG1001

1.4. Periodo académico: | semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total, de Horas: 4 (2Ty 2P)

1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Ldégica Simbdlica” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Plantea
estrategias de solucion a problemas de su entorno, usando el razonamiento légico y analitico en diversos
contextos”, que contribuye al desarrollo de la competencia general: “resuelve problemas en situaciones de
contexto real, sobre la base del razonamiento l6gico matematico”.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: operaciones logicas basicas, inferencia inmediata. Inferencia mediata, logica proposicional,
razonamientos proposicionales, cuantificadores, férmulas cuantificacionales, alcances de los cuantificadores,
interpretacion de formulas cuantificacionales, validez de inferencias, operaciones basicas con conjuntos y
familias de conjuntos; y desarrolla las habilidades de: realiza inferencias inmediatas y mediatas, aplica leyes de
la logica proposicional, identifica cuantificadores existencial y universal, interpreta formulas cuantificacionales,
discute la diagramacion de clases y evaluacion de la Validez de inferencias.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Ciudadania y democracia. | 1.3. Cédigo: SOCG1001

1.4. Periodo académico: | semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total, de Horas: 4 (2Ty 2P)

1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Ciudadania y democracia” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Disefia alternativas de solucidn a los problemas sociales de su entorno, teniendo en cuenta su participacion
ciudadana y democratica”, que contribuye al desarrollo de la competencia general: “propone soluciones a
situaciones de su contexto, sobre la base de ciudadania, democracia y desarrollo sostenible”.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: origen y desarrollo de la democracia, la actualidad de la democracia, origen, desarrollo y
actualidad de la ciudadania, ciudadania en la evolucion de derechos, perspectivas de la ciudadania y la
polarizacion de las ideas democraticas, las relaciones, organizaciones y movimientos sociales en la construccion
de ciudadania y democracia, ciudadania mundial, medios de comunicacion y democracia en la construccion de
ciudadania, deberes y derechos de los estudiantes universitarios, la Responsabilidad Social Universitaria,
politica y lineamientos de la Responsabilidad Social Universitaria en la UNPRG, cuatro pasos hacia la
responsabilidad social universitaria: compromiso, autodiagndstico, cumplimiento y rendiciéon de cuentas,
proyecto de responsabilidad universitaria: datos especificos, objetivos /general y especificos, programacion de
actividades acciones y cronogramas, impacto social; y desarrolla las habilidades de: analiza los acontecimientos
de actualidad democratica, analiza las potencialidades del ser ciudadano en la participacion, identifica y
contextualiza problemas sociales como ciudadano mundial, argumenta los problemas sociales y su relacidn con
la ciudadania y la democracia, explica de sus deberes y derechos como estudiante universitario, analiza la
politica de Responsabilidad Social Universitaria de la UNPRG, aplica los cuatro pasos hacia la responsabilidad
social universitaria y formula un proyecto de responsabilidad social universitaria.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Catedra Pedro Ruiz Gallo 1.3. Cdodigo: HUMG1001

1.4. Periodo académico: | semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total, de Horas: 4 (2Ty 2P)

1.10. Prerrequisitos: No Aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Catedra Pedro Ruiz Gallo” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Proyecta el desarrollo del Pert y de la UNPRG, considerando la cosmovisién con argumento reflexivo y sentido
de pertenencia a una comunidad cultural”, que contribuye al desarrollo de la competencia general: “fortalece su
desarrollo personal y cultural basado en la reflexion, autoestima, creatividad e Identidad nacional y con la
UNPRG”.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: el proceso de formacidn del Estado peruano; el origen histérico de Lambayeque: La cultura
Lambayeque, Lambayeque tierra de grandes sefiores: Chornacap y Sipdn; historia local y regional de Lambayeque,
el mestizaje cultural en Lambayeque, la economia agroindustrial y de exportacién en Lambayeque, las grandes
obras en la Regién Lambayeque; origen histdérico de la Universidad Nacional pedro Ruiz Gallo, Pedro Ruiz Gallo y
su aporte a la ciencia y la tecnologia, la investigacion cientifica en la UNPRG vy su aporte a la Region Lambayeque,
innovacion y transferencia tecnolégica para el desarrollo nacional y regional en Lambayeque, la preservacion y
difusion de la cultura en la Regién Lambayeque, una mirada desde las politicas Institucionales de la UNPRG,
identidad Local y regional en Lambayeque, el aporte desde la sociologia y |la psicologia, la Arqueologia y su aporte
al conocimiento del pasado en la Region Lambayeque, la Biodiversidad y su conservacion en Lambayeque un
aporte desde la Biologia, la lucha contra la desertificacion y la sequia la investigacion desde la Agronomia, el arte
y la cultura en Lambayeque y una mirada a través de su historia; y desarrolla las habilidades de: elabora resefia
acerca de la cultura Sican, valora la presencia de grandes sefiorios en Lambayeque, narra oralmente acerca de la
historia local y regional de Lambayeque, elabora mapa racial en la Regiéon Lambayeque, localiza en un mapa
productivo los productos agroindustriales de exportacidon en Lambayeque, debate en torno a la importancia de
las grandes obras en Lambayeque, analiza las condiciones que dieron origen a la UNPRG, analiza el aporte de
Pedro Ruiz Gallo a la ciencia y la tecnologia, busca informacién en diversas fuentes sobre la Investigacién en la
UNPRG, realiza estadisticas sobre la produccidon cientifica y tecnoldgica en la UNPRG, investiga acerca de la
actividad cultural de la UNPRG promovida desde sus politicas institucionales, elabora infografia acerca de la
identidad local y regional en Lambayeque, valora el aporte de la arqueologia regional en el conocimiento del
pasado lambayecano, elabora de un video acerca de la biodiversidad en Lambayeque, organiza debate acerca de
medidas de lucha contra la desertificacion y la sequia en Lambayeque, realiza exposicidn virtual de arte y cultura
en Lambayeque, organiza de una feria de exposicidn virtual/presencial en coordinacion con otros programas
acerca de la promocion y difusién del arte y cultura de Lambayeque en la UNPRG.
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cicoln

1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacién e informatica

1.2. Asignatura: Programacion orientadaa | 1.3. Cédigo CYEE1034
objetos

1.4. Periodo académico: Il semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9 Total de Horas: 6h(2T-4P)

1.10. Prerrequisitos: Fundamentos de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
programacion

La asignatura “Programacion orientada a objetos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa aplicaciones utilizando la programacién orientada a objetos y la asignacién dinamica
de memoria”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma
que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general,
aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacidn de propdsito de la sesion, recojo de saberes previos
a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentan el producto, trabajos
individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de estructuras de control condicional, iterativas;
de entorno integrado de desarrollo de lenguaje de programacion; asi como el concepto, tipos e
implementacion de la herencia; las estructuras de datos dindmicos: listas dindmicas, listas enlazadas simples
y dobles, Pilas y colas y archivos. Asimismo, las habilidades relacionadas con el analisis de problemas de datos,
la realizacidon de algoritmos usando pseudocddigo y estructuras de control estaticas y la aplicacién de
estructuras de control en la solucidn de problemas; de igual manera, la identificacion de los tipos de herencias,
la definicion de jerarquias de clases, polimorfismo en objetos , asi como la aplicacién de mecanismos de
herencia; finalmente, la identificacidon del uso de listas dinamicas y de listas simples y dobles, la aplicacién de
pilas y colas y del uso de archivos.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacién e informatica

1.2. Asignatura: Ingenieria de 1.3. Cédigo CYEE1035
Requerimientos

1.4. Periodo académico: Il semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9 Total de Horas: 5h (3T-2P)

1.10. Prerrequisitos: - Fundamentos de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

programacion
- Comunicacion

La asignatura “Ingenieria de Requerimientos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Modela los requerimientos de sistemas de informacion en base a las necesidades
organizacionales”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software
multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad
en general, aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista
de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacidn de video motivacional, presentacidon de propdsito de la sesidn, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentacién
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de la teoria de Sistemas
de informacidn, fundamentos de los requerimientos; asi como, las técnicas de elicitacion de requerimientos:
del negocio y del usuario, del sistema, técnicas para la documentacién y especificacion de requerimientos: con
casos de uso y escenarios, con historias de usuario; también, la validacion, trazabilidad y gestion de
requerimientos; finalmente, Integracion de la ingenieria de requerimientos con las metodologias de desarrollo
de software y con estandares IEEE/ANSI 830. Asi mismo, las habilidades relacionadas con el reconocimiento
de las caracteristicas y categorias de los sistemas de informacién, identificacion de los stakeholders y los
requerimientos, aplicacién de notaciones representando los requerimientos y la descripcién de los procesos
de la ingenieria de requerimientos; de igual manera, la aplicacion de diversas técnicas de elicitacion de
requerimientos, la documentacién y aplicacién de diferentes técnicas de especificacién de requerimientos;
igualmente, la aplicacion del proceso de validacién de requerimiento, de los prototipos de interfaz grafica,
escenarios, métricas y pruebas de aceptacion; finalmente, elaboracion de la matriz de trazabilidad en base a
los requerimientos y técnicas para el cambio o actualizacion de requerimientos.
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1.1. Programa de Ingenieria en Computacion e informatica
estudio:
1.2. Asignatura: Légica matemadtica 1.3. Cadigo MATE1046
1.4. Periodo académico: | Il semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de Obligatorio
asignatura:
1.8. Créditos: 4 1.9 Total de Horas: 5h(3T-2P)
1.10. Prerrequisitos: Légica simbdlica 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Légica matematica” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Resuelve problemas reales empleando procedimientos aritméticos, algebraicos y geométricos”, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma que generen valor
al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos de
desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de enseifanza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentan el producto, trabajos individuales
y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento los fundamentos de la légica: conceptos basicos, enunciados,
proposiciones, clases, conectores logicos, tablas de verdad y métodos de inferencia; asi como los circuitos
légicos, su disefio, simplificacion y problemas; y finalmente, el algebra booleana con sus teoremas,
propiedades, simplificacién de expresiones, funciones booleanas y compuertas légicas. Asimismo, las
habilidades relacionadas con el analisis y resolucién de enunciados y proposiciones aplicando tablas de verdad
y evaluando inferencias légicas para determinar su validez; de igual manera, el disefio de circuitos légicos y su
simplificacion haciendo uso de las leyes del algebra proposicional; finalmente, la simplificacién de expresiones
y resolucidn de problemas haciendo uso del dlgebra booleana.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Fundamentos matematicos | 1.3. Cédigo: MATG1002

1.4. Periodo académico: Il semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total, de Horas: 4(2Ty 2P)

1.10. Prerrequisitos: Légica Simbdlica. 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Fundamentos Matematicos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Aplica el lenguaje matematico para resolver de situaciones de la vida real basada en sus signos, simbolos y
reglas”, que contribuye al desarrollo de la competencia general: resuelve problemas en situaciones de contexto
real, sobre la base del razonamiento légico matematico.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: visidon general de los sistemas de niUmeros, ecuaciones polindmicas y racionales, inecuaciones
polindmicas y racionales, funciones, representacién de funciones, operaciones con funciones, modelos lineales
y no lineales, razones y proporciones, magnitudes proporcionales, conversiones y escalas, regla de tres y
Porcentajes; y desarrolla las habilidades de: reconoce los sistemas de numeros, resuelve ecuaciones e
inecuaciones, representa graficamente los diversos tipos de funciones, elabora modelos matematicos basicos,
reconoce las magnitudes proporcionales y resuelve problemas de reparto proporcional.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Desarrollo personal 1.3. Cadigo: CEDG1001

1.4. Periodo académico: Il semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 2 1.9. Total, de Horas: 3(1Ty2P)

1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Desarrollo personal” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Plantea
su proyecto personal, teniendo en cuenta su autonomia, necesidades y aspiraciones de aprendizaje”, que
contribuye al desarrollo de la competencia general: fortalece su desarrollo personal y cultural basado en la
reflexién, autoestima, creatividad e identidad nacional y con la UNPRG.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: expresion emocional, asertividad, autoestima, autorrealizacidn, autonomia, tolerancia al estrés,
control de impulsos, empatia, relaciones interpersonales, solucién de problemas, trabajo en equipo y plan de
Desarrollo Personal; y desarrolla las habilidades de: valora sus emociones, evalia su autoestima, aplica técnicas
de relajacion, argumenta sus estrategias para el control de impulsos, valora las relaciones interpersonales,
asume roles y funciones del Trabajo en equipo, elabora su plan de desarrollo personal.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacién e informatica

1.2. Asignatura: Ambiente y desarrollo sostenible | 1.3. Cédigo: BIOG1001

1.4. Periodo académico: Il semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios generales. 1.7. Tipo de Curso: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total, de Horas: |4 (2Ty 2P)

1.10. Prerrequisitos: Ciudadania y democracia. 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

El curso de “Ambiente y desarrollo sostenible” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Plantea soluciones a problemas ambientales hacia el desarrollo sostenible, teniendo en cuenta las
politicas de responsabilidad social universitaria y normatividad vigente”, que contribuye al desarrollo de la
competencia general: propone soluciones a situaciones de su contexto, sobre la base de ciudadania,
democracia y desarrollo sostenible.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de
su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades que posibiliten el
conocimiento: Factores ambientales, problemas ambientales mundiales, nacionales, regionales y locales,
identificacion de los espacios naturales del departamento de Lambayeque, identificacion de los problemas
ambientales del departamento de Lambayeque, sostenibilidad de los recursos naturales, el enfoque
ecosistémico, clases de educacion ambiental, el método cientifico, aplicado a la formacidn cientifica sobre
fendmenos ecoldgicos y responsabilidad social que se dan en los seres vivos, el hombre, y su ambiente abidtico
y bidtico, biosfera, diferencia entre ambiente y ecosistema, diferencia entre biodiversidad y recursos naturales.
Ecorregiones, Areas naturales protegidas, diferencia entre proteccién, Conservacién y Sostenibilidad de los
recursos naturales. Bienes y Servicios ambientales, diferencia entre valor y precio de los recursos naturales,
calidad ambiental, residuos sdlidos, reciclaje, seguridad y salud en el trabajo, cambio climatico en Peru,
desarrollo sostenible y la responsabilidad ambiental: ambiente - sociedad — salud, educacién ambiental,
politicas ambientales en Perd, acciones ambientales, ciudades limpias y saludables, legislacion ambiental y
derecho ambiental; y desarrolla las habilidades de: realiza acciones ambientales con tendencia a tener mayor
sensibilidad hacia el ambiente, Selecciona informacion bibliografica en libros, manuales y revistas
especializadas sobre factores abidticos y bidticos, elabora monografias de manera adecuada con relacidn a la
problematica ambiental regional y local, utiliza el método cientifico en el desarrollo de monografias, analiza
principales problemas ambientales del departamento de Lambayeque, selecciona informacion sobre
educacidon ambiental, incorpora en su escala de valores la ética ambiental, participa activamente en solucion
de problemas ambientales de su universidad, identifica in situ de algunas ecorregiones del departamento de
Lambayeque, realiza acciones ambientales con tendencia a tener mayor sensibilidad y compromiso hacia el
ambiente; plantea solucién a problemas ambientales, en transito hacia el desarrollo sostenible.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacidn e informatica

1.2. Asignatura: Fundamentos de estadistica 1.3. Cadigo: ESTG1008

1.4. Periodo académico: Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: General 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total de Horas: 5h (1T- 4P)
1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Fundamentos de estadistica” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Procesa datos haciendo uso de técnicas estadisticas y recursos computacionales”, que contribuye al
desarrollo de la competencia general “Resuelve problemas en situaciones de contexto real, sobre la base del
razonamiento légico matematico”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos
a través de preguntas y practicas dirigidas, planteamiento y resolucién de casos, presentacion de producto y
trabajos desarrollados individualmente y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de Tablas y graficos
estadisticos, Medidas representativas de los datos, Andlisis de Relacidn de variables. Asimismo, las habilidades
relacionadas con Elabora tablas y graficas, Calcula las medidas representativas de los datos, Interpreta las
medidas representativas de los datos y Analiza la relacidn de las variables.
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cicLon
1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Disefio de base de datos | 1.3. Cadigo: CYEE1036
1.4. Periodo académico: Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6 h (2T-4P)
1.10. Prerrequisitos: Ingenieria de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practico
requerimientos

La asignatura “Disefio de base de datos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Disefia bases de datos de acuerdo a las necesidades de informacién de las organizaciones y estandares de
disefio”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona bases de datos de acuerdo a las
estrategias y continuidad operativa organizacional, considerando los estdndares y buenas practicas de
ingenieria del software”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacidn de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos
a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentan el producto, trabajos
individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de fundamentos de bases de datos, modelo
relacional, dlgebra relacional; de igual manera, herramientas CASE, disefio l6gico de base de datos, gestores
de bases de datos relacional (SGBD), sentencias DDL y DML. Asimismo, las habilidades relacionadas con el
empleo del modelo relacional, maneja operadores del dlgebra relacional, Aplica el modelo del ciclo de disefio
de bases de datos, manejo de herramienta CASE; asi como, manejo de sistemas gestores de bases de datos,
uso de sentencias para creacién de bases de datos relacionales y sus objetos y emplea sentencias para
consumo de datos.

57



Cédigo: OGC-PE-FO03

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO Version: 1.1
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE Fecha de actualizacidn:
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA 07/06/2021

Pagina 58 de 302

1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Matemadtica discreta 1.3 Cadigo: MATE1047

1.4. Periodo académico: 11 1.5 Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9 Total de Horas: 5h(3T-2P)
1.10. Prerrequisitos: Légica Matemadtica 1.11 Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Matematica discreta” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Resuelve problemas del mundo real haciendo uso de la teoria de sistemas de numeracién, conjuntos, arboles
y grafos”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma que
generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general, aplicando
procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentan el producto, trabajos
individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de estructuras de control: condicional, iterativas;
de entorno integrado de desarrollo de lenguaje de programacion; asi como el concepto, tipos e
implementacion de la herencia; las estructuras de datos dinamicos: listas dinamicas, listas enlazadas simples
y dobles, Pilas y colas y archivos. Asimismo, las habilidades relacionadas con la identificacién de sistemas de
numeracion y las operaciones que se pueden realizar; también la identificacién de conjuntos y relaciones, sus
notaciones, representacion y operaciones que se pueden realizar; finalmente, la identificaciéon de grafos y
arboles, asi como operar con arboles binarios.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Fundamentos de 1.3. Cdodigo: MATG1044
matematica avanzada

1.4. Periodo académico: Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: General 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 5h (3T -2P)
1.10. Prerrequisitos: Fundamentos 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

Matematicos

La asignatura “Fundamentos de matematica avanzada” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de
la capacidad “Resuelve situaciones de la vida real, mediante leyes, teorias, principios y propiedades propios
de la matematica avanzada”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Resuelve problemas
en situaciones de contexto real, sobre la base del razonamiento l6gico matematico”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesidn, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentacién
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de leyes y propiedades
de los numeros reales: concepto, propiedades, clasificacién de funciones en variable real; asi como, limites y
continuidad: definicidn, propiedades, derivadas: definicion, reglas, propiedades y aplicaciones. Asi mismo,
las habilidades relacionadas con el reconocimiento de las propiedades de los nimeros reales, interpretacidn
de las propiedades de los numeros reales, el uso de las propiedades de las funciones en variable real,
representacion grafica las funciones; finalmente, el célculo del limite de una funcién y su razén de cambio,
aplicacién de las propiedades de la derivacién en problemas de la vida real.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Fundamentos de Fisica 1.3. Cédigo: FISG1008

1.4. Periodo académico: [l Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Estudios Generales 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total de horas: 4h (2T - 2P)
1.10. Prerrequisitos: No aplica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura “Fundamentos de Fisica” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Resuelve problemas de diferentes fendmenos fisicos en un contexto real, en base a teorias y principios de la
fisica”, que contribuye al desarrollo de la competencia general “Resuelve problemas en situaciones de
contexto real, sobre la base del razonamiento légico matematico”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de video motivador, presentacion de propdsito de la sesion,
movilizar los saberes previos a través de una actividad diagndstica, el desarrollo de actividades de aprendizaje
a través del planteamiento y resolucion de casos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el
conocimiento sobre vectores, su definicidn y propiedades, fuerza y torque, condiciones de equilibrio y centro
de gravedad, también conocimiento de trayectoria, desplazamiento, velocidad y aceleracién, la segunda ley
de Newton y fuerzas de rozamiento. Asi mismo, las habilidades relacionadas con realizar operaciones con
vectores, aplicar las condiciones de equilibrio y la determinacidon del centro de gravedad de un cuerpo, de igual
manera, la descripcion del movimiento rectilineo y curvilineo, determinar las caracteristicas del movimiento
rectilineo y curvilineo; finalmente aplicar la segunda ley de Newton e interpretar las fuerzas de rozamiento
estatico y cinético.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Desarrollo de aplicaciones | 1.3. Cadigo: CYEE1037
con interfaz grafica

1.4. Periodo académico: Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6h (2T - 4P)

1.10. Prerrequisitos: Programacion orientada a | 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica
objetos

La asignatura “Desarrollo de aplicaciones con interfaz grafica” tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Crea interfaces graficas considerando los paradigmas de orientacidn a objetos y
basado en eventos, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software
multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad
en general, aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentaciéon de video motivador, presentacién de propdsito de la sesidn,
movilizar los saberes previos a través de una actividad diagndstica, el desarrollo de actividades de aprendizaje
a través del planteamiento y resolucién de casos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el
conocimiento de las interfaces graficas, los controles de usuario, manejo de eventos, las colecciones de datos
y su clasificacidn, colecciones genéricas; igualmente, archivos y flujos de datos, contextos y objetos gréficos,
colores y fuentes y las figuras geométricas 2D. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la utilizacion de la
POO en interfaces gréficas, la identificacion y el uso de eventos y la utilizacion de eventos en la definicion
interacciéon en interfaces graficas; de igual manera, la identificacién de colecciones de datos y sus
operaciones, la definicion de colecciones de objetos y el almacenamiento de colecciones de objetos en
memoria secundaria; finalmente, la identificacidon de objetos y contextos del entorno grafico, la utilizacion de
objetos graficos y expresion creativa, asi como la composicidn de entornos bidimensionales y la construccion
de funcionalidades de juegos basicos.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Estadistica Computacional 1.3. Cdodigo: ESTE1024

1.4. Periodo académico: [l Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 5h (3T -2P)
1.10. Prerrequisitos: Fundamentos de estadistica | 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura de “Estadistica Computacional” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Resuelve problemas de probabilidades estadisticas considerando su aplicacién en la informatica”
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial
que simulan las destrezas, razonamiento y el comportamiento humano, basados en metodologias,
estandares vigentes, y principios éticos”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesidn, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de comportamiento bajo
incertidumbre, notacién basica con probabilidades, los axiomas de la probabilidad, probabilidad y
distribuciones de probabilidad, inferencia usando las distribuciones conjuntas totales; de igual manera, redes
Bayesianas y métodos lineales de regresion y para clasificacién, basados en arboles. Asi mismo, las
habilidades relacionadas con la identificacion de los conceptos basicos de la estadistica probabilistica y
distribucion probabilistica, identificacion de los conceptos basicos de las redes bayesianas y de las redes de
bayes en la solucidn de problemas.
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ELECTIVO 1
1.1. Programa de Ingenieria en Computacion e Informatica
estudio:
1.2. Asignatura: Disefio Digital 1.3. Cadigo: CYEE1038
1.4. Periodo académico: Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: Electivo
1.8. Créditos: 3 1.9. Total de horas: 4h (2T - 2P)
1.10. Prerrequisitos: Herramientas 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica
digitales

La asignatura “Disefio Digital” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Propone un
modelo grafico permitiendo la productividad del negocio, considerando herramientas graficas de disefio”,
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla estrategias basadas en las tecnologias
de la informacidn alineadas a las necesidades y en concordancia con la gestién integral de los recursos
organizacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesion, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento entorno de trabajo, panel
de herramientas, dibujo de objetos, operaciones con objetos; igualmente, transformacién y formacién de
objetos, operaciones con texto, efectos en dibujos; asi como, unidades de medida y sistema de coordenadas,
edicion y dibujo de objetos; por ultimo, capas y propiedades de objetos, estilos de texto y sombreado,
dimensionado y configuracién de pagina, ploteo y escala. Asimismo, las habilidades relacionadas con el
reconocimiento del entorno de trabajo, aplicacién de herramientas de dibujo, diseiio de graficos vectoriales,
representacion de detalles informativos de un plano, recreacién de forma virtual planos y maquetas de todo
tipo en 2D y elaboracidn de planos para proyectos CAD.
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ELECTIVO 1
1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica
1.2. Asignatura: Soporte de hardware y 1.3. Cédigo: CYEE1039
software

1.4. Periodo académico: Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: Electivo

1.8. Créditos: 3 1.9. Total de horas: 4h (2T - 2P)

1.10. Prerrequisitos: Herramientas digitales 1.11. Naturaleza: Tedrico -
practica

La asignatura “Soporte de hardware y software” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa acciones de soporte de hardware y software en el mantenimiento preventivo y
correctivo de computadores y dispositivos moviles, teniendo en cuenta los recursos y las buenas practicas
en la resolucion avanzada de problemas” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Implementa soluciones de redes y comunicaciones de datos en las organizaciones garantizando la
conectividad, teniendo en cuenta aspectos de seguridad, gestion y cumplimiento de las normativas
internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacidon de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, revision documentacion digital, planteamiento y resolucion de casos, presentacion de productos,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento sobre: funcionamiento de las
computadoras personales, herramientas de soporte, armado de PC’s, mantenimiento preventivo, sistemas
operativos; igualmente, computadores portatiles, dispositivos moviles, impresoras, medidas de seguridad
para el mantenimiento de equipos, roles del profesional de soporte de Tl, estandares ISO 20000, buenas
practicas ITIL para la gestion de servicios de Tl y la resolucién avanzada de problemas. Asi mismo, las
habilidades relacionadas con: aplicacién de las herramientas de soporte, realizacién armado de PC's,
realizacién del mantenimiento preventivo de computadores y dispositivos méviles, aplicacion de los
conocimientos del manejo de los sistemas operativos, realiza el mantenimiento de los dispositivos de
entrada y salida e impresoras, utiliza las medidas de seguridad, aplica los roles del profesional de soporte de
Tly la resolucién avanzada de problemas, empleo de los estandares de ISO 20000; finalmente, aplicacidn de
las buenas practicas de ITIL y redaccién de un Informe Técnico.
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CICLO IV

1.1. Programa de estudio:

Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Programacion de base de 1.3. Cédigo: CYES1023
datos

1.4. Periodo académico: IV semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6 h (2T-4 P)

1.10. Prerrequisitos: - Programacién 1.11. Naturaleza: Tedrico — practico
orientada a objetos
- Disefio de base de

datos

La asignatura “Programacion de base de datos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa objetos de base de datos, segln las especificaciones de disefio, las buenas practicas
de ingenieria de software y el uso de modelos de procesos concurrentes.”, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Gestiona bases de datos de acuerdo a las estrategias y continuidad operativa
organizacional, considerando los estandares y buenas practicas de ingenieria del software”, del Perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de enseiflanza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacién de propdsito de la sesion, recojo de saberes previos
a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentan el producto, trabajos
individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de consultas avanzadas de SQL, concepto e
implementacion de vistas; también sintaxis en SQL, funciones, desencadenadores, cursores, procedimientos
almacenados e indices, asi como transacciones y técnicas de control de concurrencia. Asimismo, las
habilidades relacionadas con uso del lenguaje SQL en la programacion de consultas, uso del lenguaje SQL en
la programacion de vistas; también, usa la programacién en lenguaje SQL, aplica la programacién en lenguaje
SQL implementando procedimientos almacenados, aplica la programacién en lenguaje SQL implementando
indices; finalmente, emplea la programacion de transacciones vy utiliza las técnicas de control de concurrencia.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica
1.2. Asignatura: Economia 1.3. Céodigo: ECOE1084
1.4. Periodo académico: IV Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 3 1.9. Total de horas: 4h (2T - 2P)
1.10. Prerrequisitos: Fundamentos 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica
matematicos
y
Fundamentos de
estadistica

La asignatura de “Economia” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Desarrolla
actividades administrativas y directivas considerando la teoria econémica”, que contribuye al desarrollo de
la competencia especifica ” Desarrolla estrategias basadas en las tecnologias de la informacion alineadas a
las necesidades y en concordancia con la gestidn integral de los recursos organizacionales”, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesion, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento del sistema econdmico,
comportamiento del consumidor, factores de produccion, demanda — oferta, curva de indiferencia, linea
presupuestal, modelo econdémico; asi como, crecimiento econdmico, mercado de trabajo, economia
internacional, politica monetaria. Asi mismo, las habilidades relacionadas con el reconocimiento de la labor
del economista, interpretacion de los principios microeconémicos, descripcion de los elementos que
constituyen un modelo microecondmico; finalmente, identificacion de los factores globales del proceso
econdmico, interpretacion de los principios macroecondmicos, descripcion de los elementos que constituyen
un modelo macroecondmico..
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Fundamentos de 1.3. Cadigo: CYEE1040
Sistemas Operativos

1.4. Periodo académico: IV Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 5h (3T -2P)

1.10. Prerrequisitos: Légica Matematica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura “Fundamentos de Sistemas Operativos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de
la capacidad “Examina el funcionamiento de los diversos médulos de un sistema operativo teniendo en
cuenta la administracion de los recursos de un sistema computacional” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Implementa soluciones de redes y comunicaciones de datos en las organizaciones
garantizando la conectividad, teniendo en cuenta aspectos de seguridad, gestion y cumplimiento de las
normativas internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacidon de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, revision documentacion digital, planteamiento y resolucion de casos, presentacidn de productos,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento sobre: Introduccién a los sistemas
operativos, Estructura de los sistemas operativos, Manejo de Interrupciones, Algoritmos de Administracion
del procesador, Controladores de trafico, Planificacion de procesos; igualmente, algoritmos de
administracion de la memoria fisica, particionamiento estdtico, particionamiento dinamico,
particionamiento dinamico reubicable, paginacidn, administracién de memoria virtual, paginacion bajo
solicitud, segmentacidn, algoritmos de administracion de los dispositivos de entrada y salida, algoritmos de
administracion de la informacién, file system. Asi mismo, las habilidades relacionadas con: descripcion de
las estructuras de los sistemas operativos y su funcionamiento, identificacion del manejo de las
interrupciones, comprobacién de los algoritmos de administracién del procesador, determinacién de los
controladores de trafico, demostracidn de la planificacién de procesos, identificacion de los algoritmos de
administracion de memoria fisica; finalmente, comprobacién del funcionamiento del particionamiento
estatico, dinamico, dinamico reubicable, y de la paginacién, identificacion de la administracién de memoria
virtual y la comprobacién del funcionamiento de la paginacién bajo solicitud, de la segmentacion y de los
algoritmos de administracion de los dispositivos de entrada y salida y el funcionamiento de los algoritmos
de administracién de la informacion.
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1.1. Programa de estudio:

Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Desarrollo de aplicaciones 1.3. Cadigo: CYES1024
de escritorio

1.4. Periodo académico: IV Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6h (2T -4P)

1.10. Prerrequisitos: - Desarrollo de 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica
aplicaciones con
interfaz gréfica

- Disefo de base de

datos

La asignatura “Desarrollo de aplicaciones de escritorio” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de
la capacidad “Crea aplicaciones de escritorio basadas en arquitecturas de desarrollo y acceso a bases de
datos”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma que
generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general, aplicando
procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de video motivador, presentacién de propdsito de la sesidn,
movilizar los saberes previos a través de una actividad diagndstica, el desarrollo de actividades de aprendizaje
a través del planteamiento y resolucion de casos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el
conocimiento del desarrollo de aplicaciones con ventanas, las arquitecturas de desarrollo, la arquitectura por
capas, disefia base de datos relacionales, construye objetos de base de datos relacionales, identifica librerias
de acceso a datos, construye aplicaciones con acceso a base de datos, el desarrollo rapido de aplicaciones,
modelamiento Objeto Relacional (ORM) y el mapeado de objetos de base de datos relacionales. Asi mismo,
las habilidades relacionadas con la identificacién de los componentes de las arquitecturas de desarrollo y la
utilizacion de arquitecturas de desarrollo en aplicaciones de escritorio; de igual manera, el disefio de base de
datos relacionales, la construccién de objetos de base de datos relacionales, la identificacion de librerias de
acceso a datos y la construccién de aplicaciones con acceso a base de datos; finalmente, la identificacion de
las caracteristicas del desarrollo rapido de aplicaciones (RAD), la utilizacion del modelamiento objeto
relacional (ORM), la realizacidon del mapeo de objetos relacionales y el empleo del ORM en aplicaciones.
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1.1. Programa de estudio:

Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Metodologia de desarrollo 1.3. Cadigo: CYES1025
de Sistemas de Informacion
1.4. Periodo académico: IV semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de Obligatorio
asignatura:
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6 h(2T-4P)

Desarrollo de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practico
aplicaciones con
interfaz grafica

- Disefio de base de

datos

1.10. Prerrequisitos: -

La asignatura “Metodologia de desarrollo de Sistemas de Informacién” tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad “Disefia sistemas de informacién en base a una metodologia de desarrollo de
software”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma
gue generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general,
aplicando procesos de desarrollo”, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de videos motivadores, presentacion de propdsito de la sesion,
evaluacion diagndstica para identificacion de saberes previos, practica dirigida, planteamiento y resolucion de
casos practicos, presentacion de avances de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten
el conocimiento del proceso de desarrollo de software, metodologias agiles de desarrollo de software,
proceso unificado rational, captura de requisitos de visidn general y captura de requisitos de casos de uso, asi
como andlisis y disefio de sistemas. Asimismo, las habilidades relacionadas con la diferenciacién de los
distintos enfoques metodoldgicos, fundamentar la importancia de metodologia seleccionada (RUP), asi como
la utilizacién de la metodologia RUP, el modelamiento de la captura de requisitos de visidn general y casos de
uso; finalmente, el modelamiento de la etapa de analisis de y disefio de sistemas.
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1.1. Programa de estudio:

Ingenieria en Computacion e Informatica

1.2. Asignatura: Electrénica Analdgica 1.3. Cadigo: CYEE1041
1.4. Periodo académico: IV Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6h (2T -4 P)

Fundamentos de 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica
fisica

- Loégica Matematica

1.10. Prerrequisitos: -

La asignatura de “Electrdnica Analdgica” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Implementa sistemas analdgicos teniendo en cuenta los fundamentos de la electrénica” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las
destrezas, razonamiento y el comportamiento humano, basados en metodologias, estandares vigentes, y
principios éticos”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacidn de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucidn de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de la teoria electrdnica:
semiconductores tipo P y tipo N, tipos de diodos semiconductores, funcionamiento, caracteristicas,
codificacidn, polarizaciones de los diodos semiconductores, diodos rectificador, asi como, el Transistor
Bipolar (BJT), polarizacion con IB constante, autopolarizacion, por divisor de voltaje, el transistor como
conmutador: tiempos de conmutacion, limitaciones de frecuencia, aplicaciones, el transistor Unipolar,
polarizaciones basicas, calculo y disefio de circuitos, andlisis en baja sefal del JFET y Mosfet; finalmente, el
amplificador cascodo, Darlington y amplificador diferencial, funcionamiento y analisis en Corriente alterna 'y
corriente continua, fuentes de alimentacion reguladas y estabilizadas, reguladores de voltaje positivo y
negativo, el Amplificador operacional: Caracteristicas, funcionamiento, Sumador, restador. Integrador,
diferenciador, como filtro, integrador, diferenciador, comparador de ventana, conversiones de voltaje
corriente y corriente voltaje.

Asi mismo, las habilidades relacionadas con el uso de los parametros eléctricos de los diodos, clasificacién de
los diodos, realizacion de mediciones con el ohmimetro, asi mismo, la diferenciacién de los tipos de
transistores, aplicacion de la conmutacién de sefales eléctricas por medio de transistores; finalmente,
diferenciacion de los tipos de amplificadores, el conocimiento de los procesos de regulacion y estabilizacion
de fuentes de alimentacion y aplicaciones del amplificador operacional.
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CICLOV
1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica
1.2. Asignatura: Investigacién de 1.3. Céodigo: CYEE1042
operaciones

1.4. Periodo académico: V Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de Obligatorio
asignatura:

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6h (2T -4P)

1.10. Prerrequisitos: Légica matematica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura de “Investigacion de operaciones” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Propone estrategias de optimizacidn de procesos operativos en las empresas basado en modelos
de investigacién de operaciones”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
estrategias basadas en las tecnologias de la informacién alineadas a las necesidades y en concordancia con la
gestion integral de los recursos organizacionales, aplicando estandares internacionales y buenas practicas”,
del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesion, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de teoria de decision,
programacion lineal, transporte y asignacion; asi como, inventarios deterministicos y probabilisticos, teoria
de colas con un servidor y multiples servidores, pert, cpm, simulacidon. Asi mismo, las habilidades relacionadas
con la aplicacion de la teoria de decisiones en solucion de problemas, identificacion de modelos matematicos
para optimizacién de recursos, determinacion de los diferentes modelos de redes de transporte y asignacién
en la optimizacion de recursos; de igual manera, reconocimiento del uso de inventario deterministico y
probabilistico, descripcion de los elementos que constituyen un modelo de cola, explicacion de los principios
de probabilidades en las diferentes situaciones de procesos de espera, identificacion de los elementos que
constituye el modelo de redes, aplicacidn de los conceptos de simulacidn en casos reales.
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1.1. Programa de estudio: | |ngenijeria en Computacién e Informatica

1.2. Asignatura: FundarT\entcos de redesy 1.3. Céodigo: CYES1026
comunicaciones

1.4. Periodo académico: V Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 5h (3T —2P)

1.10. Prerrequisitos: Fundamentos de Sistemas 1.11. Naturaleza: - i

. Tedrico - practica

Operativos

La asignatura “Fundamentos de redes y comunicaciones” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Interpreta los fundamentos de redes y comunicaciones basados en el modelo de referencia
0S| y modelo de protocolos TCP/IP” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Implementa
soluciones de redes y comunicaciones de datos en las organizaciones garantizando la conectividad, teniendo
en cuenta aspectos de seguridad, gestidon y cumplimiento de las normativas internacionales”, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacion de propédsito de la sesion,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de formas
de comunicaciéon de datos, medios de red, modelo de referencia OSl y encapsulamiento de la Informacion,
asi como, modelo de protocolos TCP/IP, protocolos de red, direccionamiento fisico y logico, division de redes
con clases. Asi mismo, las habilidades relacionadas con aplicacién del modelo de referencia OSI, solucién de
problemas comunes de una red de datos, de igual manera, la solucién de problemas de acceso a Internet,
asignacion de direcciones ldgicas IP y simulacion de redes LAN.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e Informatica
1.2. Asignatura: Inteligencia Artificial 1.3. Cadigo: CYES1027
1.4. Periodo académico: V Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 5 1.9. Total de horas: 7h (3T -4P)
1.10. Prerrequisitos: - Desarrollo de 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica
Aplicaciones de
escritorio
- Ldégica Matemética

La asignatura de “Inteligencia Artificial” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Desarrolla sistemas de computacion inteligentes en base a metodologias establecidas y criterios de
desarrollo de la Ingenieria del software” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento y el
comportamiento humano, basados en metodologias, estandares vigentes, y principios éticos”, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectaciéon de video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesidn, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de los fundamentos de
la Inteligencia Artificial, caracteristicas y tipos de agentes Inteligentes, resolver problemas mediante
busqueda, métodos de busqueda: busqueda ciega y busqueda informada, métodos de busqueda para juegos
humano — madaquina; igualmente, agentes basados en ldgica proposicional, razonamiento probabilista,
inferencia exacta y aproximada en redes bayesianas, métodos estadisticos de aprendizaje y redes
Neuronales. Asi mismo, las habilidades relacionadas con el manejo de estructura de datos, pilas y colas,
creacion insercién y eliminacién de arboles, aplicacion de métodos de busqueda para crear juegos
informaticos; finalmente, la aplicacion de métodos estadisticos, empleo de analisis inferencial,
reconocimiento de la arquitectura de una red neuronal y aplicacion de redes neuronales al aprendizaje
automatizado.
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1.1. Programa de Estudio: | Ingenieria en Computacién e Informatica

1.2. Asignatura Electrdnica Digital 1.3. Cadigo: CYEE1043

1.3. Periodo académico: V Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.4. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.5. Créditos: 4 1.9. Total de horas: 6h (2T - 4P)

1.10 Prerrequisitos: Electronica Analdgica 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura “Electrdnica Digital” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Elabora circuitos digitales utilizando circuitos integrados y placas de microcontroladores basados en los
fundamentos de la electréonica” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento y el comportamiento humano,
basados en metodologias, estandares vigentes, y principios éticos”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades
como: presentacion de propdsito de la sesion, recojo de saberes previos a través de preguntas, revision
documentacién digital, planteamiento y resolucion de casos, presentacion de productos, trabajos
individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de Sistemas de numeracién: binario, octal,
hexadecimal, numeracidon binaria con signo, complemento a uno, complemento a dos, numeracion binaria
en coma flotante, cédigos binarios y alfanuméricos, aritmética binaria, cédigos detectores y correctores de
errores, operaciones logicas, compuertas digitales, algebra de Boole, postulados y teoremas del dlgebra de
Boole, tablas de verdad, introduccién a los sistemas digitales combinacionales, términos minimos y
maximos, formas candnicas SOP (suma de productos) y POS (producto de sumas); igualmente, simplificacién
de funciones légicas, mapas de Karnaugh, funciones incompletas y multifunciones, formas NAND y NOR,
disefo de circuitos digitales combinatorios mediante mapas de Karnaugh, familias Idgicas: RTL, DTL, ECL,
TTL, CMOS, estructura interna, especificaciones, interconexion, codificadores y decodificadores,
multiplexores y demultiplexores, sumadores, multiplicadores y comparadores; de igual manera, Ldgica
secuencial, definiciones, Diagramas y tablas de estado, contadores con flip-flops, asincronos integrados,
sincronos integrados, registros de desplazamiento, conversidon digital-analégico y analdgico-digital,
memorias semiconductoras, de acceso aleatorio, de acceso serial, Introduccion a los microcontroladores,
arquitectura, organizacion de la memoria; por ultimo, puertos de entrada y salida, periféricos, circuitos
temporales: multivibradores monoestables y estables. Asi mismo, las habilidades relacionadas con:
realizacién de conversiones entre sistemas de numeracién, codifica - decodifica informacidn numérica en
diferentes cédigos binarios, realizacion de operaciones aritméticas en cddigos binarios, aplicacién de los
postulados y teoremas del Algebra de Boole, realizacién de circuitos légicos sencillos utilizando compuertas
légicas; también, utilizacion de mapas de Karnaugh, el disefio de circuitos combinacionales, identificacion
de las diferentes familias de compuertas ldgicas, aplicacién de circuitos digitales MSI, el manejo de circuitos
aritméticos digitales; finalmente, describe el funcionamiento de los circuitos mutivibradores y su aplicacion
en situaciones que requieren temporizacién o sincronismo, reconocimiento de las caracteristicas y
funcionamiento de los circuitos secuenciales, utilizacion de circuitos contadores, el manejo de registros de
desplazamiento y el disefio de circuitos secuenciales sincronos y asincronos.
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1.6. Programa de Estudio: | Ingenieria en Computacién e informatica
1.7. Asignatura Programacion web en | 1.8. Cédigo: CYEE1044
cliente
1.9. Periodo académico: | V semestre 1.10. Modalidad: Presencial
1.11. Tipo de estudio: Especifico 1.12. Tipode Obligatorio
asignatura:

1.13. Créditos: 4 1.14. Total de horas: 6 h(2T-4P)
1.10 Prerrequisitos: - Desarrollo de 1.15. Naturaleza: Tedrico — practica

aplicaciones de

escritorio

- Programacion de Base
de datos

La asignatura “Programacidon web en cliente” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de Ila
capacidad “Crea aplicaciones web basado en tecnologia del lado del cliente y del servidor”, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma que generen valor al negocio y
satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos de desarrollo”, del
perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos
a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentan el producto, trabajos
individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de desarrollo de paginas web con HTMLS, Hojas
de estilo CSS en la implementacion de paginas web, desarrollo de pagina web haciendo uso de script ECMA,;
asi como también aplicacidn de Framework por parte del cliente, y modelo Single Page Application. Asimismo,
las habilidades relacionadas con el manejo de HTMLS5, utilizacidn de estandares de hojas de estilo CSS, manejo
de Ecmascript, aplicacion de estdndares de disefio web, manejo de adaptabilidad de paginas web en
dispositivos, manejo de datos en cddigo embebido, y finalmente aplicacién de modelo Single Page Application.

75




Cédigo: OGC-PE-FO03

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO Version: 1.1
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE Fecha de actualizacidn:
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA 07/06/2021

Pagina 76 de 302

1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacién e Informatica

1.2. Asignatura: Proyectos de 1.3. Cadigo: ECOE1085
inversion

1.4. Periodo Académico: V Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total de horas: 4h (2T - 2P)

1.10.Prerrequisitos: Economia 1.11.Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura “Proyectos de inversidon” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Formula proyectos de inversion tomando en cuenta el desarrollo econdmico, social y tecnoldgico de la
region”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla estrategias basadas en las
tecnologias de la informacidn alineadas a las necesidades y en concordancia con la gestidn integral de los
recursos organizacionales, aplicando estandares internacionales y buenas practicas”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, revision documentacion digital, planteamiento y resolucion de casos, presentacion de productos,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de concepto de proyectos de inversion.
Ciclo, clasificacidn, formulacién y evaluacidn, caracteristicas y atributos, problemas en la preparacién y
contenido tipico de un proyecto de inversidn; de igual manera, aspectos generales, caracterizaciéon del
producto o servicio, drea geografica del mercado, perfil del consumidor, analisis de la demanda, analisis de
la oferta, balance demanda — oferta, analisis de proveedores, analisis de precios, estrategias de marketing;
ademas, andlisis de localizacion, factores de localizacion, métodos para determinar la localizacidn, proceso
la macro y microlocalizacion, tamafo del proyecto segin el mercado, tecnologia, disponibilidad de materia
prima, financiamiento, costo unitario, rentabilidad; por ultimo, seleccion del tamafio, Ingenieria del
proyecto, especificaciones técnicas del producto y/o servicio y descripcidn del proceso productivo, aspectos
generales sobre gastos e ingresos, elaboraciéon del presupuesto de ingresos, elaboracién de presupuesto de
gastos y determinacion del punto de equilibrio del proyecto, flujo de caja, VAN, TIR, PRC, B/C, andlisis de
Sensibilidad. Asimismo, las habilidades relacionadas con la identificacién de los aspectos relacionados a la
localizacidn, determinacion del tamafio de un proyecto, identificacion de los conceptos de gastos e ingresos,
manejo de la elaboracién de presupuestos, elaboracién de flujos de caja, aplicacién de los indicadores de
inversiéon: VAN, TIR, PRC, B/C y realizacién de analisis de sensibilidad.
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CICLO VI

1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Administracion de base de | 1.3. Cédigo: CYES1028
datos

1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de Obligatorio

asignatura:

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6 h (2T-4P)

1.10. Prerrequisitos: Programacion de Base de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
Datos
Fundamentos de redes y
comunicaciones

La asignatura “Administracion de Base de Datos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Administra las bases de datos de acuerdo a las necesidades de continuidad operativo de las
organizaciones”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona bases de datos de
acuerdo a las estrategias y continuidad operativa organizacional, considerando los estandares y buenas
practicas de ingenieria del software”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos
a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos, presentan el producto, trabajos
individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de administracion de bases de datos: conceptos
de la arquitectura de gestores relaciones; también la configuracién de gestiéon de extension, segmentos y
espacios de tabla; asi como codificacién para el manejo de indices, permanencia, recuperacion y funciones
especificas de bitdcoras. Asimismo, las habilidades relacionadas con interpreta los fundamentos de la
arquitectura, manejo de la arquitectura TI, asi como compara y utilizacion de los gestores relaciones y no
relacionales; igualmente, manejo en la gestidn de recursos, maneja la gestidon y almacenamiento de datos,
distribuye los espacios de almacenamiento y memoria de datos; finalmente, manejo de capacidad de
organizacion, uso de plataformas de exportacién y migracidén de datos, asi como monitorea el estado del
servidor.
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1.1. Programa de Ingenieria en Computacion e informatica
estudio:
1.2. Asignatura: Gestion de Procesos | 1.3. Cadigo: CYES1029
Empresariales
1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio
1.8. Créditos: 3 1.9. Total de Horas: 4h (2T -2P)
1.10. Prerrequisitos: Ingenieria de requerimientos | 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Gestidn de Procesos Empresariales” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Propone un modelo de procesos de negocio permitiendo el planteamiento de alternativas de
mejora continua, considerando las tecnologias de la informacion y el contexto real”, que apoya al desarrollo
de la competencia especifica “Desarrolla estrategias basadas en las tecnologias de la informacion alineadas
a las necesidades y en concordancia con la gestion integral de los recursos organizacionales, aplicando
estandares internacionales y buenas practicas”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacidon de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesion,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de lo que
€s un proceso, su esquema, sus limites, sus elementos, sus factores, sus tipos; la empresa y los procesos,
relacion entre proceso, informacién y organizacion. Gestion por procesos. Los modelos de gestion y el
enfoque basado en procesos. Enfoque basado en procesos en la norma ISO 9001. Enfoque basado en
procesos en el modelo EFQM. Business Process Management (BPM): Ciclo de vida, Ventajas. Enfocar a
procesos un sistema de gestion; de igual manera, Modelo IDEFO: definicion, componentes, sintaxis, reglas.
Business Process Model and Notation (BPMN): definicion, componentes y/o elementos, sintaxis del
modelamiento, integracion de subprocesos. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la Identificacidn de
los procesos de acuerdo a sus tipos de la organizacion. Diferenciacion de los enfoques basados en procesos,
identificacion de los procesos de negocio de la organizacion, reconocimiento de las fases para aplicar el
enfoque de procesos a un sistema de gestidn; de igual manera, modelacién de los procesos de la
organizacion aplicando la técnica de modelado IDEFO y modelacién de los procesos de negocio aplicando la
técnica de modelado BPMN.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Disefio de redes locales 1.3. Cadigo: CYES1030

1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Opligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T -2P)

1.10. Prerrequisitos: Fundamentos de redes y 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
comunicaciones

La asignatura “Disefio de redes locales” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Implementa redes jerarquicas LAN tomando en cuenta las metodologias, estandares y normativas
internacionales.” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Implementa soluciones de redes
y comunicaciones de datos en las organizaciones garantizando la conectividad, teniendo en cuenta aspectos
de seguridad, gestion y cumplimiento de las normativas internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacidn de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesion, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucidn de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de reenvio de tramas,
division de redes sin clases, enlaces troncales en redes conmutadas, redes LAN escalables, redes conmutadas
sin limites, redes jerarquicas por capas y redes dpticas pasivas (PON), asi como, estdndares Ethernet, redes
LAN virtuales, agregado de enlace, listas de control de acceso, traduccion de direcciones de red y estandares
Data Center. Asi mismo, las habilidades relacionadas con configuracion de redes LAN jerdrquicas sin limites,
aplicacién de la division de redes légicas sin clase y simulacion de dispositivos intermediarios en redes
jerdrquicas por capas, de igual manera, aplicacién de estandares Ethernet, simulacion de redes LAN virtuales,
aplicacidn de lista de control de acceso y aplicacidon de estandares Data Center.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Arquitectura de | 1.3. Cadigo: CYEE1045
Computadoras

1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | QObligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T —4P)

1.10. Prerrequisitos: Electrénica digital 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Arquitectura de Computadoras” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa soluciones a problemas complejos que impliquen la utilizacion del lenguaje
ensamblador, de sensores y actuadores mediante la plataforma de desarrollo arduino” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Implementa soluciones de redes y comunicaciones de datos en las
organizaciones garantizando la conectividad, teniendo en cuenta aspectos de seguridad, gestidn y
cumplimiento de las normativas internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, planteamiento y resolucién de casos, presentacion de productos, trabajos individuales y/o en
equipos; que posibiliten el conocimiento de la arquitectura de Jhon Von Neuman, registros, contadores y
unidad de memoria, l6gica de transferencia de registros, disefio de un computador sencillo, programacion en
lenguaje ensamblador; igualmente, introduccién al entorno de desarrollo arduino, entradas y salidas
analdgicas y digitales, el monitor serial y manejo de librerias, sensores basicos y sensores complejos. Asi
mismo, las habilidades relacionadas de identificacién de la arquitectura de Jhon Von Neuman, reconocimiento
de los conceptos de registros, contadores y unidad de memoria, determinacion de la ldgica de transferencia
de registros, descripcion del disefio de un computador sencillo, aplicacion de programacion en lenguaje
ensamblador; también, identificacién del entorno de desarrollo arduino, utilizacién de las entradas y salidas,
analdgicas y digitales, empleo del monitor serial y maneja las librerias, sensores basicos y complejos.
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1.1. Programa de Estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Programacion web en servidor | 1.3. Cédigo: CYES1031
1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6 h(2T-4P)
1.10 Prerrequisitos: - Programacién web  en | 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
cliente
- Programacién de base de
datos

La asignatura “Programacion web en servidor” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Crea aplicaciones y servicios web haciendo uso de framework en entornos colaborativos”, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma que generen valor
al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos de
desarrollo.”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacion de propésito de la sesidn, recojo de saberes previos
a través de preguntas y practicas dirigidas, planteamiento y resolucidn de casos, presentacion de producto y
trabajos desarrollados individualmente y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de sistemas gestores
de version, framework web y de persistencia; asi como el uso de sesiones web, tokens y la implementacidn
de servicios web con sus herramientas asociadas. Asimismo, las habilidades relacionadas con la
implementacion de aplicaciones web seguras haciendo uso de framework web y tokens; de igual manera, el
mapeo de clases en tablas mediante framework de persistencia y finalmente, la implementacion y prueba de
servicios web.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Emprendimiento e | 1.3. Cadigo: CYEE1046
Innovacién Tecnoldgica

1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total de Horas: 4h (2T - 2P)

1.10. Prerrequisitos: Proyectos de inversidn 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Emprendimiento e Innovacidn Tecnoldgica” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Desarrolla proyectos innovadores considerando la tecnologia de informacion vy
comunicaciones”. Que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla estrategias basadas
en las tecnologias de la informacidn alineadas a las necesidades y en concordancia con la gestion integral de
los recursos organizacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento del proceso
emprendedor, identificacién y evaluacion de oportunidades de negocio, idea de negocio, andlisis de
viabilidad, modelo de negocio, cultura emprendedora, herramientas tecnoldgicas, asi como analisis
estratégico, creacion de valor, plan de marketing, plan de operaciones, plan de organizaciéon y RRHH, plan
juridico-fiscal, plan econdmico-financiero. Asimismo, las habilidades relacionadas con el reconocimiento de
la labor del emprendedor, interpretacion de los principios del proceso emprendedor, aplicacion de
herramientas tecnolégicas, conocimiento de los requerimientos de la realidad, realizacién de los planes
componentes del proyecto, formulacidén de proyectos innovadores tecnoldgicos y la redaccion del informe
de proyecto.
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ELECTIVO 2
1.1. Programa de Ingenieria en Computacion e informatica
estudio:
1.2. Asignatura: Programacion de | 1.3. Cédigo: CYES1032
videojuegos
1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Electivo
1.8. Créditos: 3 1.9. Total de Horas: 4h (2T - 2P)
1.10. Prerrequisitos: Desarrollo de aplicaciones | 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
de escritorio.

La asignatura “Programacion de videojuegos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Construye videojuegos teniendo en cuenta entornos 2D, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: construye software multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las
necesidades de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos de desarrollo, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacién de video motivador, presentacion de propdsito de la sesidn,
movilizar los saberes previos a través de una actividad diagnodstica, el desarrollo de actividades de
aprendizaje a través del planteamiento y resolucidn de casos, trabajos individuales y/o en equipos; que
posibiliten el conocimiento sobre los fundamentos de los videojuegos, Géneros de videojuegos, Motores
graficos, Herramientas de desarrollo de videojuegos, Disefio de videojuegos, Técnicas de modelado 2D,
Disefio de audio, Configuracion de entorno de desarrollo, Programacion de objetos en 2D, Deteccién de
colisiones 2D. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la identificacién de los fundamentos de los
videojuegos, el analisis de los géneros de videojuegos, comparacién de motores graficos y comparacion de
herramientas de desarrollo de videojuegos, de igual manera la identificacion de las etapas del disefio de
videojuegos, la utilizacion de técnicas de modelado 2D y la aplicacién de técnicas de disefio de audio;
finalmente la configuracion del entorno de desarrollo, la programacion de objetos 2D y la programacion de
la l6gica del videojuego.
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ELECTIVO 2
1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e Informatica
1.2. Asignatura: Redes Neuronales 1.3. Cadigo: CYES1033
Artificiales
1.4. Periodo académico: VI Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Electivo
1.8. Créditos: 3 1.9. Total de Horas: 4h (2T - 2P)
1.10. Prerrequisitos: Inteligencia Artificial 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura de “Redes Neuronales Artificiales” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa redes Neuronales Artificiales que permitan el reconocimiento de patrones
considerando su exactitud y complejidad y los tipos de problemas a resolver” que contribuye al desarrollo
de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas,
razonamiento y el comportamiento humano, basados en metodologias, estandares vigentes, y principios
éticos”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesidn, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucidn de casos, presentacion
de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de los fundamentos
bioldgicos de Redes Neuronales Artificiales, arquitectura de Redes Neuronales Artificiales, tipos de
Aprendizaje y redes neuronales, asi como, aprendizaje supervisado, redes Neuronales de tipo perceptrén
simple, clasificacion y regresion lineal, redes Neuronales de tipo perceptron multicapa; finalmente, redes
neuronales auto-organizativas: caracteristicas y tipos, representacion de problemas usando redes no
supervisadas, red Kohonen de una capa: funcionamiento basico, capacidad de representacién, reglas de
aprendizaje y algoritmo, mapas auto-organizables de Kohonen: funcionamiento basico, capacidad de
representacion, regla de aprendizaje y algoritmo. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la identificacion
de conceptos relacionados a Inteligencia Artificial, el empleo de Metodologias de Inteligencia Artificial,
organizacion de las fases de implementacion de las redes neuronales, asi mismo, conocimiento de la sintaxis
de un lenguaje de programacion, identificaciéon de conceptos relacionados a ciencia de datos; finalmente, la
utilizacion técnicas de estadistica y probabilidades.
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cicLo vil
1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Seguridad de la Informacion 1.3. Céodigo: CYES1034
1.4. Periodo académico: VIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T -2P)
1.10. Prerrequisitos: Gestion de Procesos 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
Empresariales

La asignatura “Seguridad de la Informacién” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Desarrolla un Sistema de Gestion de Seguridad de la Informacién (SGSI) basados en estandares
internacionales”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla estrategias basadas
en las tecnologias de la informacién alineadas a las necesidades y en concordancia con la gestion integral de
los recursos organizacionales, aplicando estandares internacionales y buenas practicas”, del perfil de egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacién de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, planteamiento y resolucién de casos, presentacion de productos, trabajos individuales y/o en
equipos; que posibiliten el conocimiento de los activos de informacidn, la clasificacidon de la informacidn,
confidencialidad, integridad y disponibilidad, incidentes de seguridad, analisis de riesgos para la seguridad
de la informacion, clasificacion de controles de seguridad, normatividad sobre seguridad de la informacién;
de igual manera, politicas de seguridad de la informacion, organizacién de la seguridad de la informacion,
seguridad de los recursos humanos, gestidn de activos, controles de acceso, Criptografia — Cifrado y gestion
de claves, seguridad fisica y ambiental, seguridad operacional, seguridad de las comunicaciones, adquisicion,
desarrollo y mantenimiento del sistema, gestién de incidentes de seguridad de la informacidn,
cumplimiento; también, qué son los datos personales, principios de la Ley de Proteccion de Datos Personales
Ley N° 29733, tratamiento de datos personales, derechos ARCO, medidas organizativas, medidas juridicas,
medidas técnicas; por ultimo, definicion del alcance del SGSI, politica de Seguridad de la Informacidn,
evaluacion de riesgos, analisis de brechas, plan de tratamientos de riesgos. Asi mismo, las habilidades
relacionadas con la identificacion de los fundamentos de seguridad de la informacidn, analisis de riesgos
asociados a la seguridad de la informacion, interpretacion de la normatividad referida a la seguridad de la
informacién, interpretacion de aspectos de la seguridad de la informacion, manejo de los controles de
seguridad de la informacién de la norma ISO 27001, manejo de la Ley de Proteccién de datos Personales,
aplicacién de la Ley de Proteccidn de datos Personales, utilizacion de herramientas informaticas, empleo de
metodologia de Sistemas de Gestion de Seguridad, aplicacién de los controles de seguridad de la informacién
de la norma ISO 27001, redaccién del informe de gestion de seguridad.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacién e informatica

1.2. Asignatura: Sistemas Expertos 1.3. Cédigo: CYES1035

1.4. Periodo académico: VIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T-2P)

1.10. Prerrequisitos: Inteligencia Artificial 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura de “Sistemas Expertos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Construye modelos de representacion del conocimiento y razonamiento humano basados en reglas de
interpretacion gramatical, fundamentos de ldgica proposicional, requerimientos definidos por los usuarios
y metodologias establecidas” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento y el comportamiento humano,
basados en metodologias, estandares vigentes, y principios éticos”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de
gramatica formal, analisis sintactico, gramaticas aumentadas, interpretacién semadantica e induccidn
gramatical, asi como, agente basado en conocimiento, ldgica, patrones, agentes basados en ldgica
proposicional y la arquitectura de un Sistema Experto; ademas, Programacion de Inteligencia Artificial,
sintaxis y semantica, ingenieria del conocimiento con ldégica de primer orden y representacién del
conocimiento por medio de reglas. Asi mismo, las habilidades relacionadas con interpretacion de la
gramatica formal y gramaticas aumentadas, identificacion de andlisis sintactico, interpretacion de la
semantica; de igual manera, la representacién de un agente basado en conocimiento, aplicacion de logica
proposicional, manejo de patrones de razonamiento en ldgica proposicional, representacion de agentes
basados en logica proposicional y construccion de la arquitectura de un Sistema Experto; finalmente, manejo
de un lenguaje de Programacioén de Inteligencia Artificial, aplicacién de sintaxis y semantica de légica de
primer orden, aplicacién de ingenieria del conocimiento con légica de primer orden y representacion del
conocimiento por medio de reglas.
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1.1. Programa de Ingenieria en Computacion e informatica
estudio:
1.2. Asignatura: Tecnologias de redes de datos | 1.3. Cddigo: CYES1036
1.4. Periodo académico: VIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T -2P)
1.10. Prerrequisitos: Disefio de redes locales 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Tecnologias de redes de datos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa redes inaldmbricas y de area extensa en base a las metodologias y tecnologias
vigentes” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Implementa soluciones de redes y
comunicaciones de datos en las organizaciones garantizando la conectividad, teniendo en cuenta aspectos
de seguridad, gestion y cumplimiento de las normativas internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, planteamiento y resolucién de casos, presentacion de productos, trabajos individuales y/o en
equipos; que posibiliten el conocimiento de Introduccion a las redes inaldmbricas y redes de area extensa,
estandares de redes inaldmbricas (IEEE 802.11), estandares de seguridad (Radius, WPA2, WPA-PSK), tipos y
topologias de redes inaldmbricas y redes WAN, tecnologias de redes WAN, protocolos de enrutamiento
(RIP, IGRP, EIGRP, OSPF), enrutamiento de redes WAN, metodologia de disefio de redes inalambricas y redes
WAN; de igual manera, dimensiones de la escalabilidad de redes (en carga, geografica y administrativa),
tipos de escalamiento de redes (Escalabilidad vertical y horizontal), fundamentos y modelo de la gestidén de
redes. Asi mismo, las habilidades relacionadas con aplicacién de estandares de redes inaldmbricas y
estandares de seguridad, el manejo de las metodologias de disefio de redes inaldmbricas y de las
herramientas de disefio de redes inaldmbricas, asi como también, aplicacidn de las tecnologias de redes
WAN y los protocolos de enrutamiento de redes WAN, el manejo de metodologias de disefio de redes WAN
y el enrutamiento de redes WAN, de igual manera, aplicacion de las dimensiones de escalamiento de redes,
empleo de los tipos de escalamiento de redes, identificacion del modelo de gestion de redes OSly redaccion
de un informe de disefio de una red de datos integrada y escalable.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Programacion movil 1.3. Céodigo: CYES1037
1.4. Periodo académico: VII Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h(2T-4P)
1.10. Prerrequisitos: - Programacién web en 1.11. Naturaleza: Teodrico — practica
servidor
- Administraciéon de base
de datos

La asignatura “Programacion movil” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Crea
aplicaciones moviles considerando el disefio de interfaces, el cumplimiento de los requerimientos y las
metodologias de desarrollo mdviles”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye
software multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y
sociedad en general, aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes
previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentan el producto,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de los fundamentos de una aplicacién
movil, los tipos de aplicaciones, aplicaciones nativas e hibridas y la utilizacion del PWA: Progressive Web
Application; asi como el disefio de interfaces, los controles de interfaces de usuario, la programacién de
eventos, y la manipulacién de librerias, paquetes, procedimientos y funciones en los dispositivos méviles;
ademads, de conocer y consumir los servicios web, la manipulacidon de archivos y el uso de base de datos
integradas al igual que el uso de Servicios y notificaciones. Asimismo, las habilidades relacionadas con el
analisis de los tipos de aplicaciones maviles, la aplicacion de los enfoques de las metodologias de desarrollo
movil, la utilizacion de un entorno integrado de desarrollo mévil; de igual manera, la elaboracion de
interfaces maviles intuitivas, el uso de la programacidn por eventos, la manipulacién de los procedimientos
y funciones en interfaces de dispositivos méviles, y la aplicacidn de las librerias y paquetes; finalmente, la
elaboracién de servicios web, identificacién de la conexidn con base de datos, el empleo de archivos en la
construccién de aplicaciones moviles, asi como la utilizacion de notificaciones y servicios.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Sistemas de informacién para la | 1.3. Cédigo: CYES1038
toma de decisiones
1.4. Periodo académico: VIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de Obligatorio
asignatura:

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T -2P)
1.10. Prerrequisitos: - Programaciéon Web en 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

servidor

- Administracion de base
de datos

La asignatura “Sistemas de informacion para la toma de decisiones” tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Construye sistemas de informacion para la toma de decisiones (DSS) en base a
las necesidades tacticas y estratégicas de las organizaciones” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Construye software multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades
de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentacién de productos, trabajos
individuales y en equipos; que posibiliten el conocimiento de toma de decisiones, niveles de decision en las
organizaciones, proceso de decisidn, inteligencia de negocios e inteligencia analitica, asi como, metodologias
de desarrollo de sistemas de informacién para la toma de decisiones; finalmente, componentes y escenarios
de aplicacion de Big Data. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la identificaciéon de los conceptos
basicos de toma de decisiones, el analisis de los procesos de decisidn en sistema DSS y diferenciacién entre
inteligencia de negocios e inteligencia analitica; finalmente, identificacion de componentes y caracteristicas
de Big Data, identificaciéon de escenarios de aplicacion y empleo de herramientas que manipulan Big Data.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Metodologia de la | 1.3. Cédigo: CYEE1047
investigacion cientifica

1.4. Periodo académico: VIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)

1.10. Prerrequisitos: Fundamentos de estadistica | 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura de “Metodologia de la investigacion cientifica” tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Analiza informaciéon relevante, integrandola a un cuerpo de conocimientos
previos, aplicando el pensamiento critico y la légica de la investigacion cientifica”, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla capacidades investigativas en proyectos tecnolégicos
computacionales que satisfagan las necesidades de la sociedad, aplicando el método cientifico y los
lineamientos establecidos por la Universidad”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacidon de propdsito de la sesion,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de: la
investigacion cientifica, el paradigma de la investigaciéon cientifica, aspectos epistemoldgicos vy
metodoldgicos en la formulacién de problemas de investigacidn, etapas del proceso de investigacion,
planificacidn, ejecucidon y comunicacién; asi como: el planteamiento del problema, el problema de
investigacion, la exploracidén de antecedentes, la descripcidn del problema y su formulacién, precisién del
objeto de estudio, planteamiento de los objetivos, la justificacion del trabajo de investigacion, el marco
tedrico, la metodologia, los métodos y técnicas, la técnica de investigacion documental, tipos de
investigacion: investigacién de campo, documental y combinada, elaboracion del producto acreditable. Asi
mismo, las habilidades relacionadas con: describe los paradigmas de investigacion, menciona de forma
légica y coherente el proceso de la investigacién, comprende los criterios metodolégicos de la investigacion,
comprende los criterios de evaluacién del problema de investigacion, formula en forma coherente el
problema de investigacion, redacta los objetivos de la investigacion; de igual manera, identifica la relevancia
de la investigacion, construye el marco tedrico, reconoce los métodos y materiales, identifica los tipos de
disefo de investigacion, redacta el producto acreditable.
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CICLO VIII
1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacién e informatica
1.2. Asignatura: Auditoria Informatica 1.3. Céodigo: CYES1039
1.4. Periodo académico: VIIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)
1.10. Prerrequisitos: Seguridad de la Informacion | 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura “Auditoria Informatica” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Desarrolla una auditoria informatica basada en las normas y estandares internacionales respecto a la
seguridad informatica y gestion de riesgos de TI” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla estrategias basadas en las tecnologias de la informacién alineadas a las necesidades y en
concordancia con la gestidn integral de los recursos organizacionales, aplicando estandares internacionales
y buenas priacticas”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesion, recojo de saberes previos a través de
preguntas, planteamiento y resolucién de casos, presentacidon de productos, trabajos individuales y/o en
equipos; que posibiliten el conocimiento de definicion y caracteristicas de una auditoria informatica, labor
del auditor, aspectos operativos y gerenciales, motivos para realizar una auditoria informatica, perfil del
auditor, tipos y clases de auditoria; igualmente, normas técnicas de control gubernamental, normativa legal
informatica, derecho informatico peruano, objetivos de Control para la Informacién y Tecnologias
Relacionadas (COBIT), normas sobre seguridad y control de Tl (ISO/IEC 27000); por ultimo, auditoria fisica,
ofimatica, de direccidn, de Gestidn, de Redes, de Seguridad, de Base de Datos, de adquisiciones, de
desarrollo, casos de aplicacion de auditoria de sistemas, plan de Auditoria y el informe final. Asi mismo, las
habilidades relacionadas con la aplicacion de los fundamentos de la auditoria informatica, reconocimiento
de lalabory el perfil del auditor, diferenciacién de las distintas clases de auditoria, asi como también, manejo
del derecho informatico peruano, explicacion de las normas ISO 27000, reconocimiento las normas COBIT,
aplicacién de las normatividad vigente; finalmente, aplicacién de las herramientas informdticas para la
realizacién de los tipos de auditoria, manejo del Plan de auditoria informatica, desarrolla y redacta un
informe de auditoria informatica.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Administracion de Servidores 1.3. Céodigo: CYES1040

1.4. Periodo académico: VIIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)

1.10. Prerrequisitos: Tecnologias de Redes de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
Datos

La asignatura “Administraciéon de Servidores” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “implementa una infraestructura de servidores basado en plataformas propietarias y open
source” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Implementa soluciones de redes y
comunicaciones de datos en las organizaciones garantizando la conectividad, teniendo en cuenta aspectos
de seguridad, gestion y cumplimiento de las normativas internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacidon de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de
modelos administrativos de red (grupo de trabajo y basado en dominios), Active Directory, DNS, DHCP,
servicio de enrutamiento, servicios de archivos e impresidn, servicios web y ftp, directivas de grupo y
auditoria del servidor, backups y actualizacidn de servidores y herramientas administrativas de monitoreo
la red, asi como; de igual manera, comandos para administracion de Red Directorio, usuarios, grupos y
permisos Servidor DNS, DHCP y Samba Server Servidor web y ftp Acceso remoto (SSH). Asi mismo, las
habilidades relacionadas con configuracion de sistema operativo propietario, implementacién de modelo de
grupos de trabajo, implementacién de modelos basado en dominios, configuracion de servicio de
enrutamiento, servicios web vy ftp, directivas de grupo y auditoria del servidor, creacién de backups y
actualizacion de servidores, aplicacion de herramientas administrativas de monitoreo la red; de igual
manera, configuracion de Sistema operativo open source, aplicacion de comandos para administracién de
Red, directorio, usuarios, grupos y permisos, servidor DNS, DHCP y Samba Server, servidor web y ftp, acceso
remoto (SSH) e integracidn de plataformas open source y propietarias.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Seminario de investigacion | 1.3. Cédigo: CYES1041
1.4. Periodo académico: VIIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)
1.10. Prerrequisitos: - Metodologia de la 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
investigacion cientifica
- Estadistica
computacional

La asignatura de “Seminario de investigacion” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: “Desarrolla el informe del estado del arte sobre el caso de estudio en su investigacidn,
considerando organizadores bibliograficos y normas de redaccion”, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: “Desarrolla capacidades investigativas en proyectos tecnolégicos computacionales
que satisfagan las necesidades de la sociedad, aplicando el método cientifico y los lineamientos establecidos
por la Universidad”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de:
normativa de redaccidn, buscadores de informacion cientifica, gestores de referencias bibliograficas, base
de datos indexadas y revistas cientificas; asi como: el estado del arte hermenéutico y heuristico, realidad
problematica, objeto de estudio, antecedentes de la investigacion, bases tedricas y marco conceptual. Asi
mismo, las habilidades relacionadas con: reconoce los estilos bibliograficos, selecciona la informacién con
organizadores bibliograficos, redacta informes académicos; de igual manera, identifica el problema,
reconoce las teorias de su investigacion, redacta el marco tedrico y conceptual, aplica normas de redaccion
cientifica y elabora el informe del estado del arte.
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1.1. Programa de estudio:

Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Aplicaciones Distribuidas 1.3 Cédigo: CYES1042
1.4. Periodo académico: VIIl semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9 Total de Horas: 6 h (2T-4 P)

1.10. Prerrequisitos:

- Programacién movil

1.11 Naturaleza:

Tedrico — practica

- Tecnologia de redes de
datos

La asignatura “Aplicaciones Distribuidas” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Crea sistemas informaticos distribuidos utilizando tecnologias emergentes solucionando problemas
computacionales”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software
multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad
en general, aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacidon de videos motivadores, presentacién de propédsito de la sesion,
evaluacion diagndstica para identificacion de saberes previos, practica dirigida, planteamiento y resolucién de
casos practicos, presentacidn de avances de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten
el conocimiento en fundamento de sistemas distribuidos: definicién, evolucién, caracteristicas, ventajas y
desventajas, arquitectura distribuida, modelo Cliente/Servidor, sistemas operativos y base de datos
distribuidas, transacciones distribuidas, arquitectura web asi como SOA (Arquitectura orientada a servicios) y
finalmente seguridad y certificados de seguridad SSL. Asimismo, las habilidades relacionadas con la definicién
de arquitecturas distribuidas y su aplicacidn en el desarrollo de aplicaciones de escritorio, implementacién de
transacciones y arquitecturas distribuidas web, disefio de aplicaciones; finalmente, el disefio de aplicaciones
web y la aplicacion de mecanismos de seguridad.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e Informatica
1.2. Asignatura: Traductores e Intérpretes 1.3 Cadigo: CYEE1048
1.4. Periodo académico: VIIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipode Obligatorio
asignatura:
1.8. Créditos: 4 1.9 Total de Horas: | 5h (3T-2P)
1.10. Prerrequisitos: - Matematica discreta 1.11 Naturaleza: Tedrico - practica
- Fundamentos de sistemas
operativos
- Programacién movil

La asignatura “Traductores e Intérpretes” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Analiza el funcionamiento de los diversos mdédulos de un traductor e intérprete que intervienen en el
procesamiento de un lenguaje de programacion, teniendo en cuenta el fundamento cientifico matematico.”
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software multiplataforma que generen
valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos
de desarrollo.”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de enseflanza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesion, recojo de saberes previos a través de
preguntas, revisién documentacion digital, planteamiento y resolucion de casos, presentacién de productos,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de Introduccién a los procesadores de
lenguajes de programacion, estructura de los traductores e intérpretes, tabla de Simbolos Uniformes, etapa
de analisis y sintesis; igualmente, analizador |éxico, especificaciones de componentes Iéxicos, expresiones
regulares, analizador sintactico, gramaticas como estructuras matematicas, de contexto libre, autdmatas
finitos; también, formas de comprobacidn de tipos de datos, lenguajes intermedios, sentencias intermedias,
la maquina objeto, administracion de la memoria durante la ejecucion, generacion de cédigo simple. Asi
mismo, las habilidades relacionadas con la comprension del funcionamiento de la estructura de un traductor
e intérprete, comprobacidon del funcionamiento de una Tabla de Simbolos Uniformes, explicacion e
identificacion de las fases de la etapa de andlisis y sintesis; de igual manera, la comprension del
funcionamiento del analizador Iéxico, demostracién del funcionamiento y uso de las expresiones regulares,
precisa el funcionamiento del analizador sintactico, demostracion del funcionamiento de las gramaticas de
contexto libre y el funcionamiento de los autdomatas finitos; ademas, la identificacion de las formas de
comprobacion de tipos de datos, comprensidn del funcionamiento de los lenguajes intermedios, demostracion
del funcionamiento de las sentencias intermedias y del funcionamiento de la memoria durante la ejecucion
de sentencias maquina; finalmente, entiende el funcionamiento de la generacién de cédigo simple, presenta
resultados.
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1.1. Programa de
estudio:

Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Aprendizaje Automatico | 1.3. Cddigo: CYES1043

1.4. Periodo académico: VIl Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 5 1.9. Total de Horas: 6h (4T - 2P)

1.10. Prerrequisitos: Sistemas Expertos 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura de “Aprendizaje Automatico” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Desarrolla Aplicaciones de analisis y modelizacion de datos en el area del aprendizaje
automatico, aplicando la matematica y estadistica” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento vy el
comportamiento humano, basados en metodologias, estandares vigentes, y principios éticos”, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacidon de video motivacional, presentacidon de propdsito de la sesion,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de
fundamentos de un Lenguaje de Programacion para Ciencia de Datos, estructura de programacion para
ciencia de datos, sintaxis y ldgica del Lenguaje de Programacidn para ciencia de datos, utilizacién de librerias
para ciencia de datos; igualmente, tipos de ejemplos de entrenamiento, conjunto de necesidades de
entrenamiento, funcidén de ingreso de la representacion de la funcion aprendida, estructura de la funcién
adecuada para resolver el problema, técnica de aprendizaje elegida, disefio del algoritmo; por ultimo, tipos
de datos por atributos compartidos, estructura de las caracteristicas de datos, tipos de algoritmos de
agrupacion, analisis de algoritmos de agrupamiento, interpretacion de resultados obtenidos, eleccion de
algoritmo de agrupamiento. Asi mismo, las habilidades relacionadas con el manejo un Lenguaje y estructura
de Programacion, aplicacion de sintaxis y ldgica del lenguaje de programacidn, aplicacién en algunos casos
las librerias, determinacion del tipo de ejemplos de entrenamiento, retne un conjunto de necesidades de
entrenamiento; también, determinacion de la funcién de ingreso de la representacion de la funcién
aprendida y de la estructura de la funcidon adecuada para resolver el problema, aplicacion de la técnica de
aprendizaje elegida, definicion del disefio del algoritmo; de igual manera, determinacién del tipo de datos
por atributos compartidos, seleccién de la estructura de las caracteristicas de datos, refinacién del tipo de
algoritmo de agrupacion, realizacidn del andlisis del algoritmo de agrupamiento; finalmente, informacion de
resultados obtenidos, eleccidén del Algoritmo de agrupacion.
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CICLO IX

1.1. Programa de
estudio:

Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Gerencia de Proyectos de 1.3. Cdodigo: CYES1044
Tecnologias de Informacion

1.4. Periodo académico: IX Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T-2P)

1.10. Prerrequisitos: Auditoria Informdtica 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Gerencia de Proyectos de Tecnologias de Informacion” tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad “Administra proyectos de tecnologias de la informacion teniendo en cuenta el
contexto en que se encuentran las organizaciones y los estandares de direccion de proyecto” que contribuye
al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla estrategias basadas en las tecnologias de la
informacién alineadas a las necesidades y en concordancia con la gestidon integral de los recursos
organizacionales, aplicando estandares internacionales y buenas practicas”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrica practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de un video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y en equipos; que posibiliten el conocimiento de
fundamentos de proyectos y gestidon de proyectos, enfoques de gestidn de proyectos, ciclos de vida de los
proyectos, formulacién y evaluacién de proyectos; asi como, gestion de alcance, costo, cronograma y
calidad, gestion de los interesados y de las comunicaciones, gestion de los recursos, gestion de riesgos,
gestion de las adquisiciones e integracion del proyecto en el ciclo de vida de un proyecto; finalmente,
validacion de alcance, control de alcance, control de cronograma, control de costos, control de calidad,
control de recursos, monitoreo de comunicaciones y monitoreo de riesgos. Asi mismo, las habilidades
relacionadas con la aplicacion de fundamentos de proyectos en casos practicos, diferenciacion de las fases
del ciclo de vida de un proyecto, formulacién de proyectos de tecnologia y redaccion de informe de proyecto;
de igual manera, gestién de distintos aspectos de los proyectos, aplicacion de técnicas, herramientas y
estandares en la ejecucion de proyectos; finalmente, la realizacion del seguimiento del proyecto de
tecnologia de informacién, la constatacién de la eficacia y eficiencia en la ejecucion del proyecto y la

redaccion del informe de supervisién del proyecto.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Administracion de Redes de | 1.3. Cadigo: CYES1045
Datos

1.4. Periodo académico: IX Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)

1.10. Prerrequisitos: Administracion de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
Servidores

La asignatura “Administracién de redes de datos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa herramientas tecnoldgicas empresariales y de soporte, tomando en cuenta
tecnologias de virtualizacidn, cloud computing y la gestion de licencias de software.” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Implementa soluciones de redes y comunicaciones de datos en las
organizaciones garantizando la conectividad, teniendo en cuenta aspectos de seguridad, gestion vy
cumplimiento de las normativas internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, revision documentacion digital, planteamiento y resolucion de casos, presentacion de productos,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento sobre: Licencias de Software
Virtualizacidn de servidores, fundamentos y aplicaciones tecnologias cloud, tecnologias de almacenamiento,
correo electrdnico: Protocolos y aplicaciones inventarios de TI: Buenas practicas y aplicaciones, antivirus
corporativo: Buenas practicas y aplicaciones, soluciones de soporte de mesa de ayuda: Estdndares y buenas
practicas monitoreo de redes de datos: Estandares y aplicaciones, copias de seguridad: Buenas practicas y
aplicaciones. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la creacidn de servidores virtuales, aplicacion de
conceptos de licencias de software, aplicacion de la tecnologia Cloud e implementacidn de tecnologias de
almacenamiento; asi también, administracién de la herramienta de correo electrénico, aplicacion de
herramientas de gestion de inventarios de Tl y de Antivirus corporativo; finalmente, gestiona el soporte de
mesa de ayuda, administracion del monitoreo de redes de datos y ejecucion de herramientas de copias de
seguridad.
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1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Disefio de proyecto de | 1.3. Cddigo: CYES1046
investigacion
1.4. Periodo académico: IX Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de Obligatorio
asignatura:
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)
1.10. Prerrequisitos: Seminario de investigacion 1.11. Naturaleza: Tedrico -
practica

La asignatura de “Disefio de proyecto de investigacion” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad: “Realiza el proyecto de investigacién basado en el método cientifico y los lineamientos
establecidos por la Universidad”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: “Desarrolla
capacidades investigativas en proyectos tecnoldgicos computacionales que satisfagan las necesidades de la
sociedad, aplicando el método cientifico y los lineamientos establecidos por la Universidad” del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrica practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacién de un video motivacional, presentacidn de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de: pasos
del método cientifico, realidad problematica, Formulacion del problema, hipdtesis y objetivos de la
investigacidn, trabajos previos, bases tedricas, definicion y operacionalizacién de variables, lineamientos de
la universidad; asi como: disefio de contrastacion de hipdtesis, poblacidon y muestra, técnicas, instrumentos
equipos y materiales, cronograma de actividades, presupuesto y financiamiento de la investigacion. Asi
mismo, las habilidades relacionadas con: aplica el método cientifico, describe la realidad problematica,
Formula el problema de investigacion, disefia la estructura conceptual del método cientifico; de igual
manera, aplica la ruta del marco metodoldgico, describe los aspectos administrativos del proyecto,
finalmente, elabora el informe del proyecto de investigacion.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Técnicas avanzadas de | 1.3. Codigo: CYES1047
desarrollo
1.4. Periodo académico: IX Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: De especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6 h(2T-4P)
1.10. Prerrequisitos: - Aplicaciones 1.11. Naturaleza: Tedrico — practico
distribuidas
- Administracion de
servidores

La asignatura “Técnicas avanzadas de desarrollo” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Crea sistemas informaticos haciendo uso de estandares y buenas practicas cumpliendo con los
requerimientos y facilitando su puesta en marcha”, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Construye software multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades
de las organizaciones y sociedad en general, aplicando procesos de desarrollo”, de perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes
previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentan el producto,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de patrones, buenas practicas de
disefo y notaciones de codificacidn: su importancia, categorias de patrones e implementaciones; ademas,
pruebas de desarrollo: metodologia, tipos, su importancia y aplicacidn; asi como la automatizacién de la
puesta en marcha de sistemas informaticos. Asimismo, las habilidades relacionadas con la implementacion
de aplicaciones web seguras y mantenibles; de igual manera, la realizacién de pruebas para asegurar la
calidad de los sistemas; finalmente, la implementacion de rutinas y script para la puesta en marcha.
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1.1. Programa de Ingenieria en Computacion e Informatica
estudio:
1.2. Asignatura: Sistemas Inteligentes 1.3. Cdodigo: CYES1048
1.4. Periodo académico: IX Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)
1.10. Prerrequisitos: Aprendizaje Automatico 1.11. Naturaleza: Tedrico - practica

La asignatura “Sistemas Inteligentes” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Implementa proyectos de agentes inteligentes con placas de microcontroladores considerando los
principios de la electrénica y la sintaxis del lenguaje de programacion” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas,
razonamiento y el comportamiento humano, basados en metodologias, estandares vigentes, y principios
éticos”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesion, recojo de saberes previos a través de
preguntas, revision documentacion digital, planteamiento y resolucién de casos, presentacién de productos,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento sobre: componentes de la placa de
microcontroladores, principales componentes electronicos y protoboard, plataforma de desarrollo,
conceptos basicos de programacidn, sintaxis de las sentencias de control, condicionales y repetitivas, salidas
digitales de la placa de microcontroladores; de igual manera, funciones para controlar la luminosidad de un
led, combinacidn de la sentencia repetitivas y condicionales, funciones aleatorias, combinaciones aleatorias.
Asi mismo, las habilidades relacionadas con: el manejo de las configuraciones de una placa de
microcontroladores en base a sus especificaciones, configuracion de los principales componentes
electrdnicos y protoboard, aplicacién de conceptos de programacion y el uso de sentencias de control,
condicionales y repetitivas; también, aplicacién de las salidas digitales de la placa de microcontroladores,
aplicacién de funciones para controlar un led, empleo de las sentencias repetitivas y condicionales,
aplicacién de funciones aleatorias y la utilizacion de combinaciones aleatorias.
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1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Taller de desarrollo de | 1.3. Cédigo: CYES1049
software
1.4. Periodo académico: IX Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7.Tipo de Obligatorio
asignatura:
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6 h(2T-4P)
1.10. Prerrequisitos: - Aplicaciones 1.11. Naturaleza: Tedrico — practico
Distribuidas
- Aprendizaje automatico
- Administracion de
servidores

La asignatura “Taller de desarrollo de software” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Construye software basado en metodologias estables o emergentes de acuerdo al contexto
organizacional”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Construye software
multiplataforma que generen valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad
en general, aplicando procesos de desarrollo”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: video motivador, presentacion de propdsito de la sesion, recojo de saberes
previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentan el producto,
trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento en enfoques metodoldgicos, analisis
de requerimientos, disefiar arquitectura de software, disefiar arquitectura de hardware, realizar modelado
de requerimientos, plataformas de desarrollo, estdndares y buenas practicas de codificacién, igualmente,
servicios web, pruebas unitarias, utilizacion de pruebas de arquitectura, asi como también operaciones de
puesta en marcha. Asimismo, las habilidades relacionadas con la identificacion en el enfoque metodoldgico,
en la definicion de requerimientos de software, modelamiento de requerimientos utilizando arquitecturas;
asi mismo, codificacion de software utilizando plataformas de desarrollo, consumo de servicios web,
realizacién de pruebas unitarias, aplicacion de pruebas de software, configuracién del entorno de
produccion, y finalmente, argumentacién el software producido.
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CICLO X

1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Gobierno de Tecnologias | 1.3. Cédigo: CYES1050
de Informacion

1.4. Periodo académico: X Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T -2P)

1.10. Prerrequisitos: Gerencia de Proyectos 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
de Tecnologias de
informacion

La asignatura “Gobierno de Tecnologias de Informacion” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Propone acciones estratégicas contribuyendo al desarrollo y bienestar de la sociedad en
base a las tecnologias de la informacidn”, que apoya al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
estrategias basadas en las tecnologias de la informacidn alineadas a las necesidades y en concordancia con
la gestion integral de los recursos organizacionales, aplicando estandares internacionales y buenas practicas,
del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de los
proyectos de tecnologias de informacidn (Tl) en las organizaciones, marcos de referencia en proyectos, areas
de conocimiento de la administracion de proyectos de Tl. Planeamiento y Organizacidn del proyecto de TI.
Gestion de riesgos en proyectos de TI, direccion del proyecto de TI, evaluacién financiera de proyectos de
TI, técnicas y herramientas para la gestion proyectos de Tl; asi como, software de administracién de
proyectos, negociacidn y aspectos contractuales, gestidon del recurso humano en el proyecto de Tl, control
del proyecto basado en Dashboard, gestiéon de comunicaciones y stakeholders en proyecto, herramientas
agiles en la gestion de proyectos, aseguramiento de calidad de proyectos de TI, gestion de cambios en
proyectos y evaluacién post-proyecto. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la aplicacién de marcos
de trabajo en proyectos de Tl, elaboracién de proyectos de Tl, manejo las técnicas y herramientas para la
gestion de TI; finalmente, manejo del software de administracion de proyectos, aplicacion de conceptos de
gestion en los proyectos de TI, aplicacién de herramientas agiles en la gestién de TI, desarrollo de
metodologias de gestidn, redaccion de informe de gestion de gobierno de tecnologia de informacidn.
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1.1. Programa de
estudio:

Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Seguridad de redes 1.3. Cédigo: CYES1051
de datos

1.4. Periodo académico: X Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T -2P)

1.10. Prerrequisitos: Administracion de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
redes de datos

La asignatura “Seguridad de redes de datos” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa una arquitectura de seguridad, tomando en cuenta los estandares y normatividad
de ciberseguridad vigentes.” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Implementa
soluciones de redes y comunicaciones de datos en las organizaciones garantizando la conectividad, teniendo
en cuenta aspectos de seguridad, gestidon y cumplimiento de las normativas internacionales”, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practico, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de enseflanza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacion de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, planteamiento y resolucion de casos, presentacion de productos, trabajos individuales y/o en
equipos; que posibiliten el conocimiento del enfoque integral de la seguridad de la informacién, control de
accesos de red, sistemas de proteccion perimetral LAN y WEB, control de trafico malicioso (ACLs),
configuracion del proxy/firewall; de igual manera, Introduccién a la ciberseguridad, normas I1SO 27032,
seguridad en el cloud computing y en los dispositivos moviles, gestién de informacion y eventos de seguridad
(SIEM); asi como, ethical hacking, ingenieria social, principales ataques web, escaneo e identificacién de
puertos y herramientas de andlisis de vulnerabilidades. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la
gestion de la seguridad de la informacidn en la red, aplicacion de sistemas de proteccion perimetral LAN y
WEB, implementacion un proxy/firewall; también, manejo de normas internacionales de ciberseguridad,
administracion de herramientas de seguridad en el cloud computing y dispositivos mdviles, gestion de la
informacién y eventos de seguridad (SIEM), aplicacion ethical hacking e ingenieria social, aplicacién de
ataques web y escaneo de puertos y administra herramientas de analisis de vulnerabilidades.
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1.1. Programa de
estudio:

Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Desarrollo de proyecto de 1.3. Cdodigo: CYES1052
investigacion

1.4. Periodo académico: X Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 6 1.9. Total de Horas: 8h (4T - 4P)

1.10. Prerrequisitos: Disefo de proyecto de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
investigacion

La asignatura de “Desarrollo de proyecto de investigacién” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad: “Desarrolla el proyecto de investigacion aplicando el método cientifico y los lineamientos
establecidos por la universidad con pertinencia y responsabilidad social”, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: “Desarrolla capacidades investigativas en proyectos tecnolégicos computacionales
que satisfagan las necesidades de la sociedad, aplicando el método cientifico y los lineamientos establecidos
por la Universidad”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacidon de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de:
introduccién de la investigacion, disefio tedrico, métodos y materiales, construccién y validacion de
instrumentos, analisis de datos; asi como: resultados de la investigacidn, elaboracion de la propuesta,
discusion de resultados, conclusiones y recomendaciones; del mismo modo: tipos de articulos cientificos,
estructura del articulo cientifico. Asi mismo, las habilidades relacionadas con: construye el marco tedrico.
aplica métodos y materiales, valida instrumentos de investigacidn, aplica el instrumento de investigacion;
de igual manera, discute los resultados de la investigacion, formula las conclusiones y recomendaciones,
elabora el informe final del trabajo de investigacidn, asi mismo diferencia los tipos de articulos cientificos y
reconoce las normas de redaccion cientifica.
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1.1. Programa de Ingenieria en Computacion e informatica

estudio:

1.2. Asignatura: Visién Computacional 1.3. Céodigo: CYES1053

1.4. Periodo académico: X Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Obligatorio

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 5h (3T -2P)

1.10. Prerrequisitos: Sistemas inteligentes 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura de “Vision Computacional” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“Aplica técnicas de procesamiento de imagenes basadas en herramientas de visién por computador,
algoritmos y técnicas establecidos” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento y el comportamiento humano,
basados en metodologias, estandares vigentes, y principios éticos”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como expectacion de video motivacional, presentacién de propdsito de la sesidn, recojo
de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de
referencia histdrica, terminologia, etapas del procesado, componentes de un sistema de visién, proceso y
geometria de formacién de la imagen; también, filtrado de imagenes digitales, detectores de bordes,
transformaciones basadas en el histograma, flujo éptico y campo de flujo déptico, segmentacidn sin
conocimiento y con conocimiento del dominio, estimadores de movimiento, seguimiento de objetos
mediante contornos activos, representacion de estructuras geométricas bidimensionales y tridimensionales;
por ultimo, representacion en un espacio de caracteristicas discriminantes, métodos estadisticos,
estructurales, sintacticos y basados en la apariencia, aplicaciones de visidn artificial. Asi mismo, las
habilidades relacionadas con la aplicacién de las etapas del procesado, utilizacién de los componentes de
un sistema de visioén, aplicacion del proceso de formacién de la imagen, el empleo de la geometria de la
formacién de la imagen; de igual manera, aplicacién del filtrado de imagenes digitales, utilizacion de
detectores de bordes, aplicacion de segmentacidn sin conocimiento y con conocimiento del dominio,
emplea estimadores de movimiento, aplica seguimiento de objetos mediante contornos activos, maneja la
representacion de estructuras geométricas y en un espacio de caracteristicas discriminantes; finamente,
aplicacién de métodos estadisticos e implementacion de aplicaciones de visidn artificial.
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ELECTIVO 3

1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacion e informatica

1.2. Asignatura: Bases de datos no relacionales | 1.3. Cédigo: CYES1054

1.4. Periodo académico: X Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Electivo

1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T -4P)

1.10. Prerrequisitos: Administracion de base de 1.11. Naturaleza: Tedrico -
datos practica

La asignatura “Bases de datos no relacionales” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Implementa bases de datos no relacionales en base a modelos de implementacién dentro del
contexto de gestion de datos no estructurados o semi estructurados” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Gestiona bases de datos de acuerdo a las estrategias y continuidad operativa
organizacional, considerando los estandares y buenas practicas de ingenieria del software”, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrica practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: presentacién de propdsito de la sesidn, recojo de saberes previos a través de
preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos, presentacién de productos, trabajos
individuales y en equipos; que posibiliten el conocimiento de fundamentos de base de datos no relacionales,
tipos de modelos de implementacién, modelo basado en clave-valor, modelo basado en documentos,
modelo basado en grafos, modelo basado en columnas y disefio de base de datos no relacional, asi como,
estructuras de almacenamiento del modelo basado en clave-valor, estructuras de almacenamiento del
modelo basado en documentos, estructuras de almacenamiento del modelo basado en grafos, estructura
de almacenamiento del modelo basado en columnas, manipulacion de datos y consultas de datos. Asi
mismo, las habilidades relacionadas con identifica los modelos de base de datos no relacionales, emplea el
modelo no relacional de datos y utiliza los modelos de implementacidn en el disefio de datos; finalmente,
organiza las estructuras de almacenamiento de datos, aplica las estructuras de almacenamiento de datos,
asi como usa lenguajes de manipulacion y consulta de datos.
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ELECTIVO 3
1.1. Programa de estudio: | Ingenieria en Computacién e informatica
1.2. Asignatura: Internet de las Cosas 1.3. Codigo: CYES1055
1.4. Periodo académico: X Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: | Electivo
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T -4P)
1.10. Prerrequisitos: Arquitectura de 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica
Computadoras

La asignatura “Internet de las Cosas” tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad
“implementa soluciones de Internet de las cosas (IoT) teniendo en cuenta los estandares, protocolos de la
industria y frameworks de programacion” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Implementa soluciones de redes y comunicaciones de datos en las organizaciones garantizando la
conectividad, teniendo en cuenta aspectos de seguridad, gestion y cumplimiento de las normativas
internacionales”, del perfil de egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practico, enmarcado en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucion de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de
Infraestructura de comunicaciones loT, dispositivos loT Arquitecturas y Plataformas loT, seguridad en loT,
aplicaciones y nuevos modelos de negocio, data en loT, asi como, sistemas embebidos, virtualizacion en
sistemas embebidos, desarrollo de sistemas embebidos, ademas frameworks de programacién, arquitectura
loT, plataformas loT, almacenamiento y modelado de la informacion. Asi mismo, las habilidades relacionadas
con identificacion de dispositivos 10T, utilizacion de la arquitectura y plataformas loT, aplicaciéon de
conceptos de ecosistema loT, de igual manera, aplicacién de conocimientos de sistemas embebidos,
realizacién del disefio de sistemas embebidos, manejo de las herramientas de disefio de soluciones loT,
finalmente, utilizacién de los frameworks de programacién, emplea la arquitectura loT, maneja las
plataformas loT y aplicacion de los tipos de almacenamiento de datos.
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ELECTIVO 3
1.1. Programa de estudio: Ingenieria en Computacion e informatica
1.2. Asignatura: Proyectos de innovacion en | 1.3. Cédigo: CYES1056
Inteligencia Artificial
1.4. Periodo académico: X Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Especialidad 1.7. Tipo de asignatura: Electivo
1.8. Créditos: 4 1.9. Total de Horas: 6h (2T - 4P)
1.10. Prerrequisitos: Sistemas Inteligentes 1.11. Naturaleza: Tedrico — practica

La asignatura “Proyectos de innovacién de Inteligencia Artificial” tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Desarrolla proyectos de Inteligencia Artificial teniendo en cuenta la problematica
aresolvery los lineamientos establecidos por la universidad” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento y el
comportamiento humano, basados en metodologias, estandares vigentes, y principios éticos”, del perfil de
egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico practica, enmarcada en el enfoque por competencia que posibilita
una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como
protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como: expectacion de video motivacional, presentacion de propdsito de la sesidn,
recojo de saberes previos a través de preguntas, practica dirigida, planteamiento y resolucién de casos,
presentacion de productos, trabajos individuales y/o en equipos; que posibiliten el conocimiento de la
estructura del proyecto de Inteligencia Artificial, andlisis del problema de Investigacidn, revision de las
Teorias y Marco conceptual, asi como, la implementacién del prototipo de Inteligencia Artificial, andlisis de
resultados, discusion y conclusiones, finalmente elaboracion del articulo cientifico en base al proyecto de
Inteligencia Artificial. Asi mismo, las habilidades relacionadas con la aplicacion de los fundamentos de
metodologia de la investigacidn, construccion del marco tedrico de la investigacion a realizar, utilizacion de
normas de redaccién cientificas establecidas por la Universidad; de igual manera, aplicacion de conceptos,
técnicas y herramientas de inteligencia Artificial, realizacién de la discusion, resultados y conclusiones de la
investigacion, redaccién del informe del proyecto de Inteligencia Artificial; finalmente, preparacién del
articulo de investigacion.
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Recursos indispensables para el desarrollo de asignaturas.
La Escuela Profesional de Ingenieria en Computaciéon de Ingenieria tiene un conjunto de
laboratorios de cdmputo especializados para poder desarrollar las asignaturas correspondientes

a la malla curricular, y asi lograr el avance académico de nuestros estudiantes.

Asimismo nuestros laboratorios y aulas cuentan con proyectores multimedia de Uultima
generacion, y software de aprendizaje open source, a continuacion el detalle de los equipos de

computo por laboratorio:

Laboratorio Cantidad Tipo Caracteristicas

LABORATORIO DE 22 PC Procesador: 17 RAM: 08 GB
COMPUTO N° 1. HD: 1TB

FACFyM
LABORATORIO DE 29 Laptop Procesador: 17 RAM: 16 GB
COMPUTO N° 2. HD: 1TB

FACFyM
LABORATORIO DE 29 Laptop Procesador: |7 RAM: 16 GB
COMPUTO N° 3. HD: 1TB

FACFyM
LABORATORIO DE 21 PC Procesador: I7 RAM: 08 GB
COMPUTO N° 4. HD: 1TB

FACFyM
LABORATORIO DE 11 PC Procesador: I5 RAM: 08 GB
COMPUTO N° 5. HD: 500GB

FACFyM

Nuestra Escuela Profesional cuenta también con su biblioteca especializada, instalada
fisicamente en los ambientes de la biblioteca de nuestra Facultad de Ciencias Fisicas y
Matematicas; asu vez tenemos presencia en las principales bibliotecas virtuales universitarias:

http://sibi.unprg.edu.pe, EBSCO, elibro, vlex, Repositorio Institucional.

Fuente: Distribucidn de recursos por asignatura, Anexo 3

110


http://sibi.unprg.edu.pe/

8

9

Cédigo: OGC-PE-FO03

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO Version: 1.1
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE Fecha de actualizacidn:
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA 07/06/2021

Pagina 111 de 302

Practicas preprofesionales.
Las practicas preprofesionales son espacios de realizacidn de capacidades vinculadas a las
competencias, permitiendo su integracion, consolidacién y ampliacién; por lo tanto, no
describen nuevas capacidades o desempenfios. Se gestiona a través de las Escuelas Profesionales,
como actividades preprofesionales. Se desarrolla de manera curricular o extracurricular, segin
los programas de estudio.
La Escuela Profesional de Ingenieria en Computacién e Informatica gestiona la Practicas
Preprofesionales extracurriculares, cuyo cumplimiento se estd elaborando en un Reglamento
para su control y supervision; en donde el alumno obtiene como resultado la presentacion de
un informe para el logro de sus objetivos trazados brindando una solucién eficiente para resolver
la problematica en una empresa; haciendo uso de las tecnologias computacionales.
Para esto se considera:
a) Tener aprobado todas las asignaturas hasta el octavo (VIII) semestre académico inclusive.
b) El periodo minimo de las practicas pre profesionales es de 3 meses o de 240 horas, con su
respectivo Informe de acuerdo al reglamento de practicas pre profesionales del programa de
Ingenieria en Computacion e Informatica.
c) Acreditar haber organizado o asistido a un minimo de cuatro (04) eventos académicos
tecnoldgicos realizados por la Escuela de Ingenieria en Computacién e Informatica - FACFyM -
UNPRG.
d) Acreditar haber asistido a un minimo de un (01) evento académico tecnolégico nacional o
internacional.
e) Acreditar haber participado en el disefio y/o ejecucidon de un proyecto de responsabilidad
social representando a la Escuela de Ingenieria en Computacidon e Informatica - FACFyM -

UNPRG.

Mecanismos para la ensefianza de un idioma extranjero o lengua nativa segun lo

establecido en la Ley universitaria.

Segun la ley universitaria 30220, en el articulo 45.1, se establece que “para obtener el grado de
bachiller se requiere haber aprobado los estudios de pregrado, asi como la aprobacion de un

trabajo de investigacion y el conocimiento de un idioma extranjero, de preferencia inglés o
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lengua nativa”. Por otro lado, el Reglamento de Grados y Titulos de la UNPRG (ver. 3.1) en el
articulo 6, inciso c, especifica que uno de los requisitos para obtener el Grado Académico es
“acreditar el conocimiento de un idioma extranjero, de preferencia inglés o lengua nativa (desde
los ingresantes en el 2016-1, después de la aprobacion de la ley 30220)".

Considerando las normativas anteriormente descritas, los estudiantes de pregrado del
Programa de Ingenieria en Computacién e Informdtica, para optar por el grado de Bachiller
deben acreditar el conocimiento del idioma inglés, en un nivel Basico, Intermedio y Avanzado.

Para acreditar el conocimiento del idioma inglés en el nivel Basico, Intermedio y Avanzado,
podran hacerlo a través de las siguientes formas:

Aprobar los cursos regulares de idioma inglés en el nivel Basico, Intermedio y Avanzado que
dicta el Centro de Idiomas de la Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas.

La convalidacién de los estudios realizados en otros centros de ensefianza del idioma inglés
(Instituto Cultural Peruano Norteamericano, Instituto de Inglés Britanico y otros Institutos
dedicados a la ensefianza especializada del idioma Inglés), segun la aprobacion del examen de
suficiencia elaborado por el Centro de Idiomas de la la Facultad de Ciencias Fisicas vy
Matematicas.

10 Estrategias para el desarrollo de aprendizajes vinculadas a la investigacion (dentro del
curriculo)

Fuente: Modelo Educativo 2021 UNPRG version 1.0 pagina 27.

Nuestro modelo educativo plantea todas las bases para el desarrollo de la investigacion
cientifica, de manera que el estudiante la desarrolle en el transcurso de su avance académico
hasta lograr su proyecto de de investigacion cientifica, como proyecto de tesis y el respectivo
articulo cientifico, como aporte en su desarrollo académico cientifico correspondiente a nuestra

Carrera Profesional de Ingenieria en Computacién e Informatica.
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Tabla 3. Formacidn para la investigacion.

Para qué Qué Producto
Explica las bases Iniciacién en la | Epistemologia de la Ensayo
epistemoldgicas y éticas de investigacion investigacion académico

la investigacidn, segun las
lineas de investigacién
priorizadas de su programa
de estudios.

Etica de la
investigacion

Disefia un proyecto de
investigacion acorde con la
I6gica interna de estudios y
segun las lineas de
investigacion priorizadas de
su programa de estudios.

Planeamiento
dela
investigacion

Problema e hipdtesis
de investigacién
Marco tedrico de
investigacion
Método de
investigacion

Proyecto de
investigacion

Ejecuta el proyecto de
investigacion disefiado,
debidamente
instrumentado, informando
los resultados de campo,
segun las lineas de
investigacion priorizadas de
su programa de estudios.

Ejecucidn de la
investigacion

Métodos, técnicas e
instrumentacién de
campo

Resultados de campo

Informe de
campo

Comunica los resultados
finales de la investigacidon en
un preinforme, informe
(tesis) y articulo de
investigacion.

Comunicacién
dela
investigacion

Resultados parciales
de investigacién
Resultados finales de
investigacion

Preinforme de
investigacion
Informe final de
investigacion
Articulo de
investigacion

Nuestra Carrera profesional involucra la competencia necesaria de la investigacion cientifica en su

formacién profesional: “Desarrolla capacidades investigativas en proyectos tecnoldgicos

computacionales, que satisfagan las necesidades de la sociedad, aplicando el método cientifico y los
lineamientos establecidos por la Universidad”, la cual involucra asignaturas importantes para que

nuestros estudiantes logren su formacion de investigacidon cientifica en su totalidad, estas son:
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Metodologia de la investigacion cientifica, Seminario de investigacion, Disefio de proyecto de

investigacion, Desarrollo del proyecto de investigacién.

11 Descripcion de los procedimientos de consulta internos y externos que se han
realizado para elaborar los planes de estudios.

Los planes de estudio se han elaborado en base al estudio de pertinencia y encuestas realizadas a los
egresados, empleadores y a directivos del colegio de ingenieros del Perd — Concejo Departamental de

Lambayeque.

El profesional de esta carrera es altamente demandado en nuestro pais por estar capacitado también para
desarrollar sistemas de informacién y lograr soluciones completas que favorezcan el incremento de la
productividad de las organizaciones publicas y privadas. Ademas, cuenta con alta demanda en todo el

mundo.

La carrera de Computacion e Informatica es una de las carreras mas demandadas de Peru, y de hecho una
de las mejores remuneradas. Seguin el portal Ponte en Carrera, los egresados perciben un salario

promedio de 2500 soles al mes.

La carrera de ingenieria en Computacion e Informatica pone en practica los conocimientos para realizar
el analisis, desarrollo e implementacion de sistemas y soluciones computacionales, formando
profesionales capaces de planear, organizar, disefiar, producir y dar soporte a los sistemas de software,
analizar sistemas de computacidn, operar bases de datos, gestionar tecnologias de la informacidn,

administrar la infraestructura tecnoldgica y desarrollar la inteligencia artificial.

El avance de las tecnologias en el siglo XXI ha dado paso a la digitalizacidn a gran escala en los diferentes
procesos de las empresas y a la generacién de valor en la administracion de los datos considerados hoy

en dia como uno de los activos mas importantes.

La carrera de Ingenieria en Computacion e Informatica de la UNPRG es uno de los programas con mayor
proyecciéon de crecimiento a mediano y largo plazo y se constituye en unas de las mas necesarias en el
futuro de la automatizacidn, brindando de esta manera mejores posibilidades de acceso a empleos para

todos aquellos profesionales egresados.
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Los tiempos actuales y en particular lo vivenciado con la pandemia del Covid-19 ha permitido diferenciar
a los especialistas en Computacion e Informatica de otros, permitiendo brindar el soporte tanto a nivel de
hardware como de software en el desarrollo de las actividades virtuales de las diferentes actividades
econdmicas que mueven al Perd y al mundo, por lo cual se prevé que la demanda laboral de los egresados
de la EPICI esta garantizada en los préximos 05 afios en sus diferentes campos de accién: la transformacion
digital, el desarrollo de sistemas informaticos, la comunicacidn a través de sefiales y redes, el uso de la
inteligencia artificial para acelerar los procesos manuales, la gestion de grandes cantidades de datos, entre

otros.

A nivel mundial, el panorama de la demanda de profesionales de Computacion e Informatica es alta, pues
poseen capacidades relacionadas a soluciones computacionales con base tecnoldgicas, y su campo laboral

es bastante amplio, abarcando diferentes areas del esquema organizacional de las empresas.

Segun la Asociacién Peruana de Productores de Software (APESOFT) en estudio realizado con la
Universidad Auténoma del Peru, en su estudio sobre la importancia de las carreras de Computacion e
Informatica en el Perd, revelan que ademas de los grandes patrimonios del Perd como su geografia,
historia, comida y recursos, el software y su desarrollo puede ser también otra caracteristica resaltante
en nuestro Pais, pues promueve el uso del conocimiento en base a pocos activos, se puede desarrollar en
cualquier lugar, es ideal para micro y pequefias empresas, es bien remunerado, obtiene resultados en
corto plazo y sobretodo, produce exportables a todo el mundo.

[1]

Seglin 2020 Emerging Jobs Report publicado por LinkedIn*™" presenta la lista de los 15 empleos con mayor

demanda en Estados Unidos. Los perfiles Artificial Intelligence Specialist, Full Stack Engineer, Back End
Developer, JavaScript Developer y Cloud Engineer estdn entre los perfiles con mayor demanda, con
crecimientos superiores al 20% y teniendo a los especialistas en Inteligencia Artificial como el perfil mas
deseado alcanzando un crecimiento de 74%.

(2]

La Republica en su publicacién del 27 de noviembre del 2020 publica cifras de un estudio de

prospeccion del mercado de Tl realizado por la Oficina Promotora de Comercio Exterior de Costa Rica en
la cual Pert ocupa el quinto lugar en la regién de América Latina con mayor demanda de profesionales en
tecnologias de informacidn, principalmente en las areas de ciberseguridad, desarrollo de software e

inteligencia artificial.
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Podemos apreciar que si hay una demanda importante de nuestro egresado, el 19 de febrero del 2021 se
emitid Decreto Supremo que aprueba el Reglamento de la Ley de Gobierno Digital, publicada en
septiembre de 2020 por Decreto Legislativo N° 1412. La reciente norma establece disposiciones sobre las
condiciones, requisitos y uso de las tecnologias y medios electrénicos en los procedimientos

administrativos desarrollados por las entidades publicas.

Con este decreto se realza la importancia y pertinencia de la carrera profesional de Ingenieria de
Computacién e Informatica, ya que en los proximos afios como se dice un pais digital sera el que sobrevive

siendo la tendencia la Transformacién Digital de las organizaciones.

En las areas relacionadas con las lineas de especialidad de la carrera con lo que podemos decir que la
escuela profesional de Ingenieria de Computacién e Informatica tiene una demanda laboral potencial en

la Region Lambayeque, en Perd y en el mundo.

A pesar de ser una carrera profesional relativamente joven, la Ingenieria en Computacién e Informatica
juega un papel clave en la actualidad. Como se muestra, su oferta formativa se encuentra en una variedad
de paises alrededor del mundo, ademas se ensefia dentro de las universidades mas destacadas, tanto en
el ambito publico como privado; lo cual facilita que las personas tengan la oportunidad de poder formarse
como ingeniero en Computacién e Informatica en diferentes partes del mundo. Es por ello que se ha
disefiado un plan de estudios acorde con la realidad local, nacional e internacional, con sumillas
actualizadas acorde con las distintas lineas de la escuela profesional; formando profesionales altamente

competitivos. Las lineas de la carrera profesional de Ingenieria de Computacion e Informatica son:

Desarrollo de Software

e Infraestructura Tecnoldgica
e Inteligencia Artificial
® Gestidn de datos y Sistemas de informacién

® Gestidon de Tecnologias de informacidn

2020 Emerging Jobs Report — LinkedIn

Peru es el quinto pais en la region de América Latina con mayor demanda de profesionales en el sector de

las TIC (larepublica.co)
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12 ANEXOS DEL PROGRAMA ACADEMICO

12.1 Anexo 1: Perfil de egresado: Se define por las siguientes competencias, capacidades y
desempeiios que deben lograr los estudiantes al concluir sus estudios:

DENOMINACION DEL TiITULO PROFESIONAL A EMITIR: INGENIERO EN COMPUTACION E INFORMATICA

Competencias

Capacidades

Desempeiios esperados

Competencias
generales

1. Fortalece su
desarrollo
personal y
cultural basado
en la reflexidn,
autoestima,
creatividad e
Identidad
nacional y con la
UNPRG.

1.1. Proyecta el
desarrollo del Peru y de
la UNPRG, considerando
la cosmovisién con
argumento reflexivo,
sentido de pertenencia a
una comunidad cultural.

1.1.1. Valora el proceso histdrico cultural de formacién de
la regidn Lambayeque, reconociendo sus caracteristicas
mas relevantes y el proceso de desarrollo del Peru.

1.1.2. Proyecta el rol de la UNPRG asociado con la
produccion cientifica - tecnoldgica e innovacion que
permita el desarrollo regional, nacional e internacional.

1.1.3. Refuerza su identidad profesional e institucional,
comprometiéndose con su cultura y su comunidad en
actividades de accidn colectiva.

1.2. Plantea su proyecto
personal, teniendo en
cuenta su autonomia,
necesidades y
aspiraciones de
aprendizaje.

1.2.1. Fortalece su desarrollo intrapersonal, sobre la base
de las técnicas de autoexploracion.

1.2.2. Fortalece su desarrollo interpersonal y proyecto de
vida teniendo en cuenta el sistema de valores.

2. Propone
soluciones a
situaciones de su
contexto, sobre la

base de
ciudadania,
democracia v
desarrollo
sostenible.

2.1. Disefia alternativas
de solucion a los
problemas sociales de su
entorno, teniendo en
cuenta su participacién
ciudadana y
democratica.

2.1.1. Argumenta las relaciones sociales en la construccion
de Democracia y Ciudadania considerando su
participacion  consciente, compromiso  social vy
democratico de los futuros profesionales.

2.1.2. Plantea un proyecto de responsabilidad social
universitaria, teniendo en cuenta la participacion
ciudadana y democratica.
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2.2. Plantea soluciones a
problemas ambientales
hacia el desarrollo
sostenible, teniendo en
cuenta las politicas de
responsabilidad  social
universitaria Y
normatividad vigente.

2.2.1. Elabora diversas alternativas de solucién ante
problemas ambientales reales y potenciales con
participacion personal y colectiva, sensibilidad ambiental
y responsabilidad social universitaria.

2.2.2. Plantea soluciones adecuadas para evitar o prevenir
problemas ambientales aplicando el razonamiento critico,
normatividad ambiental, derecho ambiental y actuando
con responsabilidad social universitaria en transito hacia
el desarrollo sostenible.

3. Resuelve
problemas en
situaciones de
contexto real,
sobre la base del
razonamiento
légico
matematico.

3.1. Plantea estrategias
de solucidn a problemas
de su entorno, usando el
razonamiento légico y
analitico en diversos
contextos.

3.1.1. Evalua esquemas ldgicos proposicionales,
considerando la sintaxis y semantica de la logica
proposicional.

3.1.2. Analiza esquemas ldgicos predicativos,
considerando la sintaxis y semantica de la logica
cuantificacional.

3.1.3. Formaliza propiedades basicas sobre conjuntos,
teniendo en cuenta las leyes logicas.

3.2. Aplica el lenguaje
matematico para
resolver situaciones de
la vida real basada en
sus signos, simbolos vy
reglas.

3.2.1. Resuelve problemas de su especialidad a través de
ecuaciones e inecuaciones.

3.2.2. Utiliza diversos tipos de funciones en el
modelamiento matematico de problemas de su entorno.

3.2.3. Resuelve problemas de su area utilizando conceptos
y propiedades de razones y proporciones.

3.3. Resuelve situaciones
de la vida real, mediante

leyes, teorias, principios y
propiedades propias de la
matematica avanzada.

3.3.1. Analiza el comportamiento de una funcién de
variable real, considerando fundamentos de matematica
avanzada.

3.3.2. Determina la razén o rapidez de cambio de una
variable real, teniendo en cuenta las propiedades de los
limites y continuidad.

3.4. Procesa datos
haciendo uso de técnicas
estadisticas y recursos
computacionales.

3.4.1. Recolecta datos de diversas fuentes, teniendo en
cuenta los métodos y técnicas de la estadistica.

3.4.2. Analiza los datos recolectados teniendo en cuenta
las técnicas estadisticas y software apropiado.
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3.4.3. Comunica los resultados teniendo en cuenta los
objetivos del estudio y ética profesional.

3.5. Resuelve problemas
de diferentes fendmenos
fisicos en un contexto real,
en base a teorias y
principios de la fisica

3.5.1. Propone soluciones a problemas de magnitudes
fisicas y vectores, considerando las condiciones de
equilibrio de una particul.

3.5.2. Soluciona problemas relacionados con el
movimiento de objetos, considerando la trayectoria que
describe.

3.5.3. Determina el movimiento de un cuerpo
considerando las causas que lo origina y/o modifica.

4. Gestiona
proyectos
académicos,
teniendo en
cuenta demandas,
directivas y uso de
herramientas
tecnoldgicas.

4.1. Gestiona
informacion académica
haciendo uso de
herramientas digitales.

4.1.1. Recolecta informacion cientifica haciendo uso de
repositorios digitales.

4.1.2. Comparte informacion haciendo uso de
herramientas digitales de Internet.

4.2. Elabora trabajos
académicos haciendo
uso de hojas de calculo
y presentadores
digitales.

4.2.1. Procesa informacidn haciendo uso de hojas de
calculo y presentadores digitales.

4.2.2. Procesa informacion haciendo uso de
presentadores digitales.

5. Comunica de
manera oral y
escrita sus ideas a
través de diversos
textos con
diferentes
propdsitos,
teniendo en
cuenta formatos,
normativa,
interlocutores y el
contexto.

5.1. Lee diversos textos
teniendo en cuenta el
propdsito, formato y
adecuacion.

5.1.1. Identifica y analiza fuentes de consulta en revistas
locales, nacionales e internacionales cuya base de datos
sea indizada.

5.1.2. Discrimina diversos tipos de articulos cientificos
segln su interés profesional, con la finalidad de
comprender la naturaleza de la investigacion cientifica.

5.2. Escribe textos
académicos, teniendo
en cuenta el propdsito,
formato y adecuacion.

5.2.1. Construye textos explicativo-argumentativos,
sustentados en informacion cientifica, asumiendo una
postura critico- reflexiva.

5.2.2. Utiliza el lenguaje estandarizado con fines de
publicacién local, nacional e internacional, asumiendo la
valoracién del hallazgo académico.

5.3. Expresa oralmente
sus ideas a través de

5.3.1. Caracteriza el lenguaje formal en escenarios de
comunicacién académica.
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diversos textos
teniendo en cuenta el
propdsito, formato y

5.3.2. Expone textos explicativos-argumentativos,
mediante practicas de oralidad en el discurso académico
y trabajo intelectual.

adecuacion.
6. Evalua 6.1. Formula 6.1.1. Analiza los problemas de su entorno y los
situaciones, razonamientos y toma comprende resolutivamente, en base a criterios
problemasy decisiones en torno a filosoéficos.

razonamientos
usando principios
elementales de la
filosofia practicay
del pensamiento
critico, asumiendo
una postura ética
que permita
solucién de
problemas y toma
de decisiones.

situaciones y problemas
teniendo en cuenta
principios elementales
de filosofia y
pensamiento critico.

6.1.2. Argumenta coherentemente dando respuesta a los
problemas planteados, en torno a la realidad humana.

6.2. Aplica principios
elementales de filosofia
y de pensamiento
critico en situaciones
vivenciales con postura
ética.

6.2.1. Comprende nociones de la filosofia practica,
relacionandolas con diversas situaciones cotidianas.

6.2.2. Discierne filosoficamente situaciones vivenciales,
asumiendo un compromiso ético.

Competencia
profesional 1

1. Gestiona bases
de datos de
acuerdo a las
estrategias y
continuidad
operativa
organizacional,
considerando los
estandares y
buenas practicas
de ingenieria del
software.

1.1. Disefia bases de
datos de acuerdo a las
necesidades de
informacion de las
organizaciones y
estandares de disefio.

1.1.1. Implementa el modelo relacional utilizando
operadores del dlgebra relacional.

1.1.2. Construye el modelo de base de datos relacional
considerando los requerimientos organizacionales
identificados, las formas normales y buenas practicas.

1.1.3. Utiliza las sentencias de definicién y manipulacion
de datos considerando sistemas gestores de bases de
datos relacional y el estandar SQL.

1.2. Implementa
objetos de base de
datos, segun las
especificaciones de
disefio, las buenas
practicas de ingenieria
de software y el uso de
modelos de procesos

1.2.1. Aplica conceptos del lenguaje SQL implementando
consultas sobre la base de datos, utilizando conceptos del
lenguaje SQL y segun las especificaciones de disefio.

1.2.2. Codifica funciones, desencadenadores, cursores,
procedimientos almacenados e indices, teniendo en
cuenta las buenas practicas de la ingenieria de software.
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concurrentes.

1.2.3. Aplica técnicas de control de concurrencia y
programacion de transacciones, mediante el uso de
modelos de procesos concurrentes.

1.3. Administra las
bases de datos de
acuerdo a las
necesidades de
continuidad operativa
de las organizaciones.

1.3.1. Analiza los fundamentos de arquitectura del sistema
gestor de base de datos, en base a requerimientos
organizacionales.

1.3.2. Organiza el espacio en discos y memoria del
servidor, considerando el funcionamiento del SGBD vy la
infraestructura existente.

1.3.3. Mantiene la operatividad del SGBD mediante el uso
de parametros, cdlculos y procedimientos con base en los
datos histdricos y recientes.

1.4. Implementa bases
de datos no
Relacionales en base a
modelos de
implementacion
dentro del contexto de
gestion de datos no
estructurados o semi
estructurados.

1.4.1. Aplica modelos de base de datos no relacionales,
tomando en cuenta la gestion de los datos.

1.4.2. Codifica base de datos no relacionales, considerando
los modelos de implementacion.

Competencia
profesional 2

2. Construye
software
multiplataforma
que genere valor al
negocio y satisfagan
las necesidades de
las organizaciones y
sociedad en
general, aplicando
procesos de
desarrollo.

2.1. Implementa
programas, haciendo
uso de las técnicas de
programaciony las
estructuras de datos
estaticas.

2.1.1. Identifica las técnicas de programacion y
estructuras de control en casos simples, utilizando un
lenguaje de programacion

2.1.2. Codifica funciones y procedimientos bajo el
enfoque modular.

2.1.3. Utiliza estructuras de datos, considerando
asignacion estatica de memoria.

2.2. Implementa
aplicaciones, utilizando
la programacion
orientada a objetos y la
asignacion dindmica de
memoria.

2.2.1. Identifica el paradigma de la programacion
orientada a objetos, en base a un lenguaje de
programacion.

2.2.2. Aplica los fundamentos de la herencia y el
polimorfismo, considerando un lenguaje de
programacion.

2.2.3. Utiliza estructuras de datos dinamicas, haciendo
uso de la programacién orientada a objetos.
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2.3. Crea interfaces
graficas, considerando
los paradigmas de
orientacion a objetos y
basado en eventos.

2.3.1. Disefia interfaces graficas, bajo los paradigmas
orientado a objetos (POO) y eventos.

2.3.2. Utiliza colecciones y memoria secundaria, bajo el
paradigma orientado a objetos.

2.3.3. Construye entornos bidimensionales, utilizando
figuras geométricas 2D y su expresion creativa.

2.4. Crea aplicaciones
de escritorio, basadas
en arquitecturas de
desarrollo y acceso a
bases de datos.

2.4.1. Construye aplicaciones de escritorio, basadas en la
arquitectura por capas.

2.4.2. Construye aplicaciones de escritorio, utilizando el
acceso a bases de datos relacionales.

2.4.3. Construye aplicaciones de escritorio, basadas en el
RAD y un framework ORM.

2.5. Crea aplicaciones
web, basadas en
tecnologia del lado del
cliente y del servidor.

2.5.1 Implementa paginas web, teniendo en cuenta los
estandares web.

2.5.2 Implementa aplicaciones web, teniendo en cuenta
codigo embebido.

2.6. Crea aplicaciones y
servicios web,
haciendo uso de
framework en
entornos
colaborativos.

2.6.1 Implementa aplicaciones web, utilizando framework
y gestores de version.

2.6.2 Implementa aplicaciones y servicios web
transaccionales, considerando estandares y buenas
practicas de seguridad.

2.7. Crea aplicaciones
moviles, considerando
el disefio de interfaces,
el cumplimiento de los
requerimientos y las
metodologias de
desarrollo mévil.

2.7.1. Identifica los fundamentos de las aplicaciones
moviles, basado en metodologia de desarrollo movil.

2.7.2. Disefia interfaces moviles, teniendo en cuenta los
criterios de disefio de interfaces de usuario.

2.7.3. Construye aplicaciones moviles, haciendo uso de
conexiones a bases de datos o servicios web y cumpliendo
con los requerimientos.

2.8. Crea sistemas
informaticos
distribuidos, utilizando
tecnologias
emergentes y
solucionando
problemas
computacionales.

2.8.1. Analiza el desarrollo de aplicaciones, en base a los
fundamentos de sistemas distribuidos.

2.8.2. Desarrolla aplicaciones web seguras, en base a
fundamentos, tecnologias y arquitecturas distribuidas.
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2.9. Crea sistemas
informaticos, haciendo
uso de estandaresy
buenas practicas,
cumpliendo con los
requerimientos y
facilitando su puesta
en marcha.

2.9.1. Construye sistemas informaticos, utilizando
estandares y buenas practicas de arquitectura y
codificacién.

2.9.2 Realiza pruebas de sistemas informaticos, en base a
requerimientos.

2.9.3 Realiza el despliegue de sistemas informaticos,
haciendo uso de script.

2.10. Modela los
requerimientos de
sistemas de
informacion, en base a
las necesidades
organizacionales.

2.10.1. Identifica los procesos de la ingenieria de
requerimientos, utilizando la teoria de los sistemas de
informacion.

2.10.2. Aplica las técnicas de elicitacion y de
especificacion de requerimientos, de acuerdo al contexto
y la realidad presentada.

2.10.3. Valida los requerimientos y la matriz de
trazabilidad de los mismos, de acuerdo a la metodologia
de desarrollo de software aplicada.

2.11. Disefia sistemas
de informacion, en
base a una
metodologia de
desarrollo de software.

2.11.1. Analiza las principales metodologias de desarrollo
de software, utilizando sus fundamentos y enfoques.

2.11.2. Aplica la captura de requisitos de sistemas,
mediante el uso de la metodologia Proceso Unificado
Rational - RUP.

2.11.3. Aplica el analisis y disefio de sistemas, mediante el
uso de la metodologia Proceso Unificado Rational - RUP.

2.12. Construye
sistemas de
informacion de apoyo
a la toma de decisiones
(DSS), en base a las
necesidades tacticas y
estratégicas de las
organizaciones.

2.12.1. Analiza los fundamentos de los sistemas de
informacion DSS, teniendo en cuenta los diversos niveles
de decisidn en las organizaciones.

2.12.2. Aplica una metodologia de desarrollo de sistemas
de informacion DSS, en base a las necesidades tacticas y
estratégicas de las organizaciones.

2.12.3. Aplica Big Data en el desarrollo de sistemas de
informacion DSS, teniendo en cuenta diversos escenarios.

2.13. Construye
software basado en
metodologias estables
o emergentes, de
acuerdo al contexto
organizacional.

2.13.1. Modela requerimientos de software, en base a un
enfoque metodoldgico.

2.13.2. Implementa software, basado en los
requerimientos identificados.

2.13.3. Implanta software, considerando pruebasy
entornos de produccidn.
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2.14. Construye
videojuegos, teniendo

en cuenta entornos 2D.

2.14.1. Analiza los principios del desarrollo de
videojuegos, considerando entornos 2D.

2.14.2. Disefia videojuegos 2D, teniendo en cuenta los
distintos géneros de videojuegos.

2.14.3. Implementa videojuegos 2D, utilizando motores
graficos.

2.15. Analiza el
funcionamiento de los
diversos mddulos de
un traductor e
intérprete que
intervienen en el
procesamiento de un
lenguaje de
programacion,
teniendo en cuenta el
fundamento cientifico
matematico.

2.15.1. Identifica las definiciones, estructurasy
funcionalidad de los procesadores de lenguajes de
programacion, basados en el fundamento cientifico de
los traductores e intérpretes.

2.15.2. Determina el funcionamiento de un analizador
|éxico - sintactico, basado en el desarrollo de
estructuras matematicas.

2.15.3. Comprueba los tipos de datos existentes, asi
mismo la generacién de cddigo intermedio y final en un
traductor e intérprete, teniendo en cuenta los recursos
del computador.

2.16. Resuelve
problemas reales,
empleando
procedimientos
aritméticos,
algebraicos y
geométricos.

2.16.1. Soluciona problemas reales, en base a la légica
proposicional e inferencia ldgica.

2.16.2. Resuelve problemas reales, teniendo en cuenta
circuitos légicos.

2.16.3. Soluciona problemas reales, basados en el
algebra de Boole.

2.17. Resuelve
problemas del mundo
real, haciendo uso de
la teoria de sistemas
de numeracion,
conjuntos, arboles y
grafos.

2.17.1. Resuelve problemas matematicos, utilizando los
sistemas de numeracion.

2.17.2. Realiza operaciones, haciendo uso de la teoria de
conjuntos.

2.17.3. Resuelve problemas de optimizacidon, haciendo
uso de grafos y arboles.

Competencia
profesional 3

3. Desarrolla
aplicaciones de
inteligencia artificial

3.1. Desarrolla
sistemas de
computacion
inteligentes, en base a
metodologias
establecidas y criterios

3.1.1. Identifica los diferentes tipos de agentes
inteligentes y métodos de busqueda, teniendo en
cuenta las metodologias de inteligencia artificial.

3.1.2. Construye agentes de aprendizaje automatizado,
utilizando légica proposicional y métodos estadisticos.
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que simulan las
destrezas,
razonamiento y el
comportamiento
humano, basados
en metodologias,
estandares vigentes
y principios éticos.

de desarrollo de la

Ingenieria del

software.

3.2. Construye 3.2.1. Analiza el procesamiento de lenguaje natural,
modelos de considerando las reglas de interpretacion gramatical.

representacion del
conocimiento y
razonamiento humano,
basados en reglas de
interpretacion
gramatical,
fundamentos de ldgica
proposicional,
requerimientos
definidos por los
usuarios y
metodologias
establecidas.

3.2.2. Desarrolla la base del conocimiento de un sistema
experto, considerando los fundamentos de légica
proposicional.

3.2.3. Implementa un sistema experto, en base a los
requerimientos definidos por los usuarios y las
metodologias establecidas.

3.3. Desarrolla
aplicaciones de analisis
y modelizacién de
datos en el 4rea del
aprendizaje
automatico, aplicando
la matematicay
estadistica.

3.3.1. Identifica los fundamentos de un lenguaje de
programacion para ciencia de datos, teniendo en cuenta
la sintaxis establecida.

3.3.2. Selecciona una técnica del aprendizaje
supervisado, teniendo en cuenta el problemay la
naturaleza de los datos.

3.3.3. Selecciona una técnica del aprendizaje no
supervisado, distinguiendo entre los distintos tipos de
clustering, teniendo en cuenta el problemay la
naturaleza de los datos.

3.4. Aplica técnicas de
procesamiento de
imagenes, basadas en
herramientas de vision
por computador,
algoritmos y técnicas
establecidas.

3.4.1. Realiza el tratamiento digital de la imagen, en
base a herramientas para visién por computador.

3.4.2. Procesa imagenes binarias, basado en algoritmos
de segmentacion y deteccién de contornos.

3.4.3. Realiza analisis tridimensional de la imagen y del
tratamiento de imagenes en color, en base a técnicas de
reconocimiento de formas y objetos.

3.5. Implementa
proyectos de agentes
inteligentes con placas
de microcontroladores,
considerando los
principios de la
electrdnica y la sintaxis
del lenguaje de
programacion.

3.5.1. Aplica los componentes digitales y las sentencias
de control, considerando los principios de la electrénica
y la sintaxis del lenguaje de programacion.

3.5.2. Implementa sistemas informaticos que detecten
parametros del ambiente y sus cambios en tiempo real,
teniendo en cuenta los principios de la electrénica.
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3.6. Implementa redes
neuronales artificiales
que permitan el
reconocimiento de
patrones,
considerando su
exactitud y
complejidad y los tipos
de problemas a
resolver.

3.6.1. Plantea las distintas fases para la resolucion de un
problema, mediante redes neuronales, considerando su
exactitud y complejidad.

3.6.2. Aplica modelos de redes neuronales con
aprendizaje supervisado, considerando los tipos de
problemas en los que resulte aplicable.

3.6.3. Realiza aplicaciones de redes neuronales con
aprendizaje no supervisado, considerando los tipos de
problemas en los que resulte aplicable.

3.7. Desarrolla
proyectos de
Inteligencia Artificial,
teniendo en cuenta la
problematica a
resolvery los
lineamientos
establecidos por la
Universidad.

3.7.1. Establece el marco tedrico del trabajo de
investigacion, considerando la problematica a resolver.

3.7.2. Documenta el informe de investigacion, segun los
lineamientos establecidos por la Universidad.

3.7.3. Elabora el articulo cientifico, segun los
lineamientos establecidos por la Universidad y los
resultados obtenidos en el proyecto de Inteligencia
Artificial.

3.8. Resuelve
problemas de
probabilidades
estadisticas,
considerando su
aplicacién en la
informatica.

3.8.1. Aplica los conceptos basicos de la estadistica y
distribucion probabilistica, considerando la
problematica a resolver.

3.8.2. Aplica los conceptos de redes de bayes,
considerando su utilidad en diversos problemas.

3.9. Implementa
sistemas analdgicos,
teniendo en cuenta los
fundamentos de la
electrédnica.

3.9.1. Realiza mediciones de los parametros eléctricos
en un circuito con diodos, teniendo en cuenta los
procesos de polarizacién y rectificacidon de sefiales
eléctricas.

3.9.2. Realiza circuitos con transistores, teniendo en
cuenta las leyes de conmutacién de sefiales eléctricas.

3.9.3. Realiza circuitos con amplificadores operacionales
y fuentes de alimentacion reguladas y estabilizadas,
teniendo en cuenta la entrada y salida de voltajes.

3.10. Elabora circuitos
digitales, utilizando
circuitos integrados y
placas de
microcontroladores,
basados en los

3.10.1. Identifica conceptos relacionados a los sistemas
digitales combinacionales, basados en los fundamentos
I6gicos matematicos.

3.10.2. Diseiia circuitos digitales combinacionales,
utilizando compuertas y circuitos integrados digitales.
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fundamentos de la
electronica.

3.10.3. Implementa un circuito de memoria de acceso
aleatorio y otro de acceso serial, tomando en cuenta
registros de carga paralela y serial.

Competencia
profesional 4

4. Implementa
soluciones de
redesy
comunicaciones
de datos en las
organizaciones,
garantizando la
conectividad,
teniendo en
cuenta aspectos
de seguridad,
gestidony
cumplimiento de
las normativas
internacionales.

4.1. Interpreta los
fundamentos de redes
y comunicaciones,
basados en el modelo
de referencia OSl y
modelo de protocolos
TCP/IP.

4.1.1. Identifica el proceso de envio de informacion por
una red de datos, siguiendo el modelo de referencia
osl.

4.1.2. Demuestra el funcionamiento de una red de datos
empresarial, teniendo como referencia los modelos OSI
y TCP/IP.

4.2. Implementa redes
jerdrquicas LAN,
tomando en cuenta las
metodologias,
estandares y
normativas
internacionales.

4.2.1. Modela redes jerarquicas del area local, teniendo
en cuenta la escalabilidad y seguridad de la red en
entornos empresariales.

4.2.2. Implementa redes de area local virtuales
integrandolas en un entorno de red sin fronteras,
teniendo en cuenta los estandares de disefio y
normativas vigentes.

4.3. Implementa redes
inaldmbricas y de area
extensa, en base a las
metodologias y
tecnologias vigentes.

4.3.1. Implementa una red inaldmbrica, tomando en
cuenta los fundamentos, tecnologias y herramientas
vigentes.

4.3.2. Implementa una red de area extensa, basado en
dispositivos de enrutamiento y tecnologias WAN en una
organizacion.

4.3.3. Modela redes de datos escalables, basado en los
fundamentos de la gestién de redes de datos.

4.4. Implementa una
infraestructura de
servidores, basado en
plataformas
propietarias y open
source.

4.4.1. Implementa una infraestructura de servidores a
nivel de sistema operativo propietario, teniendo en
cuenta los requerimientos empresariales.

4.4.2. Implementa una infraestructura de servidores a
nivel de sistema operativo open source, basada en los
requerimientos empresariales.

4.5. Implementa
herramientas
tecnoldgicas
empresariales y de
soporte, tomando en
cuenta tecnologias de
virtualizacién, cloud
computing y la gestidon
de licencias de
software.

4.5.1. Virtualiza equipos de computo a nivel de servidor,
tomando en cuenta la gestidn de licencias y las
tecnologias de almacenamiento.

4.5.2. Implementa servicios tecnoldgicos necesarios en
una organizacién, basado en buenas practicas en
tecnologias de la informacidn y estandares vigentes.

4.5.3. Implementa herramientas de soporte y monitoreo
tecnoldgico, tomando en cuenta buenas practicas en
tecnologias de la informacidn y estandares vigentes.

4.6. Implementa una
arquitectura de

4.6.1. Implementa la seguridad perimetral, a través de
un proxy/firewall en las organizaciones.
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seguridad, tomando en
cuenta los estandares y
normatividad de
ciberseguridad
vigentes.

4.6.2. Configura los mecanismos de defensa,
identificando amenazas de internet, utilizando
herramientas de monitoreo de seguridad.

4.6.3. Determina vulnerabilidades de seguridad, a través
de pruebas de intrusion.

4.7. Implementa
acciones de soporte de
hardware y software,
en el mantenimiento
preventivo y correctivo
de computadores y
dispositivos moviles,
teniendo en cuenta los
recursos y las buenas
practicas en la
resolucion avanzada de
problemas.

4.7.1. Soluciona problemas de ensamblaje y
mantenimiento funcional de computadores y
dispositivos méviles, teniendo en cuenta las buenas
practicas en la resolucién de problemas y
especificaciones establecidas.

4.7.2. Soluciona problemas en los dispositivos de
entrada y salida (E/S): impresoras, discos duros,
memorias, etc., teniendo en cuenta las especificaciones
establecidas de los recursos.

4.7.3. Resuelve problemas avanzados concernientes a
los recursos de hardware y software, en base a
estandares y buenas practicas.

4.8. Implementa
soluciones de Internet
de las cosas (loT),
teniendo en cuenta los
estandares, protocolos
de laindustria y
frameworks de
programacion.

4.8.1. Identifica los conceptos generales del ecosistema
loT, basado en los estandares y protocolos de la
industria.

4.8.2. Modela soluciones en un entorno loT, basado en
la seguridad, arquitectura de servicio y conectividad.

4.8.3. Implementa plataformas loT, tomando en cuenta
frameworks de programacion, plataformas loTy
almacenamiento de datos.

4.9. Implementa
soluciones a problemas
complejos, que
impliquen la utilizacion
del lenguaje
ensamblador, de
sensores y actuadores,
mediante la plataforma
de desarrollo Arduino.

4.9.1. Soluciona problemas que impliquen el uso de un
computador, a través del lenguaje ensamblador.

4.9.2. Implementa soluciones a problemas, que
impliquen la utilizacién de la plataforma de desarrollo
Arduino.

4.10. Examina el
funcionamiento de los
diversos moédulos de un
sistema operativo,
teniendo en cuenta la
administracion de los
recursos de un sistema
computacional.

4.10.1. Identifica la estructura de un sistema operativo y
el funcionamiento del médulo de manejo de
interrupciones, en base a la importancia de la
administracion de un procesador.

4.10.2. Examina las diversas técnicas y algoritmos de
administraciéon de memoria fisica, teniendo en cuenta
los sistemas operativos tradicionales y modernos.

4.10.3. Examina las diversas técnicas de administracion
de los dispositivos de entrada y salida, asi mismo de la
informacion, teniendo en cuenta los sistemas operativos
tradicionales y modernos.
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Competencia
Profesional 5

5. Desarrolla
estrategias
basadas en las
tecnologias de la
informacion,
alineadas a las
necesidades y en
concordancia con
la gestidn integral
de los recursos
organizacionales,
aplicando
estandares
internacionales y
buenas practicas.

5.1. Propone un
modelo de procesos de
negocio, permitiendo
el planteamiento de
alternativas de mejora
continua,
considerando las
tecnologias de la
informaciony el
contexto real.

5.1.1. Identifica los fundamentos de la gestidn por
procesos, basado en el enfoque de modelamiento de
procesos de negocio.

5.1.2. Aplica las técnicas de modelamiento de procesos,
en concordancia a las necesidades organizacionales de
informacion.

5.2. Desarrolla una
auditoria informatica,
basada en las normas y
estandares
internacionales,
respecto ala
seguridad informatica
y gestion de riesgos de
TI.

5.2.1. Analiza los fundamentos de la auditoria
informatica, tomando en cuenta la seguridad
informatica y gestion de riesgos de TI.

5.2.2. Identifica la normativa y estandares vigentes,
relacionados a las tecnologias de la informacion,
requeridos en un informe de auditoria.

5.2.3. Aplica una metodologia de auditoria informatica,
tomando en cuenta los controles y herramientas
vigentes.

5.3. Propone acciones
estratégicas,
contribuyendo al
desarrollo y bienestar
de la sociedad, en base
a las tecnologias de la
informacion.

5.3.1. Analiza marcos de trabajo, basados en gobierno
de tecnologias de la informacion.

5.3.2. Aplica metodologias de gestidn, considerando
tecnologias de la informacién.

5.4. Desarrolla un
Sistema de Gestion de
Seguridad de la
Informacion (SGSI),
basado en estandares
internacionales.

5.4.1. Analiza los fundamentos de la seguridad de la
informacion, tomando en cuenta las vulnerabilidades.

5.4.2. Identifica los controles sobre seguridad de la
informacion, basados en las normas I1SO 27001.

5.4.3. Aplica la proteccién de datos personales,
considerando la Ley de Proteccion de Datos Personales N°
29733 y su reglamento.

5.4.4. Aplica la metodologia de Sistemas de Gestion de
Seguridad, teniendo en cuenta la normativa ISO/IEC 27001.

5.5. Administra
proyectos de
tecnologias de la

5.5.1. Formula proyectos de tecnologias de la
informacion, teniendo en cuenta los objetivos
estratégicos organizacionales.
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informacion, teniendo
en cuenta el contexto
en que se encuentran
las organizaciones y los
estandares de
direccion de proyectos.

5.5.2. Ejecuta proyectos de tecnologias de la
informacion, considerando el uso de técnicas,
herramientas y estandares pertinentes.

5.5.3. Supervisa el avance del proyecto de tecnologias de
informacion, tomando en cuenta los objetivos del plan
de direccién de proyectos.

5.6. Propone
estrategias de
optimizacién de
procesos operativos en
las empresas, basado
en modelos de
investigacion de
operaciones.

5.6.1. Formula modelos matematicos, basados en
métodos de investigacidn de operaciones.

5.6.2. Formula modelos de optimizacion, basados en
métodos de investigacidn de operaciones.

5.7. Desarrolla un
modelo grafico,
permitiendo la
productividad del
negocio, considerando
herramientas graficas
de disefo.

5.7.1. Realiza materiales graficos, considerando
conceptos de disefio grafico vectorial.

5.7.2. Realiza planos, considerando herramientas de
disefio asistido por computadora (CAD).

5.8. Desarrolla
actividades
administrativas y
directivas,
considerando la teoria
econdémica.

5.8.1. Analiza los principios microecondmicos, basados
en la actividad empresarial.

5.8.2. Determina los principios macroeconémicos,
basados en la actividad empresarial.

5.9. Formula proyectos
de inversion, tomando
en cuenta el desarrollo
econdmico, social y
tecnoldgico de la
region.

5.9.1. Identifica conceptos de proyectos de inversion,
tomando en cuenta aspectos de viabilidad.

5.9.2. Realiza un estudio de mercado, considerando las
actividades productivas de mercado.

5.9.3. Define el tamafio de un proyecto, es decir de su
capacidad de atencidn, la localizacion del mismo vy la
ingenieria del proyecto que comprende su nivel
tecnolégico y los requerimientos para su operacion.

5.9.4. Aplica aspectos administrativos en un proyecto de
inversidn, tomando en cuenta su periodo de vida util.

5.10. Desarrolla
proyectos innovadores,
considerando las
tecnologias de
informaciony
comunicacion.

5.10.1. Identifica conceptos de emprendimiento,
tomando en cuenta las oportunidades de desarrollo
tecnoldgico.

5.10.2. Elabora planes de proyectos tecnoldgicos,
tomando en cuenta las necesidades de su entorno.

6.1. Desarrolla
informacion relevante,
integrandola a un

6.1.1. Identifica las caracteristicas de los enfoques
cuantitativo y cualitativo de la investigacion, teniendo en
cuenta los procesos que lo conforman.
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INVESTIGACION

6. Desarrolla
capacidades
investigativas en
proyectos
tecnoldgicos
computacionales,
que satisfagan las
necesidades de la
sociedad,
aplicando el
método cientifico
y los lineamientos
establecidos por la
Universidad.

cuerpo de
conocimientos previos,
aplicando el
pensamiento criticoy la
I6gica de la
investigacion cientifica.

6.1.2. Produce ideas potenciales para la investigacion,
teniendo en cuenta una perspectiva cientifica cualitativa
o cuantitativa.

6.1.3. Redacta un trabajo de investigacidn, teniendo en
cuenta los lineamientos metodoldgicos establecidos por
la Universidad.

6.2. Desarrolla el
informe del estado del
arte sobre el caso de
estudio en su
investigacion,
considerando
organizadores
bibliograficos y normas
de redaccidn.

6.2.1. Redacta informes académicos, tomando de
referencia los diferentes repositorios, bases de datos
indexadas, revistas cientificas y normas de redaccion.

6.2.2. Realiza el informe del estado del arte, basado en
el andlisis de la problematica, relacionada con la linea de
investigacion y literatura pertinente.

6.3. Realiza el proyecto
de investigacion,
basado en el método
cientifico y los
lineamientos
establecidos por la
Universidad.

6.3.1. Describe el planteamiento y la sintesis del disefio
tedrico de la investigacidn, segun el objeto de estudio.

6.3.2. Establece el marco metodoldgico y los aspectos
administrativos del proyecto de investigacion,
considerando los lineamientos establecidos por la
Universidad.

6.4. Desarrolla el
proyecto de
investigacion,
aplicando el método
cientifico y los
lineamientos
establecidos por la
Universidad, con
pertinencia y
responsabilidad social.

6.4.1. Establece el marco tedrico, métodos y materiales
que dan soporte al trabajo de investigacion,
considerando el objeto de estudio.

6.4.2. Presenta los resultados, conclusiones,
recomendaciones, resumen y abstract del informe de
investigacidn, segun los lineamientos establecidos por la
Universidad.

6.4.3. Redacta el articulo cientifico derivado del informe
de investigacion, segun los lineamientos establecidos
por la Universidad.

131




UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Codigo: OGC-PE-F003

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:
07/06/2021

Pagina 132 de 302

12.2 Anexo 2. SUSTENTO DEL PLAN DE ESTUDIOS POR CADA COMPETENCIA:

UNPRG.

COMPETENCIA GENERAL 1: Fortalece su desarrollo personal y cultural basado en la reflexidn, autoestima, creatividad e Identidad nacional y con la

METODOS DE ENSENANZA TEOGRICO PRACTICOS:

Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacion contextual, observacién autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacidon es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rubrica; constituir eventos donde el estudiante deba

conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

proceso de

El mestizaje cultural en

CAPACIDADES DESEMPENOS CREDITOS HORAS PERFIL
PROFESIONALES ESPERADOS DE LA ASIGNATURA Teérico *
CAPACIDAD CONTENIDOS Tedricos | Practicos Practica | DOCENTE (*)
s
1p ta el 1.1. Valora el El proceso de formacién del Estado Licenciado en
- rroyecta e proceso historico peruano. Catedra Pedro 2 1 32 32 Ciencias
desarrollo del . s ) . .
Perti v de Ia cultural de El origen histérico de Lambayeque: Ruiz Gallo Histdrico
UNPRyG formacién de la La cultura Lambayeque. Sociales y
o region Lambayeque, | Lambayeque tierra de grandes Filosofia o
considerando la . = . .. )
o reconociendo sus sefiores: Chornacap y Sipan afines, con
cosmovision . , . . .
caracteristicas mas Historia local vy regional de grado de
con argumento
) relevantes y el Lambayeque Maestro o
reflexivo, .
Doctor. Cinco
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sentido de
pertenencia a
una comunidad
cultural.

desarrollo del Peru.

Lambayeque

La economia agroindustrial y de
exportacidon en Lambayeque
Las grandes obras en la Regidn
Lambayeque

Elabora la resefia acerca de la
cultura Sican.

Valora la presencia de grandes
sefiorios en Lambayeque.

Narra oralmente la historia local y
regional de Lambayeque.

Elabora mapa racial en la Regidn
Lambayeque.

Localiza en un mapa productivo
los productos agroindustriales de
exportacion en Lambayeque.
Debate en torno a la importancia
de las grandes obras en
Lambayeque.

1.2. Proyecta el rol
de la UNPRG
asociado con la
produccion
cientifica -
tecnoldgica e
innovacién que
permita el

Origen histérico de la Universidad
Nacional pedro Ruiz Gallo

Pedro Ruiz Gallo y su aporte a la
ciencia y la tecnologia.

La investigacion cientifica en la
UNPRG Yy su aporte a la Region
Lambayeque

Innovacién y transferencia

afos en el
ejercicio de la
especialidad.
Y
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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desarrollo regional,
nacional e
internacional.

tecnoldgica para el desarrollo
nacional y regional en
Lambayeque.

Analiza las condiciones que dieron
origen a la UNPRG.

Analiza el aporte de Pedro Ruiz
Gallo a la ciencia y la tecnologia.
Busca informacidn en diversas
fuentes sobre la Investigacién en la
UNPRG.

Realiza estadisticas sobre la
produccion cientifica y tecnoldgica
en la UNPRG.

1.3. Refuerza su
identidad
profesional e
institucional,
comprometiéndose
con su culturay su
comunidad en
actividades de
accion colectiva.

La preservacion y difusién de la
cultura en la Regién Lambayeque,
una mirada desde las politicas
Institucionales de la UNPRG.
Identidad Local y regional en
Lambayeque, el aporte desde la
sociologia y la psicologia.

La Arqueologia y su aporte al
conocimiento del pasado en la
Regién Lambayeque

La Biodiversidad y su conservacion
en Lambayeque, un aporte desde
la Biologia

La lucha contra la desertificacion y
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la sequia, la investigacion desde la
Agronomia.

El arte y la cultura en Lambayeque,
una mirada a través de su historia.

Investiga acerca de la actividad
cultural de la UNPRG, promovida
desde sus politicas institucionales.
Elabora infografia acerca de la
identidad local y regional en
Lambayeque

Valora el aporte de la arqueologia
regional en el conocimiento del
pasado lambayecano.

Elabora un video acerca de la
biodiversidad en Lambayeque.
Organiza debate acerca de
medidas de lucha contra la
desertificacién y la sequia en
Lambayeque.

Realiza exposicidn virtual de arte y
cultura en Lambayeque.

Organiza feria de exposicion
virtual/presencial en coordinacion
con otros programas acerca de la
promocion y difusidn del arte y
cultura de Lambayeque en la
UNPRG. (Producto Acreditable).
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2. Plantea su
proyecto
personal,
teniendo en
cuenta su
autonomia,
necesidades y
aspiraciones de
aprendizaje.

2.1. Fortalece su
desarrollo
intrapersonal,
sobre la base de
las técnicas de
autoexploracion.

Expresion emocional.
Asertividad.
Autoestima.
Autorrealizacidn.
Autonomia.
Tolerancia al estrés.
Control de impulsos.

Valora sus emociones.

Evalla su autoestima.

Aplica técnicas de relajacion.
Argumenta sus estrategias para el
control de impulsos.

Desarrollo
personal

2.2. Fortalece su
desarrollo
interpersonal y
proyecto de vida
teniendo en
cuenta el sistema
de valores.

Empatia

Relaciones interpersonales.
Solucién de problemas.
Trabajo en equipo

Plan de Desarrollo Personal.

Valora las relaciones
interpersonales.

Asume roles y funciones en el
Trabajo en equipo

Elabora su plan de desarrollo
personal.

16

32

Psicélogo, con
grado de
Maestro o
Doctor. Cinco
afios en el
ejercicio de la
especialidad.
Y
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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COMPETENCIA GENERAL 2: Propone soluciones a situaciones de su contexto, sobre la base de ciudadania, democracia y desarrollo sostenible.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:
Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacién contextual, observacidn autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacidon es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rubrica; constituir eventos donde el estudiante deba
conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

CAPACIDADES DESEMPENOS CREDITOS HORAS PERFIL
PROFESIONALES ESPERADOS DE LA ASIGNA Tedrico
CAPACIDAD CONTENIDOS TURA | Teéricos | Practicos Practica | DOCENTE (*)
s
D 1.1. Argumenta las Origen y desarrollo de la
I't tivas d relaciones sociales Democracia. La actualidad de la Ciudadaniay 2 1 32 32 Sociélogo,
alternativas de .
<olucion a los en la construccién Democracia. Democracia. con grado de
Sroblemas de Democracia y Origen, desarrollo y actualidad de Maestro.
les d Ciudadania la ciudadania. Ciudadania en la Cinco afios en
Z:?cfrsz €su considerando su Evolucién de Derechos. el ejercicio
cenionde participacion Perspectivas de la Ciudadaniay la profesional.
cizl:tna souen consciente, Polarizacién de las Ideas Y
articinacién compromiso social | Democraticas. Capacitacion
P: p dp y democrético de Las relaciones, organizaciones y en Didactica
ciudadana y

democratica.

los futuros
profesionales.

movimientos sociales en la
construccion de Ciudadaniay
Democracia

Ciudadania Mundial

Universitaria.
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Medios de comunicaciéon y
Democracia en la construccion de
Ciudadania.

Deberes y derechos de los
estudiantes universitarios

Analiza los acontecimientos de
actualidad democratica.

Analiza las potencialidades del ser
ciudadano en la participacion.
Identificacidn y contextualizacién
de problemas sociales como
ciudadano mundial.

Argumenta los problemas sociales
y su relacién con la ciudadania y la
democracia.

Explica sus deberes y derechos
como estudiante universitario

1.2. Plantea un
proyecto de
responsabilidad
social
universitaria,
teniendo en
cuenta la
participacion
ciudadanay
democratica.

La Responsabilidad Social
Universitaria.

Politica y lineamientos de la
Responsabilidad Social
Universitaria en la UNPRG.
Cuatro pasos hacia la
responsabilidad social
universitaria: compromiso,
autodiagnéstico, cumplimiento y
rendicién de cuentas.

138



UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Cédigo: OGC-PE-FO03

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:

07/06/2021

Pagina 139 de 302

Proyecto de Responsabilidad
Universitaria: datos especificos,
objetivos /general y especificos,
programacion de actividades
acciones y cronogramas, impacto
social.

Analiza la politica de
Responsabilidad Social
Universitaria de la UNPRG.

Aplica los cuatro pasos hacia la
responsabilidad social universitaria
en la formulacién de un proyecto
de responsabilidad social
universitaria.

2. Plantea
soluciones a
problemas
ambientales
hacia el
desarrollo
sostenible,
teniendo en
cuenta las
politicas de
responsabilidad
social

2.1. Elabora
diversas
alternativas de
solucién ante
problemas
ambientales reales
y potenciales con
participacion
personal y
colectiva,
sensibilidad
ambiental y
responsabilidad

Conocimientos:

Factores ambientales. Problemas
ambientales mundiales,
nacionales, regionales y locales.
Identificacion de los espacios
naturales del departamento de
Lambayeque

Identificacidn de los problemas
ambientales del departamento de
Lambayeque

Sostenibilidad de los recursos
naturales

El enfoque ecosistémico. Clases de

Ambiente y
desarrollo
sostenible.

32

32

Licenciado en
Biologia o
afines, con
grado de
Maestro, con
experiencia
en actividades
ambientales.
Cinco afios en
el ejercicio
profesional.
Y
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universitaria y
normatividad
vigente.

social
universitaria.

educacion ambiental.

El método cientifico, aplicado a la
formacion cientifica sobre
fendmenos ecoldgicos y
responsabilidad social que se dan
en los seres vivos, el hombre, y su
ambiente abidtico y bidtico.
Habilidades:

Realiza acciones ambientales con
tendencia a tener mayor
sensibilidad hacia el ambiente.
Selecciona informacion
bibliografica de libros, manuales y
revistas especializadas sobre
factores abidticos y bidticos.
Elabora monografias de manera
adecuada con relacién a la
problematica ambiental regional y
local

Utiliza el método cientifico en el
desarrollo de monografias.

2.2. Plantea
soluciones
adecuadas para
evitar o prevenir
problemas
ambientales

Biosfera, Diferencia entre
ambiente y ecosistema. Diferencia
entre biodiversidad y recursos
naturales. Ecorregiones, Areas
naturales protegidas.

Diferencia entre Proteccion,

Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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aplicando el
razonamiento
critico,
normatividad
ambiental,
derecho ambiental
y actuando con
responsabilidad
social universitaria
en transito hacia el
desarrollo
sostenible.

Conservacion y Sostenibilidad de
los recursos naturales. Bienes y
Servicios ambientales.

Diferencia entre valor y precio de
los recursos naturales.

Calidad ambiental.

Residuos sdlidos, reciclaje.
Seguridad y salud en el trabajo.
Cambio climético en Peru.
Desarrollo sostenible y la
responsabilidad ambiental.
Ambiente - sociedad — salud.
Educaciéon ambiental. Politicas
ambientales en Peru. Acciones
ambientales. Ciudades limpias y
saludables. Legislacion ambiental y
Derecho ambiental.

Analiza principales problemas
ambientales del departamento de
Lambayeque

Selecciona informacién sobre
educacién ambiental.

Incorpora en su escala de valores
la ética ambiental.

Participa activamente en la
solucion de problemas
ambientales de su universidad.
Identifica in situ de algunas
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ecorregiones del departamento de
Lambayeque.

Realiza acciones ambientales con
tendencia a tener mayor
sensibilidad y compromiso hacia el
ambiente,

Plantea solucién a problemas
ambientales, en transito hacia el
desarrollo sostenible.
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COMPETENCIA GENERAL 3: Resuelve problemas en situaciones de contexto real, sobre la base del razonamiento légico matematico.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:
Los métodos son activos, individuales y colectivos, en la modalidad Sincrdnica, aula invertida, leccién magistral, aprendizaje basado en problemas,

Pensamiento de Diseno, Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacidn contextual, observacion autorreflexiva, guias

de cuestionamiento de lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacidn es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rdbrica; constituir eventos donde el estudiante deba
conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

CAPACIDADES DESEMPENOS CREDITOS HOR DERFIL
PROFESIONALES | ESPERADOS DE LA ASIGNA AS
CAPACIDAD CONTENIDOS TURA . .. | Teérica | DOCENTE(Y)
Tedricos | Practicos Practica
s
1 Plantea 1.1. Evalda Operaciqngs Iégigas basicas. ' - . .
estrategias de esquemas I6gicos Infer'enua inmediata. Inferencia .Logllc:a 1 32 32 Llcenua'd? en
solucién a proposicionales, meqlata. . Simbdlica Matematica,
problemas de su considerando la Logica prgposmonal. N con grado de
entorno, usando sintaxis y Razonamientos proposicionales. Maestrg.
el razonamiento | S€mantica de la - o . Cln(?o anos en
I5gico y analitico I6gica Reall.za inferencias inmediatas y el EJerFICIO
en diversos proposicional. mediatas. N profesional.
Aplica leyes de la légica Y
contextos. proposicional Capacitacion
en Didactica

1.2. Analiza
esquemas logicos

Cuantificadores. Formulas
cuantificacionales.

Universitaria.
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predicativos,
considerando la
sintaxis y
semantica de la
légica
cuantificacional.

Alcances de los cuantificadores.
Interpretacidn de férmulas
cuantificacionales.

Identifica cuantificadores
existencial y universal.
Interpreta Férmulas
cuantificacionales

1.3. Formaliza
propiedades
basicas sobre
conjuntos,
teniendo en
cuenta las leyes
légicas.

Validez de inferencias.
Operaciones basicas con
conjuntos.

Familias de conjuntos.

Discute la diagramacion de clases
Evalla la validez de inferencias.

2. Aplica el
lenguaje
matematico
para resolver
situaciones de la
vida real basada
€n sus signos,

2.1. Resuelve
problemas de su
especialidad a
través de
ecuaciones e
inecuaciones.

Vision general de los sistemas de
nuameros.

Ecuaciones polindmicas y
racionales.

Inecuaciones polindmicas y
racionales.

Reconoce los sistemas de nimeros
Resuelve ecuaciones e
inecuaciones

Fundamentos
Matematicos.

32

32

Licenciado en
Matemdtica,
con grado de
Maestro.
Cinco afios en
el ejercicio
profesional.
Y
Capacitacion
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simbolos y 2.2. Utiliza Funciones. Representacién de en Diddctica
reglas. diversos tipos de funciones. Universitaria.
funciones en el Operaciones con funciones.
modelamiento Modelos lineales y no lineales.
matematico de
problemas de su Representa graficamente los
entorno. diversos tipos de funciones
Elabora modelos matematicos
bésicos
2.3. Resuelve Razones y proporciones.
problemas de su Magnitudes proporcionales.
area utilizando Conversiones y escalas.
conceptos y Regla de tres. Porcentajes.
propiedades de
razones y Reconoce las magnitudes
proporciones. proporcionales.
Resuelve problemas de reparto
proporcional.
3. Resuelve 3.1. Analiza el Leyes y propiedades de los Fundamentos 48 32
situaciones de la [ comportamiento Numeros Reales de Matematica Licenciado en
vida real, de una funcion de Concepto, propiedades, Avanzada. Matematica,
mediante leyes, variable real, clasificacion de funciones en con grado de
teorias, principios | considerando variable real Maestro.
y propiedades fundamentos de Cinco afios en
propias de la matematica Reconoce las propiedades de los el ejercicio
matemadtica avanzada. ndmeros reales profesional.
avanzada. Interpreta las propiedades de los Y
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nuameros reales

Utiliza las propiedades de las
funciones en variable real.
Representa graficamente las
funciones.

3.2. Determinala
razon o rapidez de
cambio de una
variable real,
teniendo en
cuenta las
propiedades de los
limites y
continuidad.

Limites y continuidad: Definicidn,
propiedades,

Derivadas: definicidn, reglas,
propiedades y aplicaciones.

Calcula el limite de una funciény
su razén de cambio.

Aplica las propiedades de la
derivacion en problemas de la vida
real.

Capacitacion
en Didactica
Universitaria.

4. Procesa datos
haciendo uso de
técnicas
estadisticas y
recursos
computacionales.

4.1. Recolecta
datos de diversas
fuentes, teniendo
en cuenta los
métodos y
técnicas de la
estadistica.

Fuentes de informacion: primarias
y secundarias.

Métodos y técnicas de recoleccion
de datos.

Conocimiento de software
estadistico.

Identifica las fuentes primarias y
secundarias de datos.

Prepara los instrumentos de
recoleccién de datos.

Fundamentos
de
Estadistica

16

64

Licenciado en
Estadistica,
con grado de
Maestro.
Cinco afios en
el ejercicio
profesional.
Y
Capacitacion
en Didactica
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Aplica el instrumento de
recoleccién de datos.
Organiza la base de datos con
software estadistico.

4.2. Analiza los
datos recolectados
teniendo en
cuenta las técnicas
estadisticas y
software
apropiado.

Tablas y graficos estadisticos
Medidas representativas de los
datos

Analisis de Relacidn de variables

Elabora tablas y graficas

Calcula las medidas
representativas de los datos
Interpreta las medidas
representativas de los datos
Analiza la relacion de las variables.

4.3. Comunica los
resultados
teniendo en
cuenta los
objetivos del
estudio y ética
profesional.

Procedimientos para comunicar los
resultados.

Normas establecidas para la
comunicacion de resultados.

Informa los resultados obtenidos
del estudio.

Elige las normas adecuadas para
comunicar los resultados.

Universitaria.
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5. Resuelve
problemas de
diferentes
fendmenos fisicos
en un contexto
real, en base a
teoriasy
principios de la
fisica

5.1. Propone
soluciones a
problemas de
magnitudes fisicas
y vectores,
considerando las
condiciones de
equilibrio de una
particula.

Vectores: definicidn y propiedades.

Fuerzay torque.
Condiciones de equilibrio.
Centro de gravedad.

Realiza operaciones con vectores
Aplica las condiciones de
equilibrio.

Determina el centro de gravedad
de un cuerpo.

Realiza ejercicios aplicativos.

5.2. Soluciona
problemas
relacionados con
el movimiento de
objetos,
considerando la
trayectoria que
describe.

Trayectoria
Desplazamiento velocidad
Aceleracién.

Describe el movimiento rectilineo
y curvilineo.

Determina las caracteristicas del
movimiento rectilineo y curvilineo.
Realiza ejercicios aplicativos.

5.3. Determina el
movimiento de un
cuerpo
considerando las
causas que lo
origina y/o
modifica.

Segunda ley de Newton.
Fuerzas de Rozamiento.

Aplica la segunda ley de Newton.
Interpreta las fuerzas de
rozamiento estatico y cinético.
Realiza ejercicios aplicativos.

Fundamentos
de Fisica

32

32

Licenciado en
Fisica, con
grado de
Maestro.
Cinco afios en
el ejercicio
profesional.
Y
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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COMPETENCIA GENERAL 4: Gestiona proyectos académicos, teniendo en cuenta demandas, directivas y uso de herramientas tecnolégicas.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:
Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacidén contextual, observacion autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacidn es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rdbrica; constituir eventos donde el estudiante deba
conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

CAPACIDADES DESEMPENOS CREDITOS HOR PERFIL
PROFESIONALES ESPERADOS DE LA ASIGNATURA AS
*
CAPACIDAD CONTENIDOS - . Tedrico .- DOCENTE (*)
Tedricos | Practicos Practica
s
. 1.1. Recolecta Repositorios de investigacion

1. Gestiona ; .. ientifi . .
informacion informacion cientifica Herramientas 2 1 32 32 Ingeniero en
n od L. cientifica haciendo Gestores de recursos bibliograficos Digitales Computacién
académica

haciendo uso de
herramientas
digitales.

uso de
repositorios
digitales.

Normas de referencia

Recolecta informacion cientifica
haciendo uso de repositorios
digitales.

Aplica las normas de referencias en
trabajos académicos.

1.2. Comparte
informacién

Discos duros virtuales
Compartir archivos y directorios

e Informatica
o afines, con
grado de
Maestro o
Doctor. Cinco
afios en el
ejercicio
profesional.
Y
Capacitacion
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haciendo uso de
herramientas

Configurar permisos

digitales de Comparte informacién haciendo
Internet. uso de herramientas digitales de
Internet.
Aplica permisos de acceso
haciendo uso de discos duros
virtuales.
2.1. Procesa Ordenamiento de datos
2. Elabora : ; . e
. informacién Filtros y validacion de datos.
trabajos .
. haciendo uso de Resumen de datos
académicos

haciendo uso de
hojas de calculo
y presentadores
digitales.

hojas de calculoy

Formulas

presentadores Gréficos estadisticos

digitales. Tablas y graficos dinamicos
Procesa datos haciendo uso de las
herramientas de hoja de calculo.

2.2. Procesa Presentadores digitales

informacion Efectos y animaciones

haciendo uso de Insertar elementos multimedia

presentadores locales o de la web

digitales. Secuencializacién de la

presentacion

Presenta informacion relevante
haciendo uso de presentadores
digitales.

en Didactica
Universitaria.
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Inserta elementos multimedia
locales o del web considerando las
herramientas del presentador
digital

Realiza la secuencia y tiempo de
presentacion de la informacidn
haciendo uso del presentador
digital
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COMPETENCIA GENERAL 5: Comunica de manera oral y escrita sus ideas a través de diversos textos con diferentes propésitos, teniendo en cuenta
formatos, normativa, interlocutores y el contexto.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:
Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacién contextual, observacién autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacidon es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rdbrica; constituir eventos donde el estudiante deba
conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

CAPACIDADES DESEMPENOS CREDITOS HOR PERFIL
PROFESIONALES ESPERADOS DE LA ASIGNATURA AS "
CAPACIDAD CONTENIDOS iy | Teérico | | DOCENTE(¥)
Tedricos | Practicos Practica
s
. 1.1. Identifica y Estructura basica del articulo
1. Lee diversos cientifico, considerando el perfil de | Comunicacidn 2 1 32 32 Licenciado en

textos teniendo
en cuenta el
propdsito,
formato y
adecuacion.

analiza fuentes de
la revista indizada.

internacionales
cuya base de datos
sea indizada.

Reconoce revistas indizadas
Utiliza la estructura basica del
articulo cientifico considerando
perfil de la revista indizada.

consulta en
revistas locales, Literatura: cientifica, descriptiva,
nacionales e histdrica y bibliografica.

el

1.2. Discrimina Atributos del articulo cientifico:

Educacion
Lenguay
Literatura,
con grado de
Maestro o
Doctor. Cinco
afios en el
ejercicio
profesional.
Y
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diversos tipos de
articulos
cientificos segun
su interés
profesional, con la
finalidad de
comprender la
naturaleza de la
investigacion
cientifica.

URL, DOI, ISSN, ISBN, otros.

Reconoce revistas indexadas de
acuerdo con el perfil profesional.
Caracteriza articulos segun el tipo
de investigacion: de revision,
empiricos, de investigacion, cartas
al editor, etc.

2. Escribe textos
académicos,
teniendo en
cuenta el
propdsito,
formato y
adecuacion.

2.1. Construye
textos explicativo-
argumentativos,
sustentados en
informacion
cientifica,
asumiendo una
postura critico-

Reconoce la estructura del articulo
cientifico: titulo, resumen,
palabras clave, introduccidn,
desarrollo, metodologia, discusion
de resultados, conclusiones,
referencias bibliograficas

reflexiva.
2.2. Utiliza el El articulo cientifico: analisis del
lenguaje resumen, de la introduccién, del

estandarizado con
fines de
publicacién local,
nacional e

internacional,

desarrollo, metodologia, discusion
de resultados.

Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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asumiendo la
valoracién del
hallazgo
académico.

3. Expresa
oralmente sus
ideas a través de
diversos textos
teniendo en
cuenta el
propdsito,
formato y
adecuacion.

3.1. Caracteriza el
lenguaje formal en
escenarios de
comunicacion
académica.

Lenguaje formal en el contexto en
el que se encuentra.

Recursos tecnoldgicos con fines de
comunicar resultados
reflexivamente.

Desarrolla el discurso utilizando el
lenguaje formal del contexto en el
que se encuentra.

Utiliza recursos tecnolégicos con
fines de comunicar resultados
reflexivamente.

3.2. Expone textos
explicativos-
argumentativos,
mediante practicas
de oralidad en el
discurso
académicoy
trabajo intelectual.

Argumentos cientificos y empiricos
durante la exposicion.

Lenguaje oral o corporal durante el
desarrollo del discurso.

Desarrolla ideas con argumentos
cientificos y empiricos durante la
exposicion.

Demuestra manejo del lenguaje
oral o corporal durante el
desarrollo del discurso.
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COMPETENCIA GENERAL 6: Evalla situaciones, problemas y razonamientos usando principios elementales de la filosofia practica y del pensamiento
critico, asumiendo una postura ética que permita solucion de problemas y toma de decisiones.

METODOS DE ENSENANZA TEOGRICO PRACTICOS:
Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacion contextual, observacién autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacidon es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rubrica; constituir eventos donde el estudiante deba
conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

CAPACIDADES DESEMPENOS CREDITOS HORAS PERFIL
PROFESIONALES ESPERADOS DE LA ASIGNATURA Teorico *
CAPACIDAD CONTENIDOS Tedricos | Practicos Practica | DOCENTE (*)
s
LE I 1.1. Analiza los Filosofia, objeto de estudio,
- rormula disciplinas y métodos. Su utilidad Pensamiento 1 1 16 32 Licenciado en

razonamientosy
toma decisiones
entornoa
situaciones y
problemas,
teniendo en
cuenta

problemas de su
entornoy los
comprende
resolutivamente, en
base a criterios
filosoficos.

practica.

Modos de comprensidn del
mundo: Filosofia, cosmovision,
pensamiento e ideologia.

filosofico

Define el objeto de estudio de la
filosofia, sus disciplinas y métodos

Filosofia, con
grado de
Maestro o
Doctor. Cinco
anos en el
ejercicio
profesional.
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principios
elementales de
filosofia y
pensamiento
critico.

valorando su utilidad practica.
Diferencia las distintas
comprensiones sobre el mundo
identificandolas en
acontecimientos situados.

1.2. Argumenta
coherentemente
dando respuesta a
los problemas
planteados, en
torno a la realidad
humana.

El ser humano como problema, su
comprension en integracion
multidimensional.

El problema del conocimiento, su
comprension procesual sistémica.
El quehacer cientifico,
potencialidades y limitaciones.

Analiza las multiples dimensiones
del ser humano comprendiéndolas
de manera integral.

Comprende la situacion de la
realidad del conocimiento y del
quehacer cientifico en perspectiva
filosdfica.

Y
Capacitacioén
en Didactica
Universitaria.
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2. Aplica
principios
elementales de
filosofia y de
pensamiento
critico en
situaciones
vivenciales con
postura ética.

2.1. Comprende
nociones de la
filosofia practica,
relacionandolas
con diversas
situaciones
cotidianas.

Etica, Moral, Axiologia y Filosofia
politica. Diferenciacidn,
complementariedad e importancia.
Transversalidad en los actos
humanos: Principios, valores,
virtudes y normas juridicas.

Define argumentativamente las
nociones implicadas en la filosofia
practica.

Comprende los distintos aspectos
transversales de los actos humanos
clasificdndolas desde la ética.

2.2. Discierne
filoséficamente
situaciones
vivenciales,
asumiendo un
compromiso ético.

Derechos humanos. problematicidad y
comprension.

Interaccidn ciudadana: Prudencia,
responsabilidad y compromiso social.
Analiza situaciones practicas
problematizadoras en perspectiva
ética.

Asume un compromiso ético en su
actuar personal como futuro
profesional.
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COMPETENCIA PROFESIONAL 1: Gestiona bases de datos de acuerdo a las estrategias y continuidad operativa organizacional, considerando los estandares y
buenas practicas de ingenieria del software.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:
Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacién contextual, observacién autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacidn es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rdbrica; constituir eventos donde el estudiante deba
conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

N CREDITOS HORAS
CAPACIDADE ED::::?AI:)E(I)\ISOS CONTENIDOS ASIGNATURA PERFIL
Ted
f’ROFESIONAL DE LA Teérico | Practicos rif: Pricti D*OCENTE
ES CAPACIDAD s cas (*)
Fundamentos de bases de datos | Disefio de base 2 32 64 Ingeniero en

1. Disefia bases
de datos de
acuerdo a las
necesidades de
informacion de
las
organizaciones y
estandares de

1.1. Implementa el
modelo relacional
utilizando
operadores del
algebra relacional.

Modelo relacional
Algebra relacional

Empleo del modelo relacional
Maneja operadores del algebra
relacional

de datos

Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
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disefio.

1.2. Construye el
modelo de base de
datos relacional
considerando los
requerimientos
organizacionales
identificados, las
formas normales y
buenas practicas.

Herramienta CASE
Disefio légico de base de datos

Aplica el modelo del ciclo de
disefio de bases de datos
Manejo de herramienta CASE

1.3. Utiliza las
sentencias de
definicion y
manipulacion de
datos considerando
sistemas gestores de
bases de datos
relacional 'y el
estandar SQL.

Gestores de bases de datos
relacional (SGBD)
Sentencias DDL y DML

Manejo de sistemas gestores de
bases de datos

Uso de sentencias para creacion
de bases de datos relacionales y
sus objetos

Emplea sentencias para
consumo de datos

con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Base de
datos.
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2. Implementa
objetos de base
de datos, segun
las
especificaciones
de diseno, las
buenas practicas
de ingenieria de
software y el uso
de modelos de
procesos
concurrentes.

2.1. Aplica
conceptos del
lenguaje SQL
implementando
consultas sobre la
base de datos,
utilizando
conceptos del
lenguaje SQLy
segun las
especificaciones de
disefo.

Consultas Avanzadas de SQL.
Concepto e implementacion de
Vistas.

Uso del Lenguaje SQL en la
programacién de consultas.

Uso del Lenguaje SQL en la
programacion de vistas.

Programacion de
Base de Datos.

2.2. Codifica
funciones,
desencadenadores
, cursores,
procedimientos
almacenados e
indices, teniendo
en cuenta las
buenas practicas
de la ingenieria de
software.

Sintaxis en SQL.

Funciones.
Desencadenadores.

Cursores.

Procedimientos Almacenados.
indice.

Usa la programacion en
Lenguaje SQL.

Aplica la programacién en
Lenguaje SQL implementando
procedimientos almacenados.
Aplica la programacién en SQL
implementando indices.

32

64

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Base de
datos.
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2.3. Aplica
técnicas de
control de

concurrencia y
programacion de
transacciones,
mediante el uso
de modelos de
procesos
concurrentes.

Transacciones.
Técnicas de control de
concurrencia.

Emplea la programaciéon de
transacciones.
Utiliza las técnicas de control de
concurrencia.

3 Administra las
bases de datos de
acuerdo a las
necesidades de
continuidad
operativa de las
organizaciones.

3.1. Analiza los
fundamentos de
arquitectura del
sistema gestor de
base de datos, en
base a
requerimientos

organizacionales.

Arquitectura de gestores
relacionales(SQL Server) y no
relacionales(MongoDB)

Interpreta los fundamentos de
la arquitectura.

Manejo de la arquitectura Tl
Compara gestores relacionales
con gestores no relacionales.
Utiliza los gestores relacionales
(sat)

Utiliza los gestores no
relacionales (NoSQL)

Administracion
de base de datos

32

64

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
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3.2. Organiza el
espacio en discos y

memoria del
servidor,
considerando el
funcionamiento del
SGBD y la
infraestructura
existente.

Gestion de extensiones,
segmentos y espacio de tablas

Manejo en la gestién de
recursos.

Maneja la gestion y el
almacenamiento de datos.
Distribuye los espacios de
almacenamiento y memoria.

3.3. Mantiene la
operatividad  del
SGBD mediante el
uso de parametros,
calculos y
procedimientos
con base en los
datos histéricos vy
recientes.

Codificacidn para el manejo de
indices, permanencia (commit),
Recuperacién (rollback) vy
funciones especificas de
bitacoras.

Manejo de capacidad de
organizacion

Uso de plataformas de
exportacion y migracion de
datos

Monitorea el estado del
servidor.

profesional.
Capacitacion
en Didactica

Universitaria.

Y
Capacitacion
en Base de
datos.
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4

Implementa
bases de datos no
relacionales en
base a modelos
de
implementacion
dentro del
contexto de
gestion de datos
no estructurados
(¢} semi
estructurados.

4.1. Aplica
modelos de base
de datos no
relacionales,

tomando en
cuenta la gestion
de los datos.

Fundamentos de base de datos
no relacionales.

Tipos de Modelos de
Implementacion.

Modelo basado en clave-valor.
Modelo basado en documentos.
Modelo basado en grafos.
Modelo basado en columnas.
Disefio de base de datos no
relacional.

Identifica los modelos de base
de datos no relacionales.
Emplea el modelo no relacional
de datos.

Utiliza los modelos de
implementacion en el disefio de
datos.

Base de datos no
relacionales

4.2. Codifica base de

datos no
relacionales,

considerando los
modelos de

implementacion.

Estructuras de almacenamiento
del modelo basado en clave-
valor.

Estructuras de almacenamiento
del modelo basado en
documentos.

Estructuras de almacenamiento
del modelo basado en grafos.

32

64

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Base de
datos.
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Estructuras de almacenamiento
del modelo  basado en
columnas.

Manipulacién de datos
Consultas de datos

Organiza las estructuras de
almacenamiento de datos.
Aplica estructuras de
almacenamiento de datos.

Usa lenguajes de manipulaciény
consulta de datos.
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COMPETENCIA PROFESIONAL 2: Construye software multiplataforma que genere valor al negocio y satisfagan las necesidades de las organizaciones y sociedad
en general, aplicando procesos de desarrollo.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:

Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccidn magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacidn contextual, observacidn autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

La evaluacién es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rdbrica; constituir eventos donde el estudiante deba conocer
opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

CAPACIDADES DESEMPENOS CREDITOS HORAS PERFIL
ESPERADOS CONTENIDOS ASIGNATURA Ted
PROFESIONALE DE LA Tedricos Practic rico Practic DOCENT
S E (*
CAPACIDAD os as (*)
1 Implementa 1.1. Identifica las | Ambito de las variables Fundamentos de 3 2 48 64 Ingeniero en
programas técnicas de | Procedimientos Programacion Computacién
) . e
haciendo uso de las | Programacion Y| Funciones L.
técnicas de estructuras de Parimet Informatica,
programacién y las control en casos arametros Ingeniero en
estructuras de simples, utilizando Computacion
datos estéticas un lenguaje de y Sistemas o
' programacion. Ingeniero
1.2. Codifica | Arreglos unidimensionales Informatmo Y
; - . de Sistemas,
funciones Y | Arreglos bidimensionales con maestria
prgcedlmlentos Operaciones de arreglos o doctorado.
bajo el enfoque "
modular Arreglos paralelos Con 5 afios
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1.3. Utiliza
estructuras de
datos, considerando
asignacion estatica
de memoria.

Arreglos unidimensionales
Arreglos bidimensionales
Operaciones de arreglos
Arreglos paralelos

de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo
de software.

2. Implementa
aplicaciones,
utilizando la

programacion
orientada a objetos
y la asignacién
dindmica de
memoria.

2.1. Identifica el
paradigma de la
programacion

orientada a objetos,
en base a un
lenguaje de
programacion.

Clases y objetos
Modificadores de acceso
Constructores y destructores
Tipos de miembro: de clases y
de instancia

Diferencia la programacion
orientada a objetos de la
modular

Identifica objetos relacionados
con el mundo real

Aplica el encapsulamiento y
los modificadores de acceso

2.2. Aplica los
fundamentos de la
herencia y el
polimorfismo,

Concepto de herencia

Tipos de herencia
Implementacion de la
Herencia

Programacion
orientada a
objetos

32

64

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
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considerando un
lenguaje de
programacion.

Polimorfismo

Identifica los tipos de
herencias.
Define jerarquias de clases.
Define polimorfismo en
objetos.

Aplica mecanismos de
herencia.
2.3. Utiliza | Estructuras de datos
estructuras de | dindmicos: Listas dinamicas,

datos dindmicas,
haciendo uso de la
programacién
orientada a
objetos.

Listas enlazadas simples y
dobles, Pilas y colas

Archivos

Identifica el uso de listas
dindmicas

Identifica el uso de listas
simples y dobles

Aplica el uso de pilas y colas
Aplica el uso de archivos en
aplicaciones

Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo
de software.

3. Crea interfaces

graficas,

considerando los
paradigmas de
orientacion a

objetos y basado

3.1. Disefia
interfaces graficas,
bajo los paradigmas
orientado a objetos
(POO) y eventos.

Las interfaces graficas.
Los controles de usuario.
Manejo de eventos.

Utiliza la POO en interfaces
graficas.

Desarrollo de
aplicaciones con
interfaz gréfica

32

64

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
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en eventos.

Identifica el uso de eventos
Utiliza eventos para definir
interaccion en interfaces
graficas

3.2. Utiliza
colecciones y
memoria
secundaria, bajo el
paradigma
orientado a
objetos.

Colecciones de datos y su
clasificacion.

Colecciones genéricas.
Archivos y flujos de datos.

Identifica las colecciones de
datos y sus operaciones
Define colecciones de objetos
Almacena colecciones de
objetos en memoria
secundaria

3.3 Construye
entornos
bidimensionales,
utilizando figuras
geométricas 2D y
su expresion
creativa.

Contextos y objetos graficos.
Colores y fuentes.
Figuras geométricas 2D.

Identifica objetos y contextos
del entorno grafico

Utiliza objetos graficos y
expresion creativa

Compone entornos
bidimensionales

Construye funcionalidades de
juegos basicos

y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo
de
aplicaciones
de escritorio.
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4. Crea
aplicaciones de
escritorio, basadas
en arquitecturas
de desarrollo y
acceso a bases de
datos.

4.1. Construye
aplicaciones de
escritorio, basadas
en la arquitectura
por capas.

Desarrollo de aplicaciones con
ventanas

Arquitecturas de Desarrollo
Arquitectura por capas

Identifica los componentes de
las arquitecturas de desarrollo
Utiliza arquitecturas de
desarrollo en aplicaciones de
escritorio

4.2. Construye
aplicaciones de
escritorio,
utilizando el
acceso a bases de
datos relacionales.

Fundamentos de base de
datos relacionales

Creacidén de objetos de base
de datos

Conexiones a base de datos
Librerias y tecnologias de
acceso a base de datos

Disefia base de datos
relacionales

Construye objetos de base de
datos relacionales

Identifica librerias de acceso a
datos

Construye aplicaciones con
acceso a base de datos

4.3. Construye
aplicaciones de
escritorio, basadas

El desarrollo rapido de
aplicaciones
Modelamiento Objeto

Desarrollo de
aplicaciones de
escritorio

32

64

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo
de
aplicaciones
de escritorio.
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enel RADy un
framework ORM.

Relacional (ORM)
Mapeado de objetos de base
de datos relacionales

Identifica las caracteristicas
del desarrollo rapido de
aplicaciones (RAD)

Utiliza el modelamiento
objeto relacional (ORM)
Realiza el mapeo de objetos
relacionales

Emplea el ORM en
aplicaciones.

5. Crea
aplicaciones web
basadas en
tecnologia del
lado del cliente y
del servidor.

5.1. Implementa
paginas web,
teniendo en cuenta

los estandares web.

Desarrollo de paginas web con
HTML5

CSS en la implementacion de
paginas web

Desarrollo de pagina web con
script ECMA

Manejo de HTML5

Utiliza estandares de CCS
Manejo de Ecmascript

Aplica estandares de disefio
web

5.2. Implementa

Framework por parte del
cliente

Programacion
web en cliente

32

64

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
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aplicaciones web,
teniendo en
cuenta cédigo
embebido.

Modelo Single Page
Application

Manejo de adaptabilidad de
paginas web en dispositivos
Manejo de datos en codigo
embebido

en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo
de

aplicaciones
Aplica modelo Single Page Web.
Application
6. Creaaplicaciones | 6.1, Implementa Sistemas gestores de version Programacion 32 64 Ingeniero en

y servicios web,
haciendo uso de
framework en
entornos
colaborativos.

aplicaciones web,
utilizando
framework y
gestores de
version.

Framework de servidor
Framework de persistencia

Manejo de sistemas gestores
de version

Utiliza framework web de
servidor

Manejo del mapeo objeto
relacional

Emplea framework de
persistencia

6.2. Implementa
aplicaciones y
servicios web
transaccionales,
considerando
estandares y
buenas practicas

Sesiones web

Tokens

Servicios web
Herramientas de prueba de
servicios web

Manejo de sesiones web
Uso de tokens

web en servidor

Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
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de seguridad.

Construye servicios web
Manejo de herramientas de
prueba de servicios web

Capacitacion
en Desarrollo
de

aplicaciones
Web.
7. Crea 7.1. Identifica los | Fundamentos de una | Programacion 32 64 Ingeniero en
aplicaciones fundamentos de las | aplicacién mavil movil Computacion
moviles, aplicaciones Tipos de aplicaciones: nativas e
considerando el moviles, basado en | e hibridas Informatica,
disefio de metodologia de | PWA: Progressive Web Ingeniero en
interfaces, el desarrollo movil. Application Computacién
cumplimiento de y Sistemas o
los requerimientos Analiza los tipos de Ingeniero
y las metodologias aplicaciones mdviles. Informatico y
de desarrollo Aplica los enfoques de la de Sistemas,

movil.

metodologias de desarrollo
moévil

Utiliza un Entorno integrado
de desarrollo movil

7.2. Disefia
interfaces moviles,
teniendo en cuenta
los criterios de
disefo de interfaces
de usuario.

Disefio de interfaces
Controles de interfaces de
usuario

Programacion de eventos
Librerias, paquetes,
procedimientos y funciones en
los dispositivos moviles

Elabora interfaces moviles
intuitivas

con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo
de
aplicaciones
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Utiliza la programacion por moviles.
eventos
Determina procedimientos y
funciones en interfaces de
dispositivos moviles
Aplica el uso de librerias vy
paquetes
7.3. Construye | Conceptos y consumo de
aplicaciones Servicios Web
moviles, haciendo | Manipulacién de Archivos
uso de conexionesa | Uso de Base de datos
bases de datos o | integradas
servicios web y | Serviciosy notificaciones
cumpliendo con los
requerimientos. Elabora servicios web
Identifica la conexién con base
de datos
Emplean archivos en Ia
construccién de aplicaciones
moviles
Utiliza notificaciones y
servicios
8. Crea sistemas 8.1. Analiza el Fundamento de Sistemas Aplicaciones 32 64 Ingeniero en
informaticos desarrollo de distribuidos: definicion, Distribuidas Computacion

distribuidos,
utilizando
tecnologias
emergentes y
solucionando

aplicaciones, en
base a los
fundamentos de
sistemas
distribuidos.

evolucidn, caracteristicas,
ventajas y desventajas.
Arquitectura distribuida
Modelo Cliente/Servidor
Sistemas operativos y base de

e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o

173



UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Cédigo: OGC-PE-FO03

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:
07/06/2021

Pagina 174 de 302

problemas
computacionales.

datos distribuidas

Define arquitecturas
distribuidas.

Diferencia diversos modelos
de arquitecturas distribuidas.
Aplica arquitecturas
distribuidas en el desarrollo
de aplicaciones de escritorio.

8.2. Desarrolla
aplicaciones web
seguras, en base a
fundamentos,
tecnologias y
arquitecturas

Conocimientos de:
Transacciones distribuidas
Arquitectura Web

SOA

Seguridad - Certificados de
Seguridad SSL

Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo

distribuidas. aplicaciones
Habilidades: distribuidas.
Implementa transacciones y
arquitecturas distribuidas web
Disefia aplicaciones web
Aplica mecanismos de
seguridad
9. Crea sistemas 9.1. Construye Patrones y antipatrones de Técnicas 32 64 Ingeniero en
informaticos, sistemas disefio avanzadas de Computacién
haciendo uso de informaticos, Notaciones desarrollo e
estdndaresy utilizando Informatica,

buenas practicas,
cumpliendo con los

estandares y
buenas practicas

Disefia la arquitectura de
sistemas informaticos

Ingeniero en
Computacion
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requerimientos y
facilitando su
puesta en marcha.

de arquitecturay
codificacion.

Emplea notaciones y normas
de codificacion

9.2. Realiza
pruebas de
sistemas
informaticos, en
base a
requerimientos.

Tipos de pruebas
Herramientas de pruebas
unitarias

Herramientas de pruebas de
estrés.

Realiza pruebas de sistemas
informaticos.

Manejo de herramientas de
pruebas unitarias

Emplea herramientas de
pruebas de estrés

9.3. Realiza el
despliegue de
sistemas
informaticos,
haciendo uso de
script.

Entornos de produccion
Script de despliegue
Determina requerimientos de
sistemas informaticos

Utiliza script de despliegue

y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Desarrollo
avanzado de
software.
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10. Modela los
requerimientos de
sistemas de
informacion, en
base a las
necesidades
organizacionales.

10.1. Identifica los
procesos de la
ingenieria de
requerimientos,
utilizando la teoria
de los sistemas de
informacion.

Teoria de Sistemas de
informacion.
Fundamentos de los
requerimientos.

Reconoce las caracteristicas y
categorias de los sistemas de
informacidn.

Identifica los stakeholders y
los requerimientos.

Aplica notaciones
representando los
requerimientos.

Describe los procesos de la
ingenieria de requerimientos.

10.2. Aplica las
técnicas de
elicitacion y de
especificacion de
requerimientos,
de acuerdo al
contextoy la
realidad
presentada.

Técnicas de elicitacion de
requerimientos: del negocio y
del usuario, del sistema.
Técnicas para la
documentacion de los
requerimientos.

Técnicas de especificacién de
requerimientos: con casos de
uso y escenarios, con historias
de usuario.

Ingenieria de
requerimientos

48

32

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Ingenieria
de
requerimient
0s.
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Aplica diversas técnicas de
elicitacion de requerimientos.
Documenta los
requerimientos en base a las
técnicas.

Aplica diferentes técnicas de
especificacion de
requerimientos.

10.3. Valida los
requerimientos y
la matriz de
trazabilidad de los
mismos, de
acuerdo a la
metodologia de
desarrollo de
software aplicada.

Validacién de requerimientos.
Trazabilidad de
requerimientos.

Gestidn de requerimientos.
Integracidn de la ingenieria de
requerimientos con las
metodologias de desarrollo de
software y con estandares
IEEE/ANSI 830.

Aplica el proceso de
validacidn de requerimiento
Aplica prototipos de interfaz
grafica, escenarios, métricas y
pruebas de aceptacion.
Elabora la matriz de
trazabilidad en base a los
requerimientos.

Aplica técnicas para el cambio
o actualizacién de
requerimientos.
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11. Disefia
sistemas de
informacion, en
base a una
metodologia de
desarrollo de
software.

11.1. Analiza las
principales
metodologias de
desarrollo de
software,
utilizando sus
fundamentos y

Proceso de desarrollo de
Software

Metodologia agiles de
desarrollo de software
Proceso Unificado Rational

Diferencia los distintos

enfoques. enfoques metodolégicos
Fundamenta la importancia
de metodologia seleccionada
(RUP)

11.2. Aplica la Captura de requisitos de

captura de visién general

requisitos de Captura de requisitos de casos

sistemas, de uso

mediante el uso
de la metodologia
Proceso Unificado

Utiliza la metodologia RUP
Modela la captura de

Rational - RUP. requisitos de visién general y
casos de uso
11.3. Aplica el Analisis de sistemas

analisis y disefo
de sistemas,
mediante el uso

Disefio de Sistemas
Modela la etapa de analisis
de sistemas

Metodologia de

desarrollo de
sistemas de
informacion

32

64

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Metodologias
de desarrollo
de software.
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de la metodologia
Proceso Unificado
Rational - RUP.

Modela la etapa de disefio
sistemas

12 Construye
sistemas de
informacion de
apoyo a la toma de
decisiones (DSS),
en base a las
necesidades
tacticasy
estratégicas de las
organizaciones.

12.1. Analiza los
fundamentos de
los sistemas de
informacion DSS,
teniendo en
cuenta los diversos
niveles de decision
en las
organizaciones.

Toma de decisiones.
Niveles de decision en las
organizaciones.

Proceso de decision.
Inteligencia de negocios e
inteligencia analitica.

Identifica los conceptos
basicos de toma de
decisiones.

Analiza los procesos de
decisién en sistemas DSS.
Diferencia inteligencia de
negocios e inteligencia
analitica.

12.2. Aplica una
metodologia de
desarrollo de
sistemas de
informacion DSS,
en base a las
necesidades
tacticasy
estratégicas de las
organizaciones.

Metodologias de desarrollo
de sistemas de informacion
para la toma de decisiones.

Identifica diversas
metodologias de desarrollo.
Utiliza técnicas y
herramientas requeridas.
Emplea una metodologia de
desarrollo.

Sistemas de
informacion para
la toma de
decisiones

48

32

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Sistemas
de
Informacion.
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12.3. Aplica Big Componentes de Big Data.
Data en el Escenarios de aplicacién de
desarrollo de Big Data.
sistemas de
informacién DSS, Identifica componentes y
teniendo en caracteristicas de Big Data.
cuenta diversos Identifica escenarios de
escenarios. aplicacion de Big Data.
Emplea herramientas que
manipulan Big Data.
13.1. Modela | Enfoques metodoldgicos Taller de 32 64 Ingeniero en
13. Construye | requerimientos de | Analisis de requerimientos desarrollo de Computacién
software basado en Arquitectura de software software e

metodologias

estables o
emergentes, de
acuerdo al
contexto

organizacional.

software, en base a
un enfoque
metodoldgico.

Arquitectura de hardware
Modelado de requerimientos

Identifica el enfoque

metodoldgico

Define requerimientos de

software

Modela requerimiento

utilizando arquitecturas

13.2. Implementa
software, basado
en los
requerimientos
identificados.

Plataformas de desarrollo

Estandares y buenas practicas

de codificacién
Servicios web
Pruebas unitarias

Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
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Codifica software utilizando
plataformas de desarrollo
Consumo de servicios web
Realiza pruebas unitarias

13.3. Implanta
software,
considerando
pruebas y
entornos de
produccion.

Pruebas de arquitectura
Operaciones de puesta en
marcha

Aplica pruebas de software
Configura el entorno de
produccion

Argumenta el software
producido

Universitaria.
Y

Capacitacion
en Ingenieria
de Software.

14. Construye
videojuegos,
teniendo en
cuenta entornos
2D.

14.1. Analiza los
principios del
desarrollo de
videojuegos,
considerando
entornos 2D.

Fundamentos de los
videojuegos

Géneros de videojuegos
Motores graficos
Herramientas de desarrollo de
videojuegos

Identifica los fundamentos de
los videojuegos

Analiza los géneros de
videojuegos

Compara motores graficos
Compara herramientas de
desarrollo de videojuegos

14.2. Disena
videojuegos 2D,

Disefio de videojuegos
Técnicas de modelado 2D

Programacion de
videojuegos

32

32

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
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teniendo en
cuenta los
distintos géneros.

Disefio de audio

Identifica las etapas del
disefio de videojuegos
Utiliza técnicas de modelado
2D

Aplica técnicas de disefio de
audio

14.3. Implementa
videojuegos 2D,
utilizando motores
graficos.

Configuracion de entorno de
desarrollo

Programacion de objetos en
2D

Deteccion de colisiones 2D

Configura entorno de
desarrollo

Programa objetos 2D
Programa la légica del
videojuego

Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Programacié
nde
videojuegos.

15. Analiza el
funcionamiento de
los diversos
modulos de un
traductor e
intérprete que
intervienen en el
procesamiento de
un lenguaje de

15.1. Identifica las
definiciones,
estructuras y
funcionalidad de
los procesadores
de lenguajes de
programacion,
basados en el
fundamento
cientifico de los

Introduccion a los
procesadores de lenguajes de
programacion.

Estructura de los traductores
e intérpretes.

Tabla de Simbolos Uniformes.
Etapa de andlisis.

Etapa de sintesis.

Comprende el funcionamiento

Traductores e
intérpretes

48

32

Ingeniero en
Computacion
e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
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programacion,
teniendo en
cuenta el
fundamento
cientifico
matematico.

traductores e
intérpretes.

de la estructura de un
traductor e intérprete.
Comprueba el funcionamiento
de una tabla de Simbolos
Uniformes.

Explica las fases de la etapa de
analisis.

Identifica las fases de la etapa
de sintesis.

15.2. Determina el
funcionamiento de
un analizador
|éxico - sintactico,
basado en el
desarrollo de
estructuras
matematicas.

Analizador Iéxico.
Especificaciones de
Componentes Iéxicos.
Expresiones Regulares.
Analizador sintactico.
Gramaticas como estructuras
matematicas. Gramatica de
contexto libre. Autématas
finitos.

Comprende el funcionamiento
del analizador léxico.
Demuestra el funcionamiento
y uso de las expresiones
regulares. Precisa el
funcionamiento del analizador
sintactico. Demuestra el
funcionamiento de las
gramaticas de contexto libre.
Demuestra el funcionamiento

con maestria
o doctorado.
Con 5 afios
de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
procesamient
ode
lenguajes.
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de los autdmatas finitos.

15.3. Comprueba
los tipos de datos
existentes, asi
mismo la
generacion de
codigo intermedio
y final en un
traductor e
intérprete,
teniendo en
cuenta los
recursos del
computador.

Formas de comprobacidn de
tipos de datos. Lenguajes
intermedios. Sentencias
intermedias. La maquina
objeto. Administracion de la
memoria durante la
ejecucion. Generacion de
codigo simple.

Identifica las formas de
comprobacion de tipos de
datos. Comprende el
funcionamiento de los
lenguajes intermedios.
Demuestra el funcionamiento

de las sentencias intermedias.

Demuestra el funcionamiento
de la memoria durante la
ejecucion de sentencias
madquina. Entiende el
funcionamiento de la
generacion de cddigo simple.
Presenta resultados.

16. Resuelve
problemas reales,
empleando
procedimientos
aritméticos,

16.1. Soluciona
problemas reales,
en base a la logica
proposicional e
inferencia logica.

La ldgica, enunciado,
proposicion y clases.
Conectivos légicos y tablas de
verdad.

Sistemas proposicionales.

Légica
matematica

48

32

Licenciado en
matematica,

con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
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algebraicos y
geométricos.

Esquemas moleculares,
equivalencia e implicancia
I6gica.

La inferencia logica

Métodos de evaluacién de
inferencias.

Proposiciones de la inferencia
l6gica.

Algebra de proposiciones,
principales leyes ldgicas

Analiza las diferencias entre
enunciados y proposiciones.
Resuelve problemas de
enunciados y proposiciones.
Aplica las tablas de verdad en
la evaluacion de esquemas
moleculares.

Evalla inferencias ldgicas.
Analiza los problemas

Determina la validez de las
inferencias.

Aplica las leyes del algebra
proposicional en la
simplificacién de
esquemas moleculares.

relacionados a las inferencias.

experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Légica
Matematica.
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16.2. Resuelve
problemas reales,
teniendo en
cuenta circuitos
légicos.

Conocimiento de:

Circuitos légicos.

Circuitos en serie y paralelo.
Disefios y simplificacién de
circuitos.

Problemas de circuitos légicos.

Habilidades:

Disefiar circuitos ldgicos en
serie y paralelo.

Simplifica los circuitos légicos
aplicando las leyes del algebra
proposicional.

16.3. Soluciona
problemas reales,
basados en el
algebra de Boole.

Algebra de Boole.

Teoremas y propiedades.
Simplificacion de expresiones
booleanas.

Funciones booleanas y
Compuertas ldgicas.
Simbolizacién, equivalencias y
simplificacion.

Analiza el dlgebra de Boole.
Aplica las propiedades de
algebra de Boole.

Simplifica las expresiones de
algebra de Boole.
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Resuelve problemas sobre
compuertas.

17. Resuelve
problemas del
mundo real,
haciendo uso de
la teoria de
sistemas de
numeracion,
conjuntos,
arboles y grafos.

17.1. Resuelve
problemas
matematicos,
utilizando los
sistemas de
numeracion.

Sistemas de numeracion
Sistemas de numeracion
decimal, binario, hexadecimal
y otros

Conversion entre sistemas de
numeracion

Operaciones en el sistema
binario

Identifica los sistemas de
numeracion

Realiza conversiones entre
sistema de numeracion
Utiliza operadores binarios

17.2. Realiza
operaciones,
haciendo uso de la
teoria de
conjuntos.

Conocimientos:
Fundamentos de conjuntos
Notacion de conjuntos
Determinacidn de conjuntos
Representacion de conjuntos
Relaciones de conjuntos
Clases de conjuntos
Operaciones entre conjuntos

Identifica conjuntos
Aplica la notacién de
conjuntos

Matematica
discreta

48

32

Licenciado en
matematica,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Matematica
Discreta.

187



UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Cédigo: OGC-PE-FO03

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:
07/06/2021

Pagina 188 de 302

Representa conjuntos y
relaciones

Identifica las clases de
conjuntos

Realiza operaciones entre
conjuntos

17.3. Resuelve
problemas de
optimizacién,
haciendo uso de
arboles y grafos.

Conocimientos:
Fundamentos de grafos
Tipos de grafos

Matrices y grafos

Grafos dirigidos
Fundamentos de drboles
Arboles binarios y sus
operaciones

Habilidades:

Identifica grafos y sus
caracteristicas

Utiliza matrices para operar
grafos

Identifica arboles y sus
caracteristicas

Opera arboles binarios
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COMPETENCIA PROFESIONAL 3: Desarrolla aplicaciones de inteligencia artificial que simulan las destrezas, razonamiento y el comportamiento
humano, basados en metodologias, estandares vigentes y principios éticos.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:

Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacién contextual, observacién autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:
La evaluacién es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; diseiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rubrica; constituir eventos donde el estudiante deba conocer
opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

DESEMPENOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS ASIGNATU - T - T PERFIL
Teoric | Practico | Tedrico | Practica
PROFESIONALES CAPACIDAD RA os s s DOCENTE (*)
ii.stDeeniz;rzta 1.1. Identifica los Zl;tni;ii(a:ir:lentos de la Inteligencia Ingeniero en
computacion _dl er.entes tipos ?le agentes | racteristicas y tipos de Compujca.uon e
inteligentes, en inteligentes y métodos de Agentes Inteligentes Informatica,
base a busqueda, teniendo en Resolver problemas mediante . . Ingeniero en
dolosi b d Inteligencia .

metodologlias cuenta las metodologias de usqueda . Artificial 3 2 48 64 Computacion y
establecidasy o . o Métodos de busqueda: Sistemas o
criterios de inteligencia artificial. busqueda ciega y busqueda Ingeniero
desarrollo de la informada Informético v de
Ingenieria del Métodos de busqueda para . y
software. juegos humano — maquina Sistemas, con
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1.2. Construye agentes de
aprendizaje automatizado,
utilizando ldgica
proposicional y métodos
estadisticos.

Agentes basados en ldgica
proposicional

Razonamiento probabilista
Inferencia exacta y aproximada
en redes bayesianas

Métodos estadisticos de
aprendizaje

Redes Neuronales

maestria o
doctorado.

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en

Inteligencia
Artificial.
2.1 Analiza el | Gramatica formaIN para un Ingeniero en
procesamiento de | fragmento del espafiol Computacién e
2. Construye lenguaje natural, Analisis sintactico Inf (o
modelos de Gramaticas aumentadas nformatica,

representacion
del conocimiento
y razonamiento
humano, basados
en reglas de
interpretacion
gramatical,
fundamentos de
légica
proposicional,
requerimientos
definidos por los
usuarios y
metodologias
establecidas.

considerando las reglas de
interpretacion gramatical.

Interpretacion semantica
Induccién gramatical

Sistemas

2.2. Desarrolla la base del

conocimiento de un
sistema experto,
considerando los

fundamentos de ldgica
proposicional.

Agente basado en conocimiento | Expertos
Légica proposicional

Patrones de razonamiento en
légica proposicional

Agentes basados en ldgica
proposicional

Arquitectura de un Sistema
Experto

48

32

Ingeniero en
Computaciény
Sistemas o
Ingeniero
Informatico y de
Sistemas, con
maestria o
doctorado.

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
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2.3. Implementa un Introduccién a un lenguaje de Inteligencia
sistema experto, en basea | Programacion de IA Artificial.
los requerimientos Programacion
definidos por los usuarios | Sintaxis y semantica de ldgica
y las metodologias | de primer orden
establecidas. Ingenieria del conocimiento con
légica de primer orden
Representacion del
conocimiento por medio de
reglas
3. Desarrolla 3.1. |Identifica los Fundamentos de un Lenguaje Ingeniero en
apquaplones de fundamentos de un de Programacion para Ciencia Computacién e
analisis v . de Datos. -
modelizacion de lenguaje » de Estructura de Programacion InforrT1at|ca,
datos en el 4rea programacion para para Ciencia de Datos. Aprendizaje Ingeniero en
del aprendizaje ciencia de datos, Sintaxis y Logica del Lenguaje | A tomatico 64 32 Computacion y
automatico, teniendo en cuenta la de Programacion para Ciencia Sistemas o
aplicando la sintaxis establecida. de Datos. Ingeniero
matematica vy Utilizacion de Librerias para Informatico y de
estadistica. Ciencia de Datos.

Sistemas, con
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3.2. Selecciona una
técnica del aprendizaje
supervisado, teniendo en
cuenta el problema vy la
naturaleza de los datos.

Tipos de ejemplos de
entrenamiento.

Conjunto de necesidades de
entrenamiento.

Funcion de ingreso de la
representacion de la funcion
aprendida.

Estructura de la funcién
adecuada para resolver el
problema

Técnica de aprendizaje elegida.
Disefio del algoritmo.

3.3. Selecciona una
técnica del aprendizaje
no supervisado,
distinguiendo entre los
distintos  tipos de
clustering, teniendo en
cuenta el problemay la
naturaleza de los datos.

Tipo de datos por atributos
compartidos.

Estructura de las caracteristicas
de datos.

Tipos de algoritmo de
agrupacion.

Andlisis de algoritmo de
agrupamiento.

Interpretacion de resultados
obtenidos.

Eleccion de Algoritmo de
agrupacion.

maestria o
doctorado.

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
Inteligencia
Artificial.
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4. Aplica técnicas
de
procesamiento

de imagenes,
basadas en
herramientas de
vision por
computador,
algoritmos y
técnicas

establecidas.

4.1. Realiza el
tratamiento digital de
la imagen, en base a
herramientas para
visién por computador.

Referencia historica
Terminologia

Etapas del procesado
Componentes de un sistema de
vision

Proceso de formacidon de la
imagen

Geometria de la formacién de la
imagen

4.2. Procesa imagenes
binarias, basado en

algoritmos de
segmentacion y
deteccién de
contornos.

Filtrado de imagenes digitales:
Eliminacion del ruido y Realce de
caracteristicas

Detectores de bordes
Transformaciones basadas en el
histograma

Flujo 6ptico y campo de flujo
Optico

Segmentacidn sin conocimiento
del dominio: basada en
deteccion de fronteras, basada
en la umbralizacion, basada en la
agrupacioén de pixeles, basada en
el movimiento

Segmentacion con
conocimiento: Transformada de
Hough, Contornos activos
Estimadores de movimiento

Vision
Computaci
onal

48

32

Ingeniero en
Computacion e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion y
Sistemas o
Ingeniero
Informatico y de
Sistemas, con
maestria o
doctorado.

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
Inteligencia
Artificial.
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Seguimiento de objetos
mediante contornos activos

4.3. Realiza analisis
tridimensional de la
imagen % del
tratamiento de
imagenes en color, en
base a técnicas de
reconocimiento de
formas y objetos.

Representacion de estructuras
geométricas bidimensionales y
tridimensionales

Representacidn en un espacio
de caracteristicas discriminantes
Métodos estadisticos
Métodos estructurales y
sintdcticos
Métodos basados en la
apariencia
Aplicaciones de vision artificial

194



UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Cédigo: OGC-PE-FO03

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:
07/06/2021

Pagina 195 de 302

5. Implementa
proyectos de
agentes
inteligentes con
placas de
microcontrolador
es, considerando
los principios de la
electrénicay la
sintaxis del
lenguaje de
programacion.

5.1. Aplica los
componentes digitales y
las sentencias de control,
considerando los
principios de la
electrénica y la sintaxis
del lenguaje de
programacion.

5.2. Implementa sistemas
informaticos que
detectan parametros del
ambiente y sus cambios
en tiempo real, teniendo
en cuenta los principios
de la electrénica.

Componentes de la placa de
microcontroladores. Principales
componentes electrénicos y
protoboard. Plataforma de
desarrollo. Conceptos basicos de
programacion. Sintaxis de las
sentencias de control,
condicionales y repetitivas
Salidas digitales de la placa de

microcontroladores. .
Sistemas

. ) . Inteligentes
Maneja las configuraciones de g

una placa de microcontroladores
en base a sus especificaciones.
Configura los principales
componentes electrénicos y
protoboard. Aplica conceptos de
programacion. Utiliza sentencias
de control, condicionales y
repetitivas. Aplica las salidas
digitales de la placa de
microcontroladores.

32

64

Ingeniero en
Computacion e
Informatica,
Ingeniero en
Computaciény
Sistemas o
Ingeniero
Informatico y de
Sistemas, con
maestria o
doctorado.

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
Inteligencia
Artificial.
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6. Implementa
redes

neuronales
artificiales que
permitan el
reconocimiento
de patrones,
considerando su
exactitud y

complejidad vy
los tipos de
problemas a
resolver.

6.1. Plantea las distintas
fases para la resolucion

de un problema,
mediante redes
neuronales,
considerando su
exactitud y
complejidad.

Fundamentos Bioldgicos de
Redes Neuronales Artificiales
Arquitectura de Redes
Neuronales Artificiales

Ciclo de vida de una red
neuronal

Tipos de Aprendizaje y Redes
Neuronales

6.2. Aplica modelos de
redes neuronales con
aprendizaje supervisado,
considerando los tipos de
problemas en los que
resulte aplicable.

Aprendizaje Supervisado

Redes Neuronales de tipo
Perceptrdn simple

Clasificacion y Regresion lineal
Redes Neuronales de tipo
perceptrén multicapa
Clasificacion y Regresién no
Lineal

6.3. Realiza aplicaciones
de redes neuronales
con aprendizaje no
supervisado,
considerando los tipos
de problemas en los
que resulte aplicable.

Redes neuronales auto-
organizativas:  caracteristicas
principales, tipos.
Representacion de problemas
usando redes no supervisadas.
Red Kohonen de una capa:
funcionamiento basico,
capacidad de representacion,
reglas de aprendizaje y
algoritmo.

Mapas autoorganizativos de
Kohonen: funcionamiento
basico, capacidad de

Redes
Neuronales
Artificiales

32

32

Ingeniero en
Computacion e
Informatica,
Ingeniero en
Computacion y
Sistemas o
Ingeniero
Informatico y de
Sistemas, con
maestria o
doctorado.

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
Inteligencia
Artificial.
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representacion, regla de
aprendizaje y algoritmo.

7. Desarrolla
proyectos de
Inteligencia
Artificial,
teniendo en
cuenta la

problematica a
resolver y los
lineamientos
establecidos por
la Universidad.

7.1. Establece el marco
tedrico del trabajo de
investigacion,

considerando la
problematica a resolver.

Estructura del proyecto de
Inteligencia Artificial

Analisis del problema de
Investigacion

Revisidn de las Teorias y Marco
conceptual

7.2. Documenta el

informe de
investigacion, segun los
lineamientos

establecidos por la
Universidad.

Implementacion del prototipo
de Inteligencia Artificial

Analisis de resultados, discusion
y conclusiones

Proyectos
de
Innovacién
en
Inteligencia
Artificial

32

64

Ingeniero en
Computacion e
Informatica,
Ingeniero en
Computaciény
Sistemas o
Ingeniero
Informatico y de
Sistemas, con
maestria o
doctorado.

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
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7.3. Elabora el articulo
cientifico, segun los
lineamientos
establecidos por la
Universidad y los
resultados obtenidos en
el proyecto de
Inteligencia Artificial.

Elaboracidn del articulo
cientifico en base al proyecto de
Inteligencia Artificial

Inteligencia
Artificial.

8. Resuelve
problemas de
probabilidades
estadisticas,
considerando su
aplicacién en la
informatica.

8.1 Aplica los Comportamiento bajo
conceptos basicos de la incertidumbre
e,Sta(,j'St“,:? y Notacion basicas con
distribucion .
probabilistica, proba?llldades -
considerando la Los axiomas de la probabilidad
problematica a Probabilidad y distribuciones de
resolver. probabilidad
Inferencia usando las
distribuciones conjuntas totales
8.2. Aplica los Redes Bayesianas

conceptos de redes de
bayes, considerando su
utilidad en diversos
problemas.

Métodos lineales de regresion
Métodos lineales para
clasificacion

Métodos basados en arboles.

Estadistica
Computaci
onal

48

32

Licenciado en
Estadistica. Grado
de maestro o
Doctor con
experiencia
profesional de 5
afos.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
Estadistica
Computacional.
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9. Implementa

sistemas
analdgicos,
teniendo en
cuenta los

fundamentos de
la electrdnica.

9.1. Realiza mediciones
de los parametros
eléctricos en un circuito
con diodos, teniendo
en cuenta los procesos
de  polarizacion vy
rectificacion de sefales
eléctricas.

Teoria electrénica:
semiconductores tipo P y tipo N.
Tipos de diodos

semiconductores,
funcionamiento, caracteristicas,
codificacién.

Polarizaciones de los diodos
semiconductores.

Diodos  rectificadores,  LED,
Zener, varicap.

El diodo como rectificador de
media onda, onda completa.

9.2. Realiza circuitos
con transistores,
teniendo en cuenta las
leyes de conmutacion
de sefiales eléctricas.

El Transistor Bipolar (BJT).
Polarizacién con IB constante,
auto polarizacion, por divisor de
voltaje.

El transistor como conmutador:
tiempos de conmutacion,
limitaciones de frecuencia,
aplicaciones.

Andlisis en pequeia sefial del
BJT, aplicaciones.

El transistor Unipolar:
funcionamiento del JFET vy

Electrdnica
Analdgica

32

64

Ingeniero
electrodnico, con

Grado de maestro

o Doctor, con
experiencia
profesional de 5
afos.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en
Electrénica
Analdgica.
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Mosfet, curvas caracteristicas.

El FET polarizaciones basicas,
calculo y disefio de circuitos,
aplicaciones

Analisis en baja sefial del JFET y
Mosfet. Aplicaciones

9.3. Realiza circuitos
con amplificadores
operacionales y fuentes
de alimentacidn
reguladas y
estabilizadas, teniendo
en cuenta la entrada y
salida de voltajes.

El amplificador cascodo,
Darlington % amplificador
diferencial, funcionamiento vy
andlisis en Corriente Continua y
Corriente Alterna.

Fuentes de alimentacién
reguladas y estabilizadas.
Reguladores de voltaje positivo y
negativo.

El Amplificador operacional:
Caracteristicas, funcionamiento.
El amplificador operacional como
inversor y no inversor, sumador,
restador. Integrador,
diferenciador, como filtro.
Seguidor de voltaje. Aplicaciones
Integrador, diferenciador,
comparador de ventana,
conversiones de voltaje corriente
y corriente voltaje. Aplicaciones.
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10. Elabora
circuitos
digitales,
utilizando
circuitos
integrados y
placas de
microcontrolado
res, basados en
los fundamentos
de la electronica.

10.1. Identifica

conceptos relacionados
a los sistemas digitales

combinacionales,
basados en los

fundamentos légicos

matematicos.

Sistemas de numeracion:
binario, octal, hexadecimal.
Numeracidn binaria con signo.
Complemento a uno.
Complemento a dos.
Numeracién binaria en coma
flotante. Cédigos binarios y
alfanuméricos. Aritmética
binaria Cédigos detectores y
correctores de errores.
Operaciones logicas.
Compuertas digitales. Algebra de
Boole. Postulados y teoremas
del algebra de Boole. Tablas de
verdad. Introduccion a los
sistemas digitales
combinacionales. Términos
minimos y maximos. Formas
canodnicas SOP (suma de
productos) y POS (producto de
sumas).

Realiza conversiones entre
sistemas de numeracidn.
Codifica - decodifica informacién
numérica en diferentes cédigos
binarios. Realiza operaciones
aritméticas en codigos binarios.

Electrdnica
Digital

32

64

Ingeniero
electrdnico, con
Grado de maestro
o Doctor, con
experiencia
profesional de 5
afos.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria. Y
Capacitacion en

Electrénica Digital.
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Aplica los postulados y teoremas
del Algebra de Boole. Realiza
circuitos légicos sencillos
utilizando compuertas légicas.

10.2. Disefia circuitos
digitales
combinacionales,
utilizando compuertas
y circuitos integrados
digitales.

Simplificacion de funciones
I6gicas. Mapas de Karnaugh.
Funciones incompletas y
multifunciones. Formas NAND y
NOR. Disefio de circuitos
digitales combinatorios
mediante mapas de Karnaugh.
Familias légicas: RTL, DTL, ECL,
TTL, CMOS. Estructura interna,
especificaciones, interconexion
Codificadores y decodificadores
Multiplexores y demultiplexores
Sumadores, Multiplicadores y
Comparadores

Utiliza mapas de Karnaugh
Disefia circuitos combinacionales
Identifica las diferentes familias
de compuertas légicas Aplica
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circuitos digitales MSI. Maneja
circuitos aritméticos digitales.

10.3. Implementa un
circuito de memoria de
acceso aleatorio y otra
de acceso serial,
tomando en cuenta
registros de carga
paralela y serial.

Légica secuencial. Definiciones.
Diagramas y tablas de estado.
Contadores con flip-flops,
asincronos integrados, sincronos
integrados. Registros de
desplazamiento Conversion
digital-analégico y analdgico-
digital Memorias
semiconductoras, memoria de
acceso aleatorio, memorias de
acceso serial. Introduccion a los
microcontroladores.
Arquitectura. Organizacién de la
memoria. Puertos de entrada y
salida. Periféricos. Circuitos
temporales: multivibradores
monoestables y astables

Describe el funcionamiento de
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los circuitos multivibradores y
los aplica en situaciones que
requieren temporizacion o
sincronismo. Reconoce las
caracteristicas y funcionamiento
de los circuitos secuenciales
Utiliza correctamente circuitos

contadores Maneja registros de
desplazamiento. Disefia circuitos
secuenciales sincronos y
asincronos.
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COMPETENCIA PROFESIONAL 4: Implementa soluciones de redes y comunicaciones de datos en las organizaciones, garantizando la

conectividad,, teniendo en cuenta aspectos de seguridad, gestion y cumplimiento de las normativas internacionales.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:

Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacidon contextual, observacién autorreflexiva, guias de cuestionamiento de
lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

La evaluacidn es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rubrica; constituir eventos donde el estudiante deba
conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

DESEMPENO CREDITOS HOR
CAPACIDADE PERFI
s S CONTENIDOS ASIGNATU AS L
PROFESIONAL ESPERADOS RA Tedrico Practic eoric Practi DOCENT
DE LA s os ° cas *
ES CAPACIDAD E(*)
1.1. Identifica el | Formas de comunicacion de datos Fundamento 3 1 48 32 Ingeniero en
1 | proceso de envio | Medios de red sderedesy Computacién
o nterpreta | informacién | Modelo de referencia OS| comunicacio e Informatica,
fund ¢ por una red de | Encapsulamiento de la Informacion nes Ingeniero en
undamentos C,
de redes datos, siguiendo Computacion
municacion Y el modelo de | Aplica el modelo de referencia OSI. y Sistemas o
(s:obal:,adcssc :n il referencia OSlI. Resuelve problemas comunes de una Ingeniero
’ del 4 red de datos. Informatico y
g?eri:r?cia 0S| 3 1.2. Demuestra el | Modelo de protocolos TCP/IP de Sistemas:,
modelo de funcionamiento Protocolos de red con maestria
protocolos de una red de | Direccionamiento fisico y légico o doctorado.

Con 5 afios de
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TCP/IP. datos Divisién de redes con clases experiencia
empresarial, profesional.
teniendo  como | pagyelve problemas de acceso a Capacitacion
referencia los en Didactica

Internet. . o
modelos OSI vy Asi di . lbicas IP Universitaria.
TCP/IP. .S|gna irecciones ldgicas IP. y
Simula redes LAN. Capacitacién
en Redes de
comunicacion
es.
2. Implementa | 2.1. Modela redes | Reenvio de tramas Disefio de 48 32 Ingeniero en

redes jerarquicas
LAN, tomando en

cuenta las
metodologias,
estandares y
normativas

internacionales.

jerdrquicas de

area local,
teniendo en
cuenta la

escalabilidad y
seguridad de Ia
red en entornos
empresariales.

Divisidn de redes sin clases redes locales
Enlaces troncales en redes
conmutadas

Redes LAN escalables

Redes conmutadas sin limites

Redes jerarquicas por capas

Redes dpticas pasivas (PON)
Configura redes LAN jerarquicas sin
limites.

Aplica la divisidn de redes ldgicas sin
clase.

Simula dispositivos intermediarios en
redes jerarquicas por capas.

2.2. Implementa
redes de drea
local virtuales
integrandolas en
un entorno de

Estandares Ethernet

Redes LAN virtuales

Agregado de enlace

Listas de control de acceso
Traduccién de direcciones de red

Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
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red sin fronteras,

Estandares Data Center

en Redes de

teniendo en comunicacion

cuenta los | Aplica estandares Ethernet. es.

estandares  de | Simula redes LAN virtuales.

disefo y | Aplica lista de control de acceso. Aplica

normativas estandares Data Center.

vigentes.
3. Implementa | 3.1 |mplementa | Introduccion a las redes inaldmbricas Tecnologias 48 32 Ingeniero en
redes una red | Estandares de redes inaldmbricas de redes de Computacién
inalambricas y de | ijnalambrica, (IEEE 802.11) datos e Informatica,
area extensa, en | tomando en | Estdndares de seguridad (Radius, Ingeniero en
base a las | cuenta los | WPA2, WPA-PSK) Computacién
metodologias vy | fundamentos, Tipos y topologias de redes y Sistemas o
tecnologias tecnologias y | inalambricas Ingeniero
vigentes. herramientas Disefio de una red inaldmbrica Informatico y

vigentes. de Sistemas,

Aplica los estandares de redes
inaldmbricas.

Aplica los estandares de seguridad.
Manejo de metodologias de disefio de
redes inaldmbricas.

Manejo de las herramientas de disefio
de redes inaldmbricas.

3.2. Implementa
una red de drea
extensa, basado
en dispositivos de
enrutamiento y

Introduccidn a las redes de area
extensa

Topologias WAN

Tecnologias de redes WAN
Protocolos de enrutamiento (RIP,

con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Redes de
comunicacion
es.
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tecnologias WAN
en una
organizacion.

IGRP, EIGRP, OSPF)
Enrutamiento de redes WAN
Metodologia de disefio de redes WAN

Aplica las tecnologias de redes WAN.
Aplica los protocolos de enrutamiento
de redes WAN.

Manejo de metodologias de disefio de
redes WAN.

Manejo del enrutamiento de redes
WAN.

3.3. Modela redes
de datos
escalables,
basado en los
fundamentos de
la gestion de
redes de datos.

Dimensiones de la escalabilidad de
redes (en carga, geograficay
administrativa)

Tipos de escalamiento de redes
(Escalabilidad vertical y horizontal)
Fundamentos de la gestién de redes
Modelo de gestidn de redes OSI

Aplica las dimensiones de
escalamiento de redes.

Emplea los tipos de escalamiento de
redes.

Identifica el modelo de gestion de
redes OSI.

Redacta un informe de disefio de una
red de datos integrada y escalable.

4.

Implementa

4.1. Implementa

Modelos administrativos de red Administraci

32

64

Ingeniero en
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una
infraestructura

de servidores,
basado en
plataformas
propietarias %
open source.

una
infraestructura de
servidores a nivel

de sistema
operativo
propietario,
teniendo en
cuenta los

requerimientos
empresariales.

(grupo de trabajo y basado en
dominios)

Active Directory, DNS, DHCP
Servicio de enrutamiento
Servicios de archivos e impresion
Servicios web y ftp

Directivas de grupo y auditoria del
servidor

Backups y Actualizacidn de servidores
Herramientas administrativas de
monitoreo la red

Configura el Sistema Operativo
Propietario.

Implementa modelo de grupos de
trabajo.

Implementa modelos basado en
dominios.

Configura el servicio de enrutamiento.
Configura servicios web y ftp.
Configura directivas de grupo y
auditoria del servidor.

Crea backups y Actualizacion de
servidores.

Aplica herramientas administrativas
de monitoreo de la red.

4.2. Implementa
una
infraestructura de

Comandos para administracién de Red
Directorio, usuarios, gruposy permisos
Servidor DNS, DHCP y Samba Server

on de
servidores

Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Administracié
nde
Servidores.
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servidores a nivel
de sistema
operativo  open
source, basada en
los
requerimientos
empresariales.

Servidor web y ftp
Acceso remoto (SSH)

Configura Sistema operativo open
source.

Aplica comandos para administracion
de Red.

Configura directorio, usuarios, grupos
Yy permisos.

Configura servidor DNS, DHCP y Samba
Server.

Configura servidor web y ftp.
Configura acceso remoto (SSH).
Integra plataformas open source vy
propietarias.

5. Implementa
herramientas
tecnoldgicas
empresariales vy

de soporte,
tomando en
cuenta

tecnologias  de
virtualizacién,
cloud computing
y la gestién de
licencias de
software.

5.1. Virtualiza

equipos de
computo a nivel
de servidor,
tomando en

cuenta la gestidn
de licencias y las
tecnologias de
almacenamiento.

Licencias de Software Administra
Virtualizacion de servidores: cion de
Fundamentos y aplicaciones redes de
Tecnologias Cloud datos

Tecnologias de almacenamiento
Crea servidores virtuales.
Aplica conceptos de Licencias de

software.
Aplica la tecnologia Cloud.
Implementa tecnologias de

almacenamiento.

5.2. Implementa
servicios
tecnoldgicos

Correo electrénico: Protocolos vy
aplicaciones
Inventarios de TI: Buenas practicas y

32

64

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
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necesarios en una
organizacion,
basado en buenas

practicas en
tecnologias de la
informacion y
estandares
vigentes.

aplicaciones

Antivirus Corporativo: Buenas
practicas y aplicaciones

Administra la herramienta de correo
electrénico.

Aplica herramientas de gestion de
inventarios de TI.

Aplica Antivirus corporativo.

5.3. Implementa
herramientas de

soporte y
monitoreo
tecnoldgico,
tomando en
cuenta buenas
practicas en
tecnologias de la
informacion y
estandares
vigentes.

Soluciones de Soporte de Mesa de
Ayuda: Estandares y buenas practicas
Monitoreo de redes de datos:
Estandares y aplicaciones

Copias de Seguridad: Buenas prdacticas
y aplicaciones

Gestiona el Soporte de Mesa de
Ayuda.

Administra el monitoreo de redes de
datos.

Ejecuta herramientas de copias de
seguridad.

Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Administracié
nde
Servidores.
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6. Implementa | 6.1. Implementa | Enfoque integral de la seguridad de la Seguridad 48 32 Ingeniero en
una arquitectura | | seguridad | informacion de redes de Computacién
de seguridad, | perimetral, a | Control de accesos de red datos e Informatica,
tomando en | través de un | Sistemas de proteccidon perimetral Ingeniero en
cuenta los | proxy/firewall en | LAN Computacién
estandares Y| las Sistemas de proteccidn perimetral y Sistemas o
normatividad de | organizaciones. WEB Ingeniero
ciberseguridad Control de trafico malicioso (ACLs) Informatico y
vigentes. Configuracion del proxy/firewall de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
X — . . Con 5 afios de
6.2. Configura los | Introduccion a la Ciberseguridad S
i . ) experiencia
mecanismos de | Normas ISO 27032 Ciberseguridad )
. S profesional.
defensa Seguridad en el cloud computing: T
) oo . Capacitacion
identificando Herramientas e
. . . Ca en Didactica
amenazas de | Seguridad en los dispositivos méviles: R
) . Universitaria.
|nternet Herramlentas
¢ L. . L. Y
utilizando Gestion de informacién y eventos de B itacis
i apacitacion
herramientas de | seguridad (SIEM) pacitac
; en Seguridad
monitoreo de
: dela
seguridad. L
- - Informacion.
6.3. Determina | Ethical hacking
vulnerabilidades | Ingenieria social
de seguridad, a | Principales ataques web
través de pruebas | Escaneo e identificacion de puertos
de intrusion. Herramientas de  andlisis  de
vulnerabilidades
7. Implementa 7.1. Soluciona Funcionamiento de las computadoras Soporte de 32 32 Ingeniero en
acciones de problemas de personales hardware y Computacién
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soporte de
hardware y
software, en el
mantenimiento
preventivoy
correctivo de
computadores y
dispositivos
moviles,
teniendo en
cuenta los
recursos y las
buenas practicas
en la resolucion
avanzada de
problemas.

ensamblaje y
mantenimiento
funcional de
computadores y
dispositivos
moviles, teniendo
en cuenta las
buenas practicas
en la resolucion
de problemasy
especificaciones
establecidas.

Herramientas de soporte
Armado de PC’s
Mantenimiento preventivo

Aplica las herramientas de soporte.
Realiza armado de PC's.

Realiza el mantenimiento preventivo
de computadores y dispositivos
moéviles.

7.2. Soluciona
problemas en los
dispositivos de
entraday
salida(E/S):
impresoras,
discos duros,
memorias, etc.,
teniendo en
cuenta las
especificaciones
establecidas de
los recursos.

Sistemas operativos
Computadores portatiles
Dispositivos moviles
Impresoras

Aplica los conocimientos del manejo
de los sistemas operativos.

Realiza el mantenimiento de los
dispositivos de entrada y salida.
Realiza el mantenimiento  de
impresoras.

7.3. Resuelve
problemas
avanzados
concernientes a

Medidas de seguridad para el
mantenimiento de equipos

Roles del profesional de soporte de Tl
Estdndares I1SO 20000

software

e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Soporte
Técnico.
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los recursos de
hardware y
software, en base
a estandares y
buenas practicas.

Buenas practicas ITIL para la gestion
de servicios de Tl
Resolucién avanzada de problemas

Utiliza las medidas de seguridad.
Aplica los roles del profesional de
soporte de TI.

Emplea los estandares de I1SO 20000.
Utiliza las buenas practicas de ITIL.
Aplica la resolucién avanzada de

problemas.
Redacta Informe Técnico.
8.1. Identifica los | Infraestructura de comunicaciones loT Internet de 32 64 Ingeniero en
8. Implementa | conceptos Dispositivos loT las Cosas Computacién
soluciones  de | generales del | Arquitecturasy Plataformas loT e Informatica,

Internet de las

cosas (loT),
teniendo en
cuenta los
estandares,

protocolos de la
industria v

frameworks de
programacion.

ecosistema  loT,
basado en los
estandares y
protocolos de la
industria.

Seguridad en loT

Aplicaciones y nuevos modelos de
negocio

Data en loT

Identifica los dispositivos loT.
Utiliza la arquitectura y plataformas
loT.

Aplica los conceptos del ecosistema
loT.

8.2. Modela
soluciones en un
entorno loT,
basado en la

Sistemas embebidos

Virtualizacidn en sistemas embebidos
Desarrollo de sistemas embebidos
Aplica los conocimientos de sistemas

Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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seguridad, embebidos. Y
arquitectura  de | Realiza el disefio de sistemas Capacitacion
servicio Y | embebidos. en Internet
conectividad. Maneja las herramientas de disefio de de las cosas.
soluciones loT.
8.3. Implementa | Frameworks de programacion
plataformas IoT, | Arquitectura loT
tomando en | Plataformas loT
cuenta Almacenamiento y modelado de la
framework's' de informacion
programacion,
plataformas loT y
almacenamiento Utiliza los frameworks de
de datos. programacion.
Emplea la arquitectura IoT.
Maneja las plataformas loT.
Aplica los tipos de almacenamiento de
datos.
9. Implementa | 9.1.Soluciona Arquitectura de Jhon von Neuman Arquitectura 32 64 Ingeniero
soluciones a | problemas que Registros, contadores y unidad de de electrénico,
problemas impliquen el uso memoria Computador con maestria
complejos, que | deun Légica de transferencia de registros as o doctorado.
impliquen la | computador, a Disefio de un computador sencillo Con 5 afios de

utilizaciéon del

través del

Programacion en lenguaje

experiencia
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lenguaje lenguaje ensamblador profesional.
ensamblador, de | ensamblador. Capacitacion
sensores y Identifica la arquitectura de Jhon von en Didactica
actuadores, Neuman Universitaria.
mediante la Reconoce los conceptos de registros, Y
plataforma de contadores y unidad de memoria Capacitacion
desarrollo Determina la ldgica de transferencia en
Arduino. de registros Arquitectura
Describe el disefio de un computador de
sencillo computadora
Aplica programacién en lenguaje s.
ensamblador
9.2. Implementa | Introduccion al entorno de desarrollo
soluciones a | arduino
problemas, que | Entradas y salidas analdgicas y
impliquen la | digitales
utilizacion de la | El monitor serial
plataforma de | Manejo de librerias y sensores basicos
desarrollo Manejo de sensores complejos
Arduino.
Identifica el entorno de desarrollo
arduino
Utiliza las entradas vy salidas,
analdgicas y digitales
Emplea el monitor serial
Maneja las librerias, sensores basicos y
complejos
10. Examina el 10.1. Identifica la | Introduccidn a los sistemas 48 32 Ingeniero en

funcionamiento

estructura de un

operativos. Estructura de los sistemas

Fundamento

Computacion

216



Cédigo: OGC-PE-FO03

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO Version: 1.1
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE Fecha de actualizacidn:
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA 07/06/2021

Pagina 217 de 302

de los diversos
modulos de un
sistema
operativo,
teniendo en
cuenta la
administracion
de los recursos
de un sistema

computacional.

sistema operativo
y el
funcionamiento
del moédulo de
manejo de
interrupciones,
enbaseala
importancia de la
administracion de
un procesador.

operativos. Manejo de Interrupciones. sde
Algoritmos de Administracion del Sistemas
procesador. Controladores de trafico. Operativos

Planificacion de procesos.

Describe las estructuras de los
sistemas operativos y su
funcionamiento. ldentifica el manejo
de las interrupciones. Comprueba los
algoritmos de administracion del
procesador. Determina controladores
de trafico. Demuestra la planificacién
de procesos.

10.2. Examina las
diversas técnicas
y algoritmos de
administracion de
memoria fisica,
teniendo en
cuenta los
sistemas
operativos
tradicionales y
modernos.

Algoritmos de Administracion de la
memoria fisica. Participacidn estatica.
Particionamiento dindmico.
Particionamiento dinamico
reubicable. Paginacion.
Administracién de memoria virtual.
Paginacion bajo solicitud.
Segmentacion.

Identifica los algoritmos de
administracion de memoria fisica.
Comprueba el funcionamiento del
particionamiento estatico.
Comprueba el funcionamiento del
particionamiento dindmico.
Comprueba el funcionamiento del
particionamiento dindmico

e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Sistemas
operativos.
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reubicable. Comprueba el
funcionamiento de la paginacién.
Identifica la administracion de
memoria virtual. Comprueba el
funcionamiento de la paginacién bajo
solicitud. Comprueba el
funcionamiento de la segmentacion.

10.3. Examina las
diversas técnicas
de administracion
de los dispositivos
de entraday
salida, asi mismo
de la informacidn,
teniendo en
cuenta los
sistemas
operativos
tradicionales y
modernos.

Algoritmos de Administracion de los
dispositivos de entrada vy salida.
Algoritmos de Administracion de la
informacion. File system.

Comprueba el funcionamiento de los
algoritmos de administracién de los
dispositivos de entrada y salida.
Comprueba el funcionamiento de los
algoritmos de administracion de la
informacion.
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COMPETENCIA PROFESIONAL 5: Desarrolla estrategias basadas en las tecnologias de la informacidn, alineadas a las necesidades y en
concordancia con la gestion integral de los recursos organizacionales, aplicando estandares internacionales y buenas practicas.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:

Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacién contextual, observacién autorreflexiva, guias de cuestionamiento de

lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

La evaluacion es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rubrica; constituir eventos donde el estudiante deba

conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

CAPACIDADE
S
PROFESIONAL
ES

DESEMPENOS CONTENIDOS
ESPERADOS
DE LA
CAPACIDAD

ASIGNATURA

CREDITOS HOR
AS
. I Tedric , .
Teoric Practic o Practi
os os cas

PERFI
L
DOCENT
E(*)
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1. Propone un
modelo de
procesos de
negocio,
permitiendo el
planteamiento
de alternativas
de mejora
continua,
considerando
las tecnologias
de la
informaciony el
contexto real.

1.1. Identifica
los

fundamentos de
la gestion por

procesos,
basado en el
enfoque de

modelamiento
de procesos de
negocio.

Proceso: Definicion, esquema,
limites, elementos, factores,

tipos.
La empresa y los procesos.
Relacion entre proceso,

informacion y organizacién.
Gestion por procesos.

Los modelos de gestién y el
enfoque basado en procesos.
Enfoque basado en procesos en la
norma ISO 9001.

Enfoque basado en procesos en el
modelo EFQM.

Business Process Management
(BPM): Ciclo de vida, Ventajas.
Enfocar a procesos un sistema de
gestion.

Identifica los procesos de acuerdo
a sus tipos de organizacion.
Diferencia los enfoques basados
en procesos.

Identifica los procesos de negocio
de la organizacion.

Reconoce las fases para aplicar el
enfoque de procesos a un sistema
de gestion.

Gestion de
procesos
empresariales

32

32

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas,
Ingeniero
industrial o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Gestion de
Tecnologias
dela
informacion.
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1.2. Aplica las
técnicas de
modelamiento
de procesos, en
concordancia a
las necesidades
organizacionale
s de
informacion.

Modelo IDEFO: definicidn,
componentes, sintaxis, reglas.
Business Process Model and
Notation (BPMN): definicidn,
componentes y/o elementos,
sintaxis del modelamiento,
integracion de subprocesos.

Modela los procesos de la
organizacion aplicando la técnica
de modelado IDEFO.

Modela los procesos de negocio
aplicando la técnica de modelado
BPMN.

2. Desarrolla
una auditoria
informatica,

basada en las
normas y
estandares

internacionale
s, respecto ala

seguridad
informatica vy
gestion de
riesgos de TI.

2.1. Analiza los
fundamentos de

la auditoria
informatica,
tomando en
cuenta la
seguridad
informatica y
gestidn de
riesgos de TI.

Definicidn y caracteristicas de una
auditoria informatica

Labor del auditor. Aspectos
operativos y gerenciales

Motivos para realizar una
auditoria informatica

Perfil del auditor

Tipos y clases de auditoria

Aplica los fundamentos de la
auditoria informatica.

Reconoce la labor y el perfil del
auditor.

Auditoria
informatica

32

64

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas,
Ingeniero
industrial o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
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Diferencia las distintas clases de

auditoria.
2.2. Identifica la Normas Técnicas de Control
normativa y Gubernamental.
estandares Normativa Legal Informatica.
vigentes, Derecho Informético peruano

relacionados a
las tecnologias
de la
informacion,

Objetivos de Control para la
Informacién y Tecnologias
Relacionadas (COBIT)

requeridos en un Normas sobre seguridad y control
informe de de TI: ISO/IEC 27000
auditoria.

Maneja el derecho informatico
peruano.

Explica las normas ISO 27000.
Reconoce las normas COBIT.
Aplica las normatividad vigente.

2.3. Aplica una Auditoria Fisica
metodologia de

Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Auditoria
Informatica.
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auditoria Auditoria Ofimatica
informatica, Auditoria de Direccién
tomando en Auditoria de Gestion
cuenta los Auditoria de Redes
controles y o ]
herramientas Auditoria de Seguridad
vigentes. Auditoria de Base de Datos
Auditoria de adquisiciones
Auditoria de desarrollo
Casos de aplicacion de auditoria
de sistemas
Plan de Auditoria y el informe
final. Estructura y desarrollo
Aplica las herramientas
informaticas para la realizacién
de los tipos de auditoria
Maneja el Plan de auditoria
informatica
Desarrolla una auditoria
informatica
Redacta un informe de auditoria
informética.
3. Propone 3.1. Analiza Los proyectos de Tecnologias de Gobierno de 48 32 Ingeniero en
acciones marcos de Informacion (Tl) en las Tecnologias de Computacion
estratégicas, trabajo, basados organizaciones. Informacién e Info'rmética,
contribuyendo en gobierno de Marcos de referencia en Ingeniero en
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al desarrolloy
bienestar de la
sociedad, en
base a las
tecnologias de
la
informacion.

tecnologias de la
informacion.

proyectos.

Areas de conocimiento de la
administracion de proyectos de
TI.

Planeamiento y Organizacion del
proyecto de TI.

Gestion de riesgos en proyectos
deTI.

Direccion del proyecto de TI.
Evaluacidn financiera de
proyectos de TI.

Técnicas y herramientas para la
gestion de proyectos de TI.

3.2. Aplica
metodologias de
gestion,
considerando
tecnologias de la
informacion.

Software de administracién de
proyectos.

Negociacidn y aspectos
contractuales.

Gestion del recurso humano en
el proyecto de TI.

Control del proyecto basado en
Dashboard.

Gestion de comunicaciones y
stakeholders en proyecto.

Herramientas agiles en la
gestién de proyectos.

Aseguramiento de calidad de

Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Gestion de
Tecnologias
dela
informacion.
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proyectos de TI.

Gestion de  cambios en
proyectos y Evaluacion post-
proyecto

4. Desarrolla un
Sistema de
Gestion de
Seguridad de la
Informacién
(SGSI), basado
en estandares

internacionales.

4.1. Analiza los
fundamentos de
la seguridad de
la informacion,
tomando en
cuenta las
vulnerabilidades

Activos de informacion.
Clasificacion de la informacion.
Confidencialidad, integridad y
disponibilidad.

Incidentes de seguridad.
Analisis de Riesgos para la
seguridad de la informacion.
Clasificacion de controles de
seguridad.

Normatividad sobre seguridad de
la informacion.

Identifica los fundamentos de
seguridad de la informacion
Analiza riesgos asociados a la
seguridad de la informacion
Interpreta la normatividad
referida a la seguridad de la
informacién

4.2. Identifica los
controles sobre
seguridad de la
informacion,

basados en las

Politicas de seguridad de la
informacion.

Organizacién de la seguridad de
la informacidn.

Seguridad de los recursos

Seguridad de la
Informacion

48

32

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Seguridad
dela
informacién.
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normas ISO humanos.

27001. Gestion de Activos.

Controles de acceso.
Criptografia — Cifrado y gestion
de claves.

Seguridad fisica y ambiental.
Seguridad operacional.

Adquisicion, desarrollo y
mantenimiento del sistema.
Gestion de incidentes de
seguridad de la informacion.
Cumplimiento.

Interpreta aspectos de la
seguridad de la informacion
Maneja los controles de
seguridad de la informacion
de la norma ISO 27001

Seguridad de las comunicaciones.

Medidas Juridicas.

o . ..
Personales N Medidas Técnicas.

29733 'y su

4.3. Aplica la Qué son los datos personales.
protecciéon  de Principios de la Ley de Proteccion
datos de Datos Personales Ley N°
personales, 29733.

considerando |la Tratamiento de datos personales.
Ley de Derechos ARCO.

Proteccion  de Medidas Organizativas.

Datos
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reglamento.

Maneja la Ley de Proteccion de
datos Personales.

Aplica la Ley de Proteccién de
datos Personales.

Utiliza herramientas informaticas.

4.4. Aplica la
metodologia de

Sistemas de
Gestion de
Seguridad,
teniendo en
cuenta la
normativa

ISO/IEC 27001.

Definir el alcance del SGSI.
Politica de Seguridad de la
Informacion.

Evaluacidn de Riesgos.

Analisis de brechas.

Plan de tratamientos de riesgos.
Emplea metodologia de Sistemas
de Gestion de Seguridad.

Aplica los controles de seguridad
de la informacion

de la norma ISO 27001

Redacta informe de gestidn de
seguridad

5. Administra
proyectos de
tecnologias de
la
informacion,
teniendo en
cuenta el
contexto en

5.1. Formula
proyectos de
tecnologias de la
informacion,

teniendo en
cuenta los
objetivos

estratégicos
organizacionales

Fundamentos de proyectos y
gestion de proyectos

Enfoques de gestidn de proyectos
Ciclos de vida de los proyectos
Formulacidn y evaluacion de
proyectos

Aplica los fundamentos de
proyectos en casos practicos

Gerencia de
Proyectos de
Tecnologias de
la Informacién

48

32

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
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que se
encuentran las
organizacione
sy los
estandares de
direccién de
proyectos.

Diferencia las fases del ciclo de
vida de un proyecto

Formula proyectos de tecnologia
Redacta informe de proyecto

5.2. Ejecuta
proyectos de
tecnologias de la
informacion,
considerando el
uso de técnicas,
herramientas vy
estandares
pertinentes.

Gestidn de alcance, costo,
cronograma y calidad, gestién de
los interesados y de las
comunicaciones.

Gestidn de los recursos

Gestion de riesgos

Gestion de las adquisiciones e
integracion del proyecto en el
ciclo de vida de un proyecto
Gestiona distintos aspectos de los
proyectos

Aplica técnicas, herramientas y
estandares en la ejecucién de
proyectos

5.3. Supervisa el
avance del
proyecto de
tecnologias de
informacion,

tomando en
cuenta los
objetivos del

plan de direccién

Validacién del alcance

Control del alcance

Control de cronograma
Control de costos

Control de calidad

Control de recursos
Monitoreo de comunicaciones
Monitoreo de riesgos

con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Gestion de
Tecnologias
dela
informacion.
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de proyectos.

Realiza el seguimiento del
proyecto de tecnologia de
informacion

Constata la eficacia y eficiencia
en la ejecucion del proyecto
Redacta informe de supervisidon
del proyecto

6. Propone
estrategias de
optimizacién
de procesos
operativos en
las empresas,
basado en
modelos de
investigacion
de
operaciones.

6.1. Formula
modelos
matematicos,
basados en
métodos de
investigacidon de
operaciones.

Teoria de Decision
Programacion lineal
Transporte y asignacion

Investigacion
de
Operaciones

6.2. Formula
modelos de
optimizacidn,
basados en
métodos de
investigacidon de
operaciones.

Inventarios deterministicos y
probabilisticos

Teoria de colas con un servidor y
multiples servidores

pert CPM

Simulacién

32

64

Ingeniero
Industrial, o
Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas.
Grado de
maestro o
Doctor, con 5
afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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Y
Capacitacion
en
Investigacidn
de
operaciones.

7. Desarrolla 7.1. Realiza Entorno de trabajo Disefio Digital 32 32 Ingeniero en
un modelo materiales Panel de herramientas Computacion
gréfico, graficos, Dibujo de objetos e Informatica,
- considerando Operaciones con objetos Ingeniero en
permitiendo la .. L it
o conceptos de Transformacioén y formacion de Computacion
productividad disefio grafico objetos Sistemas o
8 ] y
del negocio, vectorial. Operaciones con texto Ingeniero
considerando Efectos en dibujos Informatico y
herramientas 7.2. Realiza Unidades de medida y sistema de de Sistemas,
graficas de planos, coordenadas con maestria
disefio. considerando Edicidn y dibujo de objetos o doctorado.
herramientas de Capas y propiedades de objetos Con 5 afios de
disefo asistido Estilos de texto y sombreado experiencia
por Dimensionado profesional.
computadora Configuracion de pagina, ploteo y Capacitacion
(CAD). escala en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en Disefio
Grafico.
8. Desarrolla 8.1. Analiza los Sistema econdmico Economia 32 32 Licenciado en
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actividades principios Comportamiento del consumidor Economia.
administrativa microecondmic Factores de produccion Con
sy directivas, os, basados en Demanda - Oferta Grado de
considerando la act|V|da.d C,urva de indiferencia maestro o
empresarial. Linea presupuestal
la teoria L Doctor, con 5
e Modelo econédmico .
economica. 8.2. Determina Crecimiento econémico afios de
los principios Mercado de trabajo experiencia
macroecondémic Economia internacional profesional.
os, basados en Politica monetaria Capacitacién
la actividad en Didactica
empresarial. Universitaria.
Y
Capacitacion
en Economia.
9. Formula 9.1. Identifica Concepto de proyectos de Proyectos de 32 32 Licenciado en
proyectos de conceptos de inversion. Inversidn Economia,
inversion, proyectos de Ciclo del Proyecto. con
tomando en inversion, Clasificacion de proyectos. Grado de
cuenta el tomando en Formulacién y Evaluacion de maestro o
desarrollo cuenta aspectos Proyectos Doctor, con 5
econdmico, de viabilidad. Caracteristicas y atributos de los afos de
social y proyectos experiencia
tecnoldgico de Problemas en la Preparacién de profesional.
la region. Proyectos. Capacitacion
Contenido tipico de un proyecto en Didactica

de inversion.
Aspectos Generales

Universitaria.
Y
Capacitacion
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Identifica los conceptos de
proyectos de inversion
Maneja la estructura de un
proyecto de inversién

9.2. Realiza un
estudio de
mercado,
considerando
las actividades
productivas de
mercado.

Caracterizacion del producto o
servicio

Area geografica del mercado
Perfil del consumidor

Analisis de la demanda
Analisis de la oferta

Balance demanda — oferta
Analisis de proveedores
Analisis de precios

Estrategias de marketing

Caracteriza un producto o
servicio

Interpreta la demanda y oferta
Establece estrategias de
marketing

9.3. Define el
tamanfo de un
proyecto, es
decir de su
capacidad de
atencion, la
localizacidn del

Analisis de localizacion.
Factores de localizacion.
Métodos para determinar la
localizacidn.

Proceso la Macro y
Microlocalizacion

en Proyectos
de Inversion.
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mismoy la
ingenieria del
proyecto que
comprende su
nivel
tecnoldgicoy
los
requerimientos
para su
operacion.

Tamafio del proyecto
Tamafio segun el mercado
Tamafio segun tecnologia
Tamafio segun disponibilidad de
materia prima

Tamafio segun financiamiento
Tamafio segun costo unitario
Tamafio segun rentabilidad
Seleccién del tamafio
Ingenieria del proyecto
Especificaciones técnicas del
producto y/o servicio.
Seleccion y descripcidn del
proceso productivo

Identifica los aspectos
relacionados a la localizacién
Determina el tamafio de un
proyecto

9.4. Aplica
aspectos
administrativos
en un proyecto
de inversion,
tomando en
cuenta su
periodo de vida
atil.

Aspectos generales sobre gastos
e ingresos.

Elaboracion del presupuesto de
ingresos

Elaboracion de presupuesto de
gastos.

Determinacion del punto de
equilibrio del proyecto.

Flujo de Caja
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VAN, TIR, PRC, B/C.
Anidlisis de Sensibilidad.

Identifica los conceptos de gastos
e ingresos

Maneja la elaboracién de
presupuestos

Elabora flujos de caja

Aplica los indicadores de
inversién: VAN, TIR, PRC, B/C
Realiza analisis de sensibilidad

10. Desarrolla
proyectos
innovadores,
considerando
las tecnologias
dela
informacion y
comunicacion.

10.1. Identifica
conceptos de
emprendimient
o, tomando en
cuenta las
oportunidades
de desarrollo

Proceso emprendedor
Identificacidn y evaluacidn de
oportunidades de negocio
Idea de negocio

Andlisis de viabilidad

Modelo de negocio

Cultura emprendedora

tecnoldgico. Herramientas tecnoldgicas
10.2. Elabora Analisis estratégico

planes de Creacién de valor

proyectos Plan de marketing
tecnoldgicos, Plan de operaciones
tomando en Plan de organizacion y RRHH.
cuenta las Plan juridico-fiscal.
necesidades de Plan econémico-financiero.
su entorno.

Emprendimien
to e Innovacién
tecnoldgica

32

32

Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
Ingeniero en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
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Y
Capacitacion
en
Emprendimie
nto e
Innovacion.

INVESTIGACION: Desarrolla capacidades investigativas en proyectos tecnolégicos computacionales, que satisfagan las necesidades de la

sociedad, aplicando el método cientifico y los lineamientos establecidos por la Universidad.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS:

Los métodos son activos, individuales y colectivos, aula invertida, leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, Pensamiento de Disefio,
Aprendizaje Cooperativo, estudios de casos; cuyas estrategias son: ubicacion contextual, observacion autorreflexiva, guias de cuestionamiento de

lo que se aprende e informe escrito analitico-reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

La evaluacion es permanente y formativa, en ese sentido se disefiaran actividades académicas en las cuales el estudiante manifieste sus habilidades
y destrezas; disefiar instrumentos para evaluar las competencias como el portafolio y la rubrica; constituir eventos donde el estudiante deba

conocer opiniones, analizar situaciones, discutir y argumentar perspectivas.

DESEMPENOS CREDITOS HOR
CAPACIDADE PERFI
S ESPERADOS CONTENIDOS ASIGNATURA As )
Teori

PROFESIONAL | °F LA Teéric | Practic oe°”° Practi DOCENT

ES CAPACIDAD os 0s cas E(*)
1. Desarrolla 1.1. Identifica las La investigacion Metodologia de Ia 2 2 32 64 Ingeniero
informacion caracteristicas cientifica. investigacion cientifica Industrial o
relevante, de los enfoques El paradigma de la Ingeniero en
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integrandola a
un cuerpo de
conocimientos
previos,
aplicando el
pensamiento
criticoy la
légica de la
investigacion
cientifica.

cuantitativoy
cualitativo de la
investigacion,
teniendo en
cuenta los
procesos que lo
conforman.

investigacion
cientifica.

Aspectos
epistemoldgicos y
metodoldgicos en la
formulacién de
problemas de
investigacion.

Etapas del proceso de
investigacion.
Planificacion,
ejecuciony
comunicacion.
Describe los
paradigmas de
investigacion
Menciona de forma
l6gica y coherente el
proceso de la
investigacion.

Comprende los
criterios
metodoldgicos de la
investigacion.

1.2. Produce
ideas
potenciales para

El planteamiento del
problema.

El problema de

Computacion
e Informatica,
o Ingeniero
en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Investigacion
cientifica.
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la investigacion,
teniendo en
cuenta una
perspectiva
cientifica
cualitativa o
cuantitativa.

investigacion.

La exploracién de
antecedentes.

La descripcion del
problemay su
formulacién.

Precision del objeto de
estudio.

Planteamiento de los
objetivos.

La justificacion del
trabajo de
investigacion.

El marco tedrico

Comprende los
criterios de evaluacién
del problema de
investigacion

Formula en forma
coherente el problema
de investigacion
Redacta los objetivos
de la investigacion

Identifica la relevancia
de la investigacion.

Construye el marco
teodrico.
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1.3. Redacta un
trabajo de
investigacion,
teniendo en
cuenta los
lineamientos
metodoldgicos
establecidos por
la Universidad.

La metodologia.

Los métodos y
técnicas.

La técnica de
investigacion
documental.

Tipos de investigacion:
investigacién de
campo, documental y
combinada.

Elaboracion del
producto acreditable.
Reconoce los métodos
y materiales.
Identifica los tipos de
disefio de
investigacion.

Redacta el producto
acreditable.

2. Desarrolla
el informe del
estado del
arte sobre el
caso de
estudio en su
investigacion,
considerando
organizadores

2.1. Redacta
informes
académicos,
tomando de
referencia los
diferentes
repositorios,
bases de datos
indexadas,

Normativa de
redaccion
Buscadores de
informacion cientifica
Gestores de
referencias
bibliograficas

Base de datos

Seminario de
investigacion

32

64

Ingeniero
Industrial o
Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
o Ingeniero
en
Computacion
y Sistemas o
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bibliograficos
y normas de
redaccion.

revistas
cientificas y
normas de
redaccion.

indexadas y revistas
cientificas

Reconoce los estilos
bibliograficos
Selecciona la
informacion con
organizadores
bibliograficos.
Redacta informes
académicos

2.2. Realiza el
informe del estado
del arte, basado en
el andlisis de la
problematica,
relacionada con la
linea de
investigacién y
literatura
pertinente.

El estado del arte
hermenéutico y
heuristico

Realidad problematica
Objeto de estudio

Antecedentes de la
investigacion

Bases tedricas
Marco conceptual

Identifica el problema.
Reconoce las teorias
de su investigacion.
Redacta el marco
tedrico y conceptual.

Aplica normas de
redaccion cientifica.

Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Investigacion
cientifica.
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Elabora el informe del
estado del arte.

3. Realiza el
proyecto de
investigacion,
basado en el
método
cientifico y los
lineamientos
establecidos
por la
Universidad.

3.1. Describe el
planteamiento y la
sintesis del disefio
tedrico de la
investigacion,
segun el objeto de
estudio.

Pasos del método
cientifico

Realidad
problematica,
Formulacién del
problema,

Hipdtesis y objetivos
de la investigacion
Trabajos previos
Bases tedricas,
Definicién y
operacionalizacién de
variables
Lineamientos de la
universidad.

Aplica el método
cientifico

Describe la realidad
problematica
Formula el problema
de investigacion
Disefia la estructura

conceptual del
método cientifico

Disefio de proyecto de
investigacion

32

64

Ingeniero
Industrial o
Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
o Ingeniero
en
Computacion
y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Investigacion
cientifica.
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3.2. Establece el
marco
metodoldgico y los
aspectos
administrativos del
proyecto de
investigacion,
considerando los
lineamientos
establecidos por la
Universidad.

Disefio de
contrastacion de
hipodtesis

Poblacion y muestra
Técnicas, instrumentos
equipos y materiales
Cronograma de
actividades

Presupuesto y
financiamiento de la
investigacion

Aplica la ruta del
marco metodoldgico.
Describe los aspectos
administrativos del
proyecto.

Elabora el informe del

proyecto de
investigacion.

4. Desarrolla el
proyecto  de
investigacion,
aplicando el
método
cientifico y los
lineamientos
establecidos

4.1. Establece el
marco tedrico,
métodos y
materiales que
dan soporte al
trabajo de
investigacion,
considerando el

Introduccién de la
investigacion

Disefio tedrico
Métodos y Materiales

Construccién y
validacion de
instrumentos

Desarrollo de proyecto
de investigacion

64

64

Ingeniero
Industrial o
Ingeniero en
Computacion
e Informatica,
o Ingeniero
en
Computacion

241



UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE

INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Cédigo: OGC-PE-FO03

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:
07/06/2021

Pagina 242 de 302

por la
Universidad,
con

pertinencia 'y

responsabilida
d social.

objeto de
estudio.

Analisis de datos

Construye el marco
teorico.

Aplica métodos y
materiales.

Valida instrumentos
de investigacion.
Aplica el instrumento
de investigacion.

4.2. Presenta los
resultados,
conclusiones,
recomendacione
s, resumeny
abstract del
informe de
investigacion,
segun los
lineamientos
establecidos por
la Universidad.

Resultados de la
investigacion
Elaboracidén de la
propuesta
Discusion de
resultados

Conclusiones y
recomendaciones

Discute los resultados
de la investigacion
Formula las
conclusiones y
recomendaciones
Elabora el informe
final del trabajo de
investigacion.

y Sistemas o
Ingeniero
Informatico y
de Sistemas,
con maestria
o doctorado.
Con 5 afios de
experiencia
profesional.
Capacitacion
en Didactica
Universitaria.
Y
Capacitacion
en
Investigacion
cientifica.
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4.3. Redacta el Tipos de articulos
articulo cientificos
cientifico Estructura del articulo
derivado del cientifico
informe de
investigacion, i

, Elabora el articulo
segun los e .
. . cientifico del trabajo
lineamientos

establecidos por de investigacion.

la Universidad.
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12.3 ANEXO 3: EQUIPAMIENTO DE TALLERES, LABORATORIOS O AMBIENTES DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIA
CURSOS COMPETENCIA 1: BASE DE DATOS

Nombre de la asignatura: Disefio de base de | Cdédigo: CYEE1036 Ciclo: 1ll

datos

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS: CARACTERISTICAS
LA COMPETENCIA

22 Computadoras de escritorio Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

3 Software open source: programacion, base de
LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM
datos y modelado

01 Proyector multimedia 60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG. http://sibi.unprg.edu.pe/

Biblioteca Base de datos EBSCO, Biblioteca elibro https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Programacion de Base

de Datos

Cédigo: CYES1023

Ciclo: IV

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A

LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

22 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source de programacion y base de
datos

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG, Base de datos EBSCO,

Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/lc/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Administracion de Base

de Datos

Cédigo: CYES1028

Ciclo: VI

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A

LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

22 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source de programacion y base de
datos

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/lc/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Bases de datos no

relacionales

Cédigo: CYES1028

Ciclo: X

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source de programacion

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/

247



Cédigo: OGC-PE-FO03

Ve UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO Version: 1.1
@ PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE Fecha de actualizacidn:
%" | INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA 07/06/2021

Pagina 248 de 302

CURSOS COMPETENCIA 2:.DESARROLLO DE SOFTWARE

Nombre de la asignatura: Fundamentos de

Programacion

Cédigo: CYEE1033

Ciclo: |

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

22 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source de programacion

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Programacion | Cddigo: CYEE1034

Orientada a Objetos

Ciclo: Il

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS:
LA COMPETENCIA

CARACTERISTICAS

i 21 Computadoras de escritorio
LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM
01 Proyector multimedia

Procesador: I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Desarrollo de

aplicaciones con interfaz grafica

Cédigo: CYEE1037

Ciclo: 11l

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A

LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

Entorno Integrado de desarrollo con licencia libre,
licencia educativa o community, Editores libres de
codigo fuente

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca elLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Desarrollo de

aplicaciones de escritorio

Cédigo: CYES1024

Ciclo: IV

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A

LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

Entorno Integrado de desarrollo: Open source,
licencia educativa. Editores de cddigo fuente.
Administrador de base de datos: Open Source y
licencia educativa o community. Software de
modelado de base de datos

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca elLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Ingenieria de Caodigo: CYEE1035

requerimientos

Ciclo: Il

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software de modelamiento

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Logica matematica

Cédigo: MATE1046

Ciclo: Il

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS

AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS: CARACTERISTICAS
LA COMPETENCIA

Virtual UNPRG http://sibi.unprg.edu.pe/
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/

Salon de Clase

01 Proyector multimedia

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)
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Nombre de la asignatura: Matematica discreta

Cédigo: MATE1047

Ciclo: 11l

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS

AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS: CARACTERISTICAS
LA COMPETENCIA

Virtual UNPRG http://sibi.unprg.edu.pe/
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/

Salon de Clase

01 Proyector multimedia

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)
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Nombre de la asignatura: Programacion web en

cliente

Cédigo: CYEE1044

Ciclo: V

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

22 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source: Lenguaje de programacion,
gestor de bases de datos. Navegador web

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Programacion web en

servidor

Cédigo: CYES1031

Ciclo: VI

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: |7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source: Lenguaje de programacion,
gestor de bases de datos. Navegador web

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/lc/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Programacion movil

Cédigo: CYES1037

Ciclo: VIl

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A

LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 2. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

Proyector multimedia

Procesador: |7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software libre de programacion

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de Ila asignatura: Sistemas de | Cddigo: CYES1038

informacién para la toma de decisiones

Ciclo: VIl

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS:
LA COMPETENCIA

CARACTERISTICAS

21 Computadoras de escritorio
LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software libre de programacion

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/

258



UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
PLAN DE ESTUDIO DEL PROGRAMA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Cédigo: OGC-PE-FO03

Version: 1.1

Fecha de actualizacion:
07/06/2021

Pagina 259 de 302

Nombre de la asignatura: Técnicas avanzadas de
desarrollo

Cadigo: CYES1047

Ciclo: IX

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 2. FACFyM

22 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

Open source: lenguaje de programacion, IDE,
pruebas, Entorno de ejecucion de aplicaciones web
Navegador web, gestor de bases de datos

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Programacién de | Cddigo: CYES1032

videojuegos

Ciclo: IV

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 2. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Proyector multimedia

Procesador: |7 RAM: 16 GB HD: 1TB

Entorno Integrado de desarrollo: Open source,
licencia educativa. Editores libres de cédigo fuente
Motores graficos con open source, Software de
modelado y animacién 2D open source.

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Traductores e | Coédigo: CYEE1048 Ciclo: VI

Intérpretes

LABORATORIOS,  TALLERES u OTROS

AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS: CARACTERISTICAS
LA COMPETENCIA

21 Computadoras de escritorio

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM . .
Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG

il Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/

https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Taller de desarrollo de

software

Cédigo: CYES1049

Ciclo: IX

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Proyector multimedia

Procesador: Core |7 RAM: 16 GB HD: 1TB
Software open source: Java. NetBeans, Python

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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CURSOS COMPETENCIA 3: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Nombre de la asignatura: Inteligencia Artificial

Cédigo: CYES1027

Ciclo: V

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: Core |7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source: Java, NetBeans, Swi -
Prolog, Python

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Sistemas Expertos Caodigo: CYES1035

Ciclo: VI

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: Core I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software open source: Swi - Prolog,

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de Ila asignatura: Aprendizaje | Codigo: CYES1043

Automatico

Ciclo: VIII

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Proyector multimedia

Procesador: Core I7 RAM 16 GB HD 1TB
Software open source: Java. NetBeans, Python

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Vision Computacional

Cédigo: CYES1053

Ciclo: IX

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Proyector multimedia

Procesador: Core I7 RAM 16 GB HD 1TB
Software open source: Java.NetBeans, Open CV,
QTt

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Sistemas Inteligentes

Cédigo: CYES1048

Ciclo: X

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 2. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Proyector multimedia

Procesador: Core I7 RAM 16 GB HD 1TB
Software open source: Arduino

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca elLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Redes Neuronales

Artificiales

Cédigo: CYES1033

Ciclo: X

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Proyector multimedia

Core 17 RAM 16 Gb, HD 1TB
Software: Java. NetBeans, SCILAB - SCHEME
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Estadistica | Cddigo: ESTE1024

Computacional

Ciclo: 11l

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Core 17 RAM 8 Gb, HD 1TB
Software Open Source: PSPP, R Studio
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Electrénica Analdgica

Cédigo: CYEE1041

Ciclo: IV

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Core |7 RAM 8 Gb, HD 1TB

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/

https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Electrdnica Digital

Cédigo: CYEE1043

Ciclo: V

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A

LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Core 17 RAM 8 Gb, HD 1TB
Software Open Source: Arduino, Proteus, KICAD

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Seguridad de Ia
Informacion

Cadigo: CYES1034

Ciclo: VII

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Gestiéon de procesos

empresariales.

Cédigo: CYES1029

Ciclo: VI

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB
Software para modelamiento de procesos

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Auditoria Informatica

Cédigo: CYES1039

Ciclo: VIII

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

22 Computadoras de escritorio
01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/

https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Gerencia de proyectos

de tecnologias de la informacion

Cdédigo: CYES1044

Ciclo: IX

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

22 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Disefio Digital

Cdédigo: CYEE1038

Ciclo: 111

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

22 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM 08 GB HD 01 TB
Software open source disefo grafico

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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CURSOS COMPETENCIA 4: INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA

Nombre de la asignatura: Fundamentos de redes

y comunicaciones

Cédigo: CYES1026

Ciclo: V

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

Software: Simulador de redes
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Disefio de redes locales

Cédigo: CYES1030

Ciclo: VI

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB

Software: Simulador de redes
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Tecnologias de redes
de datos

Cédigo: CYES1036

Ciclo: VI

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 16 GB HD: 1TB
Software: Simulador de redes

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/

https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Administracion de
servidores

Cadigo: CYES1040

Ciclo: VIII

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 2. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Servidor

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 16 GB HD: 1TB

Procesador: XEON RAM 64GB HD: 02 12TB
Software: Sistemas operativos propietarios y open
source, Maquinas virtuales

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

Windows Server 2018 y Powershell. Lemesle Robin,
Petitjean Arnaud. Ediciones Eni. 2017
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Nombre de la asignatura: Administracion de
redes de datos

Codigo: CYES1045

Ciclo: IX

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 2. FACFyM

29 Computadoras portatiles

01 Servidor

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 16 GB HD: 1TB
PROCESADOR XEON RAM 64GB HD: 02 - 12TB
SISTEMAS OPERATIVOS: Open Source y Propietario
SOFTWARE: VIRTUALIZACION, GESTION DE REDES
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Seguridad de redes de

datos

Cédigo: CYES1051

Ciclo: X

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 3. FACFyM

29 Computadoras portatiles
01 Servidor

01 Proyector multimedia

PROCESADOR: I7 RAM: 16 GB HD: 1TB
PROCESADOR: XEON RAM 64GB HD: 02 12TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Soporte de hardware y

software

Cdédigo: CYEE1039

Ciclo: 111

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 5. FACFyM

11 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

PC: Procesador: 17 RAM: 08 GB HD: 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Internet de las Cosas

Cadigo: CYES1055

Ciclo: IX

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 2. FACFyM

29 Computadoras portatiles
01 Servidor

01 Proyector multimedia

Procesador: 17 RAM: 16 GB HD: 1TB

Procesador XEON RAM 64GB HD: 02 12TB

Software: Sistemas operativos propietarios y open source.
Simuladores para disefio loT

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Blioteca Virtual - UNPRG

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de Ia
Computadoras

asignatura: Arquitectura de | Cddigo: CYEE1045

Ciclo: VI

LABORATORIOS,

TALLERES U OTROS

AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS:

LA COMPETENCIA

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 5. FACFyM

11 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

PROCESADOR: I7 RAM: 08 GB HD: 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca elLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Fundamentos de
Sistemas Operativos

Cédigo: CYEE1040

Ciclo: IV

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

PC: Procesador: |7 RAM: 08 GB HD: 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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CURSOS COMPETENCIA 5: GESTION DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION.

Nombre de la asignatura: Emprendimiento e | Cddigo: CYEE1046 Ciclo: VI

Innovacion tecnoldgica

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A EQUIPOS: CARACTERISTICAS
LA COMPETENCIA

Core I7 RAM 8GB HD: 1TB
21 Computadoras de escritorio
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM 01 Proyector multimedia
Software de gestion de la innovacion, instalado en
la computadora
Virtual UNPRG http://sibi.unprg.edu.pe/
Biblioteca
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: Investigacion de

operaciones

Cédigo: CYEE1042

Ciclo: V

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador 17, RAM 08 Gb, HD 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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INVESTIGACION

INVESTIGACION

Nombre de la asignatura: SEMINARIO DE | Cddigo: CYES1041

Ciclo: VIII

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador 17, RAM 08 Gb, HD 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Virtual UNPRG
Biblioteca

Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: DISENO DE PROYECTO
DE INVESTIGACION

Cédigo: CYES1046

Ciclo: IX

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador 17, RAM 08 GB, HD 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: DESARROLLO DE
PROYECTO DE INVESTIGACION

Cadigo: CYES1052

Ciclo: X

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 4. FACFyM

21 Computadoras de escritorio

01 Proyector multimedia

Procesador |7, RAM 08 Gb, HD 1Tb

60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/

https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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Nombre de la asignatura: METODOLOGIA DE LA
INVESTIGACION CIENTIFICA

Cédigo: CYEE1047

Ciclo: VIl

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

LABORATORIO DE COMPUTO N° 1. FACFyM

23 Computadoras

01 Proyector multimedia

Procesador 17, RAM 08 GB, HD 1TB
60 - 100 Pulgadas Resolucion WXGA(1280 x 800)

Biblioteca

Virtual UNPRG
Base de datos EBSCO, Biblioteca eLibro

http://sibi.unprg.edu.pe/
https://elibro.net/es/Ic/unprg/login_usuario/
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12.4 MAPA FUNCIONAL DEL PROGRAMA ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Computacionale
s innovadoras,
en base a
normas,
estandares
vigentesy
principios éticos
gue contribuyan
al desarrollo
sostenible de la
sociedad.

bases de datos
teniendo en
cuenta
estandares y
buenas practicas
de ingenieria del
software

y las "buenas practicas" de
ingenieria de software.

1.1.2. Disefiar bases de datos teniendo en cuenta las
necesidades de informacion de las organizaciones,
estandares y buenas practicas de ingenieria de software

1.1.3. Codificar las bases de datos teniendo en cuenta
especificaciones de disefio y estandares de programacion
de software

1.2 Administrar base de datos
considerando las necesidades de la
continuidad operativa de la
organizacion.

1.2.1 Analizar la operatividad de las bases de datos en
relacion a los sistemas informaticos que soporta.

1.2.2 Implementar politicas de seguridad en bases de
datos teniendo en cuenta principios éticos y necesidades
organizacionales.

PROPOSITO FUNCION CLAVE FUNCIONES INTERMEDIAS FUNCIONES BASICAS COMPETENCIAS
PROFESIONALES DEL
EGRESADO
Gestionar 1.1. Construir bases de datos 1.1.1. Analizar las necesidades de informacién de la
Tecnologias 1.Gestionar teniendo en cuenta los estandares | organizacién tomando en cuenta su situacion problematica

1. Gestiona bases de
datos de acuerdo a las
estrategias y
continuidad operativa
organizacional,
considerando los
estandares y buenas
practicas de ingenieria
del software.
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1.2.3 Aplicar técnicas de optimizacion considerando las
necesidades de la continuidad operativa de la organizacién
y el rendimiento de las bases de datos.

2. Crear
software
multiplataforma
en base a
normas,
estandares y
principios de la
ingenieria del
software.

2.1. Aplicar metodologias de
desarrollo de software
considerando los requerimientos y
necesidades de la organizacion.

2.1.1 Analizar las metodologias de desarrollo teniendo en
cuenta los principios de la ingenieria de software.

2.1.2 Recolectar los requerimientos y necesidades de
informacién de las organizaciones mediante técnicas de
captura de datos.

2.1.3 Emplear metodologias de desarrollo de sistemas
informaticos teniendo en cuenta las necesidades de las
organizaciones y sociedad en general.

2.2 Construir software
multiplataforma teniendo en
cuenta procesos de desarrollo que
generen valor al negocio y
satisfagan las necesidades de las
organizaciones y sociedad en
general.

2.2.1. Identificar las estructuras de control y estructuras de
datos teniendo en cuenta los fundamentos de
programacion.

2.2.2. Disefiar algoritmos de acuerdo a los paradigmas de
programacién de software y a las caracteristicas del
problema a resolver.

2.2.3. Implementar cddigo fuente teniendo en cuenta las
especificaciones de disefio del software.

2.2.4. Transferir software a un entorno de produccién
teniendo en cuenta la infraestructura tecnoldgica que
genere valor al negocio.

2. Construye software
multiplataforma que
generen valor al negocio
y satisfagan las
necesidades de las
organizaciones y
sociedad en general,
aplicando procesos de
desarrollo.
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3. Implementar
aplicaciones de
Inteligencia
Artificial, en
base a normas,
principios éticos
y estandares
vigentes.

3.1. Implementar sistemas
inteligentes teniendo en cuenta las
metodologias establecidas y los
criterios de desarrollo de
Ingenieria del software.

3.1.1. Explicar los fundamentos tedricos de Inteligencia
artificial teniendo en cuenta la situacion problematica a
resolver.

3.1.2. Emplear métodos de busquedas en base a criterios
de decisidn y a la realidad problematica

3.1.3. Utilizar técnicas de Inteligencia Artificial
considerando las metodologias establecidas y los
principios de ingenieria de software.

3.1.4. Realizar el entrenamiento y evaluacion del sistema
inteligente teniendo en cuenta los objetivos planteados.

3.2. Implementar sistemas
expertos en base a las
metodologias existentes y al
conocimiento del experto humano.

3.2.1. Identificar las especificaciones del "experto
humano" teniendo en cuenta las técnicas de Ingenieria de
requerimientos.

3.2.2. Elegir la herramienta de desarrollo basado en las
metodologias existentes.

3.2.3. Construir el sistema experto en base a los
fundamentos de la programacion ldgica.

3.2.4. Aplicar el encadenamiento de las inferencias Iégicas
teniendo en cuenta las respuestas brindadas por el usuario
final.

3.2.5. Validar el software teniendo en cuenta el

3. Desarrolla
aplicaciones de
inteligencia artificial que
simulan las destrezas,
razonamiento y el
comportamiento
humano, basados en
metodologias,
estandares vigentes, y
principios éticos.
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conocimiento del experto humano.

3.3. Aplicar procesos de
aprendizaje automatico teniendo
en cuenta las técnicas de
representacion de datos.

3.3.1. Realizar la preparacion de los datos teniendo en
cuenta normas internacionales.

3.3.2. Elegir el modelo de analisis de datos basado en los
objetivos planteados.

3.3.3. Realizar el proceso de entrenamiento del modelo de
datos teniendo en cuenta los resultados obtenidos en las
iteraciones del entrenamiento.

3.3.4. Realizar el proceso de evaluacion del modelo en
base a la precision establecida.

3.4. Aplicar técnicas de
procesamiento de imagenes en
base a algoritmos preestablecidos.

3.4.1 Utilizar herramientas de tratamiento digital de
imagenes basadas en estandares y especificaciones
técnicas.

3.4.2 Procesar imagenes binarias teniendo en cuenta
algoritmos de segmentacion y deteccién de contornos.

3.4.3. Realizar el analisis tridimensional de la imagen y del
tratamiento de imagenes en color en base a técnicas de
reconocimiento de formas y objetos.

3.5. Desarrollar agentes
inteligentes considerando los
estandares Internacionales

3.5.1. Identificar las tareas que desarrollara el agente
inteligente en base a las especificaciones de los usuarios
gue tienen dominio del conocimiento especifico.
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vigentes.

3.5.2. Crear el prototipo del agente inteligente teniendo en
cuenta los lineamientos electrénicos y las especificaciones

de las placas microcontroladoras.

3.5.3. Realizar la codificacion de la aplicacion del agente

inteligente basado en las especificaciones del lenguaje de

programacion.

3.5.4 Realiza el proceso de evaluacidn y validacion del
agente inteligente teniendo en cuenta los objetivos
planteados y las buenas practicas de ingenieria del
software.

4.1. Disefar una red de datos de
area local tomando en cuenta los
modelos OSI, TCP/IP y estandares
de redes LAN.

4. Implementar
proyectos de
redesy
comunicaciones
de datos en las

4.1.1. Explicar los fundamentos de las redes y
comunicaciones de acuerdo a los modelos OSl y TCP/IP.

4.1.2. Implementar redes de area local basado en el
modelo de redes jerarquicas y estandares vigentes.

organizaciones,

atendiendo 4.2. Diseiar redes inaldmbricas y
aspectos de de drea extensa en base a las
seguridad, metodologias y tecnologias
gestiony vigentes.

cumplimiento

de las

normativas

internacionales.

4.2.1. Analizar los requerimientos organizacionales
basados en las necesidades de interconexién y
accesibilidad de los usuarios.

4.2.2. Implementar redes inaldmbricas considerando las
metodologias y estandares vigentes.

4.2.3. Implementar redes de area extensa teniendo en
cuenta las tecnologias WAN y metodologias vigentes.

4. Implementa
soluciones de redes y
comunicaciones de
datos en las
organizaciones
garantizando la
conectividad, teniendo
en cuenta aspectos de
seguridad, gestion y
cumplimiento de las
normativas
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4.3. Implementar servicios de red y
plataformas de virtualizacion
tomando en cuenta las tecnologias
y metodologias vigentes.

4.3.1. Explicar los servicios de red basados en los
fundamentos de los sistemas operativos.

4.3.2. Emplear plataformas de servidores propietario y
Open Source en base a los requerimientos
organizacionales, tecnologias y metodologias vigentes.

4.3.3. Aplicar tecnologias de virtualizacidn de servidores
considerando el uso de herramientas de software
vigentes.

4.4, Implementar herramientas
informaticas considerando la
gestion y politicas de proteccidn de
las redes de datos

4.4.1. Identificar los requerimientos de seguridad de las
redes de datos y aplicaciones enmarcados en las politicas
de aseguramiento y continuidad empresarial

4.4.2. Utilizar aplicaciones de red empresariales sobre la
base de estandares y gestion de las redes de datos.

4.4.3. Utilizar herramientas de seguridad tomando en
cuenta las politicas de proteccion de las redes de datos

internacionales.

5.1. Implementar modelos de
procesos de negocio considerando
estandares y buenas practicas de

5.1.1. Identificar modelos de gestidn y enfoques basados
en procesos y necesidades de informacion teniendo en
cuenta los fundamentos de la gestion por procesos.

5. Desarrolla estrategias
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5.Implementar
modelos de
gestion de
tecnologias de la
informacioén, en
base a
estandares
vigentes y
buenas
practicas,
alineadas a las
necesidades
organizacionales

calidad apoyados en las
tecnologias de la informacién.

5.1.2. Modelar procesos de negocio empresariales en
base a las técnicas de modelamiento de procesos y buenas
practicas de calidad apoyados en las tecnologias de la
informacion.

5.2 Crear informes de auditoria
tomando en cuenta la seguridad
informatica y gestion de riesgos de
tecnologias de la informacién.

5.2.1. Identificar los riesgos de tecnologias de la
informacién tomando en cuenta las metodologias de
gestion de riesgos vigentes

5.2.2. Identificar las normas y estandares internacionales
tomando en cuenta la seguridad informatica y gestidn de
riesgos de tecnologias de la informacion.

5.2.3. Emplear los marcos de trabajo de una auditoria
informatica teniendo en cuenta los requerimientos
organizacionales.

5.3. Elaborar planes de gobierno
de tecnologias de informacion,
teniendo en cuenta las politicas del
sector publico y privado.

5.3.1. Definir el contexto actual integral considerando las
prioridades en tecnologias de la informacion.

5.3.2. Determinar la capacidad actual de los procesos
prioritarios, en base a los objetivos criticos de tecnologias
de informacion

5.3.3. Definir estrategias de comunicacion de cambio
tomando en cuenta un mapa de ruta de alto nivel de sus
capacidades.

basadas en las
tecnologias de la
informacién alineadas a
las necesidades y en
concordancia con la
gestion integral de los
recursos
organizacionales,
aplicando estandares
internacionales y buenas
practicas.
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5.3.4. Elaborar el programa de Gobierno de tecnologias de
informacion de los proyectos tomando en cuenta recursos
requeridos, costos estimados, escalas de tiempo,
dependencias y riesgos con soporte en los estandares
internacionales.

5.3.5. Desarrollar el plan de implementacion de gobierno
de tecnologias de informacién basado en los recursos
asignados, entregables, métricas y monitoreo.

5.3.6. Monitorear el desempefio del plan de
implementacion teniendo en cuenta las medidas de éxito,
medidas correctivas y objetivos a largo plazo.

5.4. Implementar politicas de
seguridad de la informacion
basado en normas y estandares
internacionales.

5.4.1. Integrar los fundamentos tedricos de la seguridad de
informacion y la normativa vigente de acuerdo a
estandares internacionales y legislacion peruana.

5.4.2. Aplicar controles de seguridad de la informacién en
una organizacién, teniendo en cuenta la politica y ambito
de un Sistema de Gestidn.

5.5. Desarrollar proyectos
informaticos teniendo en cuenta
los enfoques de gestion y los
lineamientos estratégicos de las
organizaciones.

5.5.1. Formular proyectos informaticos teniendo en cuenta
las necesidades de las organizaciones.

5.5.2. Emplear los marcos de trabajo de gestién de
proyectos informaticos teniendo en cuenta el contexto
organizacional.
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6. Desarrollar
investigaciones
en proyectos
tecnoldgicos
computacionale
sen
concordancia
con el método
cientifico y los
lineamientos
establecidos por
la Universidad.

6.1. Elaborar el informe del estado
del arte sobre el tema de
investigacidn en base a normasy
estilos de redaccién establecidos
por la Universidad.

6.1.1. Clasificar la informacidn cientifica referente al tema
de investigacion mediante la revision de literatura en
fuentes primarias y secundarias.

6.1.2. Preparar el informe sobre el estado del arte en base
a la informacion clasificada

6.2. Argumentar el trabajo de
investigacion bajo el enfoque del
método cientifico.

6.2.1. Identificar la situacién problematica referente al
tema de investigacion mediante la observacion

6.2.2. Formular la hipétesis teniendo en cuenta el
problema planteado y la revision de la literatura

6.2.3. Establecer la metodologia a seguir teniendo en
cuenta el alcance y el tipo de estudio que se desea llevar a
cabo

6.2.4. Organizar los aspectos administrativos de la
investigacidn en base a la planificacidn de las actividades
del proyecto

6.2.5. Analizar los resultados obtenidos en la investigacion
en base a los objetivos planteados

6.2.6. Implementar el proyecto de investigacion
considerando el método cientifico con pertinenciay
responsabilidad social.

6.2.7. Explicar el trabajo de investigacidn ante un jurado

6. Desarrolla
capacidades
investigativas en
proyectos tecnoldgicos
computacionales que
satisfagan las
necesidades de la
sociedad, aplicando el
método cientifico y los
lineamientos
establecidos por la
Universidad.
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evaluador teniendo en cuenta el dominio tedrico, practico
y metodolégico.

6.2.8. Preparar el articulo cientifico correspondiente al
trabajo de investigacion teniendo en cuenta las normas
establecidas por la Universidad

Fuente: Mapa Funcional de la EPICI. 2021.
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